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WICHTIG

Das Gerat soll durch qualifiziertes Fachpersonal installiert werden.
Bevor Sie zur Montage des Gerates Ubergehen, lesen Sie bitte sorgfaltig die Anleitung.

Eingriffe in die Konstruktion, eigenmachtige Reparaturen oder Anderungen, die vom
Hersteller nicht erlaubt sind, lassen die Garantie entfallen.

Das Ziel der Firma SATEL ist standig die héchste Qualitat der Produkte zu gewahrleisten,
was zu Veranderungen in der technischen Spezifikation und der Software fuhrt. Aktuelle
Informationen Uber die eingeflihrten Anderungen sind auf unserer
Webseite http://www.satel.eu zu finden.

Die Konformitatserklarung ist unter der Adresse www.satel.eu/ce zu finden

In der Anleitung finden Sie folgende Symbole:

- Hinweis;
A - Warnung.
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2 KNX-BIN24 SATEL

KNX-BIN24 ist ein universelles KNX Binareingangsmodul, welches ermdglicht, elektrische
Signale (Spannungssignale) in Steuertelegramme fur andere KNX-Gerate umzuwandeln.
Diese Signale kénnen durch Taster zur Ein-/Ausschaltung (z.B. des Lichts) oder durch
Potentialkontakte verschiedener Arten von Sensoren zur Erfassung unterschiedlicher
physikalischer GroRRen (z.B. Temperatur) erzeugt werden.

Das Modul verfugt tber acht physikalische Eingénge, was ermdglicht, 8 unabhéngige
Signale mit dem Wert von 0 bis 30 V DC und AC zu unterstiitzen. Jeder physikalische
Eingang im Modul entspricht einem physikalischen Kanal (A — H).

1. Eigenschaften

e Kommunikation mit dem KNX-Bus Uber integrierte Busanschlussklemme.
e Definierbare Polaritat der Kanale (NO / NC).
o Moglichkeit, die Zeit des kurzen und langen Tastendrucks zu konfigurieren.

e Virtuelle Kanale, die das Empfangen von 1-Bit-Telegrammen von anderen Geraten aus
dem KNX-Bus ermdoglichen.

o Virtuelle Logikkanale zur Herstellung logischer Verknlpfungen zwischen den Kanalen des
Moduls.

e Virtuelle Timer-Kanale zur Herstellung zeitlicher Verknipfungen.

e Maoglichkeit, 20 Funktionsblocke zu definieren, die eine von den verfugbaren Funktionen
ausfihren:

— Schalter / Werteinsteller,
— Flanke,
— Dimmer,
— Rollladensteuerung,
— Schaltfolge,
— Zahler,
— Szene.
o Moglichkeit, jeden Funktionsblock mithilfe eines beliebigen Kanals zu steuern.
e Steuerung mehrerer Funktionsblécke mit einem Kanal.
e Steuerung von Beleuchtung und Rollladen mithilfe 1 oder 2 Taster (Kanale).
e Madglichkeit, die Szene von einem beliebigen Kanal mit 8-Bit-Befehlen aufzurufen.

e Manuelle Steuerung des Zustands der physikalischen Kanale mithilfe der Tasten am
Gehause.

e LEDs zur Anzeige des Zustands von physikalischen Kanalen.
e Konfiguration des Moduls mithilfe der ETS-Software.
e Madglichkeit der Montage auf einer DIN-Hutschiene (35 mm).
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2. Beschreibung
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@ Anschlussklemmen der physikalischen Eingange.

@ grune LEDs, die Uber den Zustand der physikalischen Kanale des Moduls informieren.
Jedem Kanal ist eine LED zugewiesen, die dessen Zustand anzeigt:

leuchtet — Kanal eingeschaltet,
leuchtet nicht — Kanal ausgeschaltet.

@Tasten zum manuellen Umschalten des Zustands der physikalischen Kanale (zur
Simulation von Anderungen an physikalischen Eingangen).

Jede Taste kann als monostabiles oder bistabiles Relais betrieben werden. Die
Funktionsweise der Tasten kann fiir jeden Kanal in der ETS in der Registerkarte
~Physikalische Kanéle” separat definiert werden.

@ rote LED — leuchtet wahrend der Vergabe der physikalischen Adresse mithilfe der ETS-

Software. Die Vergabe der Adresse kann manuell mithilfe der Taste = am Gehause
oder per Fernzugriff aus der ETS aktiviert werden.

@ Programmiertaste (verwendet bei der Vergabe der physikalischen Adresse).
@ KNX Busanschlussklemme.
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Das Modul belegt 4 Felder auf der DIN-Hutschiene (35 mm).

3. Montage

Alle elektrischen Anschliisse sind bei abgeschalteter Stromversorgung
durchzufiuhren.

Das Modul soll in Innenrdumen mit normaler Luftfeuchtigkeit installiert werden, z.B. in
Verteilern auf einer DIN-Hutschiene (35 mm).

1. Setzen Sie das Modul auf die Hutschiene.

2. SchlieRen Sie die Gerate an die Anschlussklemmen an. Die Klemmen sind auf dem
Steuerpanel gekennzeichnet.

Alle Anschliisse sollten gemél3 den Anweisungen im Kapitel ,Anschlussbild”
ausgefiihrt werden.

3. Mithilfe der Busanschlussklemme schlieRen Sie die KNX-Busleitung an das Modul an.
Das Modul wird vom KNX-Bus mit Spannung versorgt und bendtigt keine zusétzliche
Spannungsversorgung.

4. SchlieBen Sie einen Computer mit der ETS-Software an den KNX-Bus an und
konfigurieren Sie das Modul.

Zur Konfiguration des Moduls ist ein Computer mit der ETS-Software in der Version
5.5 oder héher erforderlich, der mit einer USB- oder Ethernet-Schnittstelle (TCP/IP)
ausgestattet ist. Die ETS-Applikationsdatei von der Firma SATEL, die unter
www.satel.eu/ets heruntergeladen werden kann, muss in das Programm importiert
werden.

Detaillierte Informationen zur Konfiguration finden Sie im Kapitel ,Konfiguration des Moduls”.
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3.1 Anschlussbild

Das Modul KNX-BIN24 verfugt Uber zwei unabhangige Schaltkreise. Es gibt vier Eingange
pro Schaltkreis. A, B, C, D — erster Schaltkreis, E, F, G, H — zweiter Schaltkreis. An jeden
Moduleingang kann eine Gleichspannung (DC) oder Wechselspannung (AC) angelegt
werden, wobei die zulassige Eingangsspannung von 0 bis 30 V betragt.

Eine Spannung am Eingang von 0 bis 4 V wird als ,0”, und eine Spannung von 9 bis
30V —als 1”7 interpretiert. An den Eingang darf keine Spannung aus dem Bereich von
4 bis 9 V angelegt werden, weil dies zur Fehlfunktionen des Moduls fiihren kann.

Jeder Moduleingang kann an eine andere Stromquelle angeschlossen werden, jedoch an die
Eingange, die zu einem Schaltkreis gehdren, muss eine Spannungsart, entweder
Gleichspannung (DC) oder Wechselspannung (AC), angelegt werden.

In Abbildung 3 werden Beispiele fur den Anschluss des Moduls dargestellt:
| — an alle Moduleingange wird Spannung aus einer Quelle angelegt, AC oder DC,

Il — an die Eingange des ersten und zweiten Schaltkreises wird Spannung aus zwei
verschiedenen Quellen angelegt (an die Eingange des einen Schaltkreises kann die
Gleichspannung und an die Eingange des zweiten Schaltkreises die Wechselspannung
angelegt werden),

lll — an die Eingange im Rahmen eines Schaltkreises wird Spannung von verschiedenen
Quellen angelegt (an die Eingange des einen Schaltkreises kann die Gleichspannung
und an die Eingange des zweiten Schaltkreises die Wechselspannung angelegt

werden).
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4. Konfiguration des Moduls

Die Modulbetriebsparameter werden in der ETS-Software (Version 5.5 oder héher) definiert.
Die Registerkarten zum Definieren der einzelnen Parameter werden dynamisch aufgebaut.
Abhangig von den ausgewahlten Optionen kdnnen beim Definieren die weiteren Parameter
in den Registerkarten oder die weiteren Registerkarten eingeblendet werden. Nachdem der
Mauszeiger Uber einen Parameter gehalten wird, wird eine Sprechblase mit einem
Defaultwert oder einem Wertebereich fir den Parameter angezeigt.

Die Konfiguration des Moduls kann in drei Schritte unterteilt werden:
e Konfiguration von globalen Parametern.

e Konfiguration der Kanale.

e Konfiguration von Funktionsblocken.

Es gibt vier Gruppen von Kanalen im Modul:

e physikalische — sie ermoglichen, die elektrischen Signale aus den physikalischen
Eingangen (Klemmen) in Ereignisse umzuwandeln, die vom Modul verarbeitet werden (8
Kanale), siehe ,Physikalische Kanale”.

e virtuelle — sie ermdglichen, die von anderen KNX-Busteilnehmern und Funktionsblocken
des Moduls empfangenen Telegramme in die durch das Modul unterstutzten Ereignisse
umzuwandeln (8 Kanale), siehe ,Virtuelle Kanale”.

e logische — spezielle virtuelle Kanale, die ermoglichen, logische Verknupfungen zwischen
Modulkanalen zu schaffen (4 Kanale), siehe ,Logik-Kanale”.

e Timer — spezielle virtuelle Kanale, die ermdglichen, die Zustande von Modulkanalen oder
Geraten auf dem KNX-Bus zyklisch zu schalten (4 Kanale), siehe ,Timer-Kanale”.

In jedem Kanal kénnen folgende Ereignisse generiert werden:

e steigende Flanke,

o fallende Flanke,

e kurzer Tastendruck,

e langer Tastendruck (Halten).

Jeder Kanal speichert auch Information Uber seinen aktuellen Zustand (Aus / Ein).

Im Modul konnen 20 Funktionsblocke definiert werden. Der Funktionsblock kann eine von
folgenden Funktionen ausfihren:

e Schalter / Werteinsteller,
e Flanke,

e Dimmer,

¢ Rollladensteuerung,

e Schaltfolge,

e Zahler,

e Szene.

Jeder Funktionsblock kann mithilfe Ereignisse aus beliebigem Modulkanal gesteuert werden,
und Ereignisse aus einem Kanal koénnen zur gleichzeitiger Steuerung mehrerer
Funktionsblocke verwendet werden.

Funktionsblécke, die verschiedene Funktionen realisieren, kbnnen durch Ereignisse
aus einem Kanal gesteuert werden.

Ereignisse, die in den Modulkanalen erzeugt werden, kénnen auch ein Steuersignal fir die
Zeitkanale (Timer) sein, und der Zustand der Kanale kann in der logischen Funktion
verknlipft werden, die im Logik-Kanal definiert ist. In den folgenden Kapiteln wird die
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schematische Darstellung des Moduls (Abb. 4) und das Schema der Startkonfiguration
(Abb. 5) prasentiert, die in der ETS-Applikation des Moduls definiert wurde. Das Kapitel
.Konfigurationsbeispiele” zeigt ein Beispiel fur eine Konfiguration, in der mehrere
Funktionsblocke mit einem Kanal gleichzeitig gesteuert werden, sowie Beispiele fur die
Verwendung von virtuellen Kanalen, Logik-Kanalen und Timer-Kanalen.

4.1 Schematische Darstellung des Moduls

KNX BUS >
Uno / Uni
Y
Physikalischer Eingang A-H }\(/lor;?lrenltjer:‘ll(Eal:llggrS]g%fllflt”
Y Y
Physikalischer Kanal A-H Virtueller Kanal A-H

r- - - - - R D e e b
ffffffffffffffff R e T
O
T O
Y Y Y ¥ v Y Y ¥
Virtueller Virtueller
Timer-Kanal A-D Logik-Kanal A-D

Logische
L L Funktion

Funktionsblock (1-20)

Funktion*

Objekt / Kommunikationsobjekte des Funktionsblocks

* Funktion: Schalter / Werteinsteller, Flanke, Dimmer, Rollladensteuerung, Schaltfolge,
Zahler, Szene.
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Startkonfiguration

In der ETS-Applikation zur Konfiguration der Betriebsparameter des Moduls wurde die
Startkonfiguration definiert, in der die Betriebsparameter von physikalischen Kanélen
und 8 Funktionsblécken zur Ausfiihrung der Schaltfunktion (Funktionsblock 1...8:
Schalter) bestimmt wurden. Wenn das Modul programmiert wird, ohne die
Startkonfiguration zu modifizieren, wird jeder physikalischer Kanal des Moduls einen
Funktionsblock zur Ausflihrung der Funktion des bistabilen Schalters (EIN / AUS)
steuern.

Die Startkonfiguration des Moduls kann vom Benutzer beliebig modifiziert werden.

Unten (Abb. 5) wurde ein Blockschema mit der Startkonfiguration dargestellt, in der die
physikalischen Kanale des Moduls elektrische Signale aus den physikalischen Eingangen
empfangen und diese in die durch das Modul unterstutzten Ereignisse umwandeln. In der
Startkonfiguration steuern die Ereignisse des kurzen Tastendruckes, die in jedem von den
physikalischen Kanalen des Moduls (A — H) erzeugt werden, einen Funktionsblock
(Funktionsblock 1...8: Schalter), dank welchem die Telegramme ,EIN” / ,AUS” auf den KNX-
Bus gesendet werden.
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Siehe auch andere ,Konfigurationsbeispiele”.
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4.3 Konfiguration von globalen Parametern

Die Hauptbetriebsparameter des Moduls werden in der unten dargestellten Registerkarte
,Global” definiert.

Global StartverzGgerung 0 | Sekunden

+ Kanile Anzahl virtueller Eingange 0

+ Funktionsblécks

Startverzogerung — Zeit, um die der Start des Moduls nach dem Einschalten der
Stromversorgung verzogert wird (0 - 65535 [Sekunden]). Der Wert 0 schaltet die
Verzdgerung aus.

Wahrend der Verzdgerungszeit wird die Telegrammverarbeitung gestoppt, die Kanale
andern ihren Zustand nicht. Das Modul sendet keine Telegramme auf den KNX-Bus. Nach
Ablauf der Verzogerung werden die Telegramme gesendet und der Zustand der Kanale
wird entsprechend zu den definierten Parametern eingestellt. Wenn wahrend der
Verzoégerung Telegramme mit Fragen nach Zustand der Kommunikationsobjekte aus dem
Bus eintreffen, werden diese gespeichert. Die Antworten auf diese Telegramme werden
nach Ablauf der Verzdgerungszeit gesendet.

Die Startverzégerung kann verwendet werden, um die Belastung des KNX-Busses
und des Versorgungskreises wéhrend der Inbetriebnahme der elektrischen Installation
zu begrenzen.

Anzahl virtueller Eingange — Anzahl der 1-Bit-Kommunikationsobjekte ,Virtueller Eingang
A...H”, die im Modul aktiviert werden (0 — 8). Die Objekte ermdglichen dem Modul, die
Telegramme aus dem KNX-Bus zu empfangen (siehe ,Virtuelle Kanale”).

4.4 Konfiguration der Kanale

Die Kanale kénnen in der Registerkarte ,Kanale” konfiguriert werden. Physikalische, virtuelle,
Logik- und Timer-Kanale wurden in separaten Registerkarten gruppiert. Die Konfiguration
wird am Beispiel des ersten Kanals aus jeder Gruppe besprochen, da sie fir alle Kanale aus
der gegebenen Gruppe identisch ist.

4.4.1 Physikalische Kanale

Die Betriebsparameter von physikalischen Kanélen wurden in der Startkonfiguration
definiert, die in der Applikation ETS zur Konfiguration des Moduls gespeichert ist.
Wenn das Modul programmiert wird, ohne die Startkonfiguration zu modifizieren,
werden die physikalischen Kanéle die folgenden Parameter annehmen: Polaritdt =
NO; Dauer des kurzen Tastendruckes = 100 ms; Dauer des langen Tastendruckes =
1000 ms; Taster zur manuellen Steuerung des Kanals = Monostabil.

Jedem physikalischen Eingang des Moduls ist ein physikalischer Kanal (A — H) zugeordnet.
Eine Anderung des elektrischen Signals am Eingang (Uno / Un1) wird den logischen Zustand
des Kanals (0 / 1) andern. Infolge dieser Anderungen im Kanal werden Ereignisse erzeugt,
die durch das Modul unterstitzt werden. Das Schema der Ereigniserzeugung ist in
Abbildung 6 dargestellt, wo: Anderung des logischen Zustandes des Kanals von 0 auf 1 =
steigende Flanke, von 1 auf O = fallende Flanke, Ts — Zeit des kurzen Tastendruckes, T. —
Zeit des langen Tastendruckes.

Fir jeden physikalischen Kanal kann dessen Polaritat (NO / NC), die Dauer des kurzen und
langen Tastendruckes sowie die Betriebsweise des Tasters zum manuellen Schalten des
Kanalzustandes definiert werden.
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Beschreibung der Parameter
Global Polaritat © NO I NC
—  Kanzk Dauer des kurzen Tastendruckes (n* 10ms) | 10 .
Dauer des langen Tastendruckes (n * 10 ms) | 100 .
— Physikalische Kanale
Kanal A Taster zur manuellen Steuerung des Kanals & Monostabil Bistabil
Kanzl B
Ausldsen der Ersignisse im Kanal
Kanal C
Kurzes Dricken der Taste wird dann registriert, wenn der physikalische Eingang seinen Zustand von *0"
Kanal D auf "1" wechselt und wieder auf "0" zwischen den definierten Zeiten des kurzen und langen Driickens.
Kanal £ Langes Driicken der Taste wird dann registriert, wenn der physikalische Eingang seinen Zustand von *0"
ana auf "1" wechselt und so halt, bis die Zeit des langen Drickens nicht ablauft
Kanal F Steigende Flanke - wenn der Zustand des Kanals von 0 zu 1 ge&ndert wird.
Kanzl G Fallende Flanke - wenn der Zustand des Kanals von 1zu 0 geéndert wird.

Kanal H
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Polaritit — bestimmt, wie sich der logische Zustand des Kanals in Reaktion auf Anderung
des Signals am physikalischen Eingang andern wird (Abb. 6):

Logischer Zustand des

Polaritat Signal am Eingang Kanals
Uno 0
NO
Un1 1
Uno 1
NC
UnN1 0

Dauer des kurzen Tastendruckes (n * 10 ms) — Zeit, die wahrend der Anderung des
logischen Zustandes des Kanals von ,0” auf ,1” und zurtck auf ,0” vergehen muss, damit
der kurze Tastendruck im Kanal erzeugt wird — siehe Abb. 6 (0 — 255; werkseitig = 10).
Die Dauer des Tastendruckes wird als Produkt von n * 10 ms berechnet, wo: n = im Feld
eingetragener Wert.

Dauer des langen Tastendruckes (n * 10 ms) — Zeit, die wahrend der Anderung des
logischen Zustandes des Kanals von ,0” auf ,1” und zurtck auf ,0” vergehen muss, damit
der lange Tastendruck im Kanal erzeugt wird — siehe Abb. 6 (0 — 255; werkseitig = 100).
Die Dauer des Tastendruckes wird als Produkt von n * 10 ms berechnet, wo: n = im Feld
eingetragener Wert.

Taster zur manuellen Steuerung des Kanals - Funktionsweise des Tasters zum
manuellen Schalten des Kanalzustandes (Simulation von Anderungen am physikalischen
Eingang):

Monostabil — das Dricken des Tasters andert den Kanalzustand, das Loslassen des
Tasters verursacht, dass der Kanal in seinen vorherigen Zustand zurtckkehrt.

Bistabil — das Dricken des Tasters andert den Kanalzustand.

4.4.2 Virtuelle Kanale

Sie ermoglichen, aufgrund der aus dem KNX-Bus empfangenen Telegramme Ereignisse zu
erzeugen, die durch das Modul unterstutzt werden. Der virtuelle Eingang des Kanals kann
das 1-Bit-Kommunikationsobjekt ,Virtueller Eingang A...H” oder 1-Bit-Objekt des
Funktionsblocks sein, das im Programm aktiviert wurde, z.B. das Objekt ,FB 1: Schalter —
Kurzer Tastendruck (1-Bit)". Die Anderung des Objektzustandes (des virtuellen Eingangs)
bewirkt, dass im Kanal Ereignisse gemal folgendem Schema erzeugt werden:

e steigende Flanke — wenn sich der Zustand von ,0” auf ,1” andert.
e fallende Flanke — wenn sich der Zustand von ,1” auf ,0” andert.

e kurzer Tastendruck — beim Empfangen eines Telegramms, unabhangig davon, ob es
den Objektzustand andert oder nicht.

e langer Tastendruck — das Empfangen eines Telegramms durch das Objekt schaltet den
Countdown der Uberwachungszeit dieses Objektes ein (Feld ,Dauer des langen
Tastendruckes”). Wenn das Objekt in dieser Zeit kein weiteres Telegramm empfangen
wird, wird im Kanal ein langer Tastendruck erzeugt.

Fir jeden virtuellen Kanal kann virtueller Eingang (Kommunikationsobjekt) gewahlt sowie die
Polaritat des Kanals und Dauer des langen Tastendruckes definiert werden.
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Beschreibung der Parameter
Glaba Polaritst © NO NC
—  Kanile Dauer des langen Tastendruckes 0

+ Physikalische Kandle

= Virtuglle Kanile

Virtueller Eingang des Kanals Virtueller Eingang A (Gruppenobjekt 1) =

Ausldsen der Ereignisse im Kanak:
Kanal A i . . , - .
Kurzer Tastendruck - wenn das Objekt ein Telegramm empfangt {ohne Bedeutung, ob sein Wert
Kanal B geandert wird oder nicht).
Langer Tastendruck - wenn nach dem Empfang eines Telegramms das Objekt kein neues Telegramm in
i - _ . o _. .
Kanal C der im Feld Dauer des langen Tastendruckes definierten Zeit empfangt
Kanal D Steigende Flanks - wenn der Wert des Objektes von 0 zu 1 geandert wird.
Kanal E Fallende Flanke - wenn der Wert des Objektes von 1 zu 0 geéndert wird

Polaritiat — bestimmt, wie sich der logische Zustand des Kanals in Reaktion auf Anderung
des Zustandes des im Feld ,Virtueller Eingang des Kanals” ausgewahlten

Kommunikationsobjektes andern wird:
Zustand des Objektes

Logischer Zustand des

Polaritat (Eingangs) Kanals
0 0
NO 1 1
0 1
NC 1 0

Dauer des langen Tastendruckes — Uberwachungszeit des im Feld ,Virtueller Eingang des
Kanals” ausgewahlten Objektes (0 - 65535 [Sekunden]). Die Auswahl des Wertes ,0”
verursacht, dass im Kanal kein Ereignis des langen Tastendruckes erzeugt werden kann.

Virtueller Eingang des Kanals — ermdglicht die Auswahl des Kommunikationsobjektes, das
ein virtueller Eingang des Kanals sein wird (eine Anderung des Objektzustandes wird ein
Ereignis im Kanal erzeugen). Es kann das Objekt ,Virtueller Eingang A...H” oder das
Kommunikationsobjekt eines im Programm aktivierten Funktionsblocks ausgewahlt
werden (z.B. ,FB 1...20: Schalter”).

| Der Eingang des virtuellen Kanals kann nur ein 1-Bit-Kommunikationsobjekt sein.

4.4.3 Logik-Kanale

In jedem Logik-Kanal konnen 3 logische Verknupfungen definiert werden. Mit den
verfugbaren logischen Funktionen AND, NAND, OR, NOR, XOR, XNOR kann eine
Kombinationsfunktion erstellt werden, in der der Zustand von verschiedenen Kanalen des
Moduls verknupft werden kann (siehe Abb. 7, wo: ,Eingang 1...4” = Zustand des
physikalischen Kanals / virtuellen Kanals / Logik-Kanals / Timer-Kanals). Eine Anderung des
logischen Wertes (0 / 1), der sich aus diesen Verknupfungen ergibt, verursacht eine
Anderung des logischen Zustandes des Kanals. Infolge dieser Anderungen im Kanal werden
Ereignisse erzeugt, die durch das Modul unterstitzt werden. Das Schema der
Ereigniserzeugung ist in Abbildung 8 dargestellt, wo: Anderung des logischen Zustandes
des Kanals von 0 auf 1 = steigende Flanke, von 1 auf O = fallende Flanke, Ts — Zeit des
kurzen Tastendruckes, T. — Zeit des langen Tastendruckes.
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Eingang 1 »—
F1
Eingang 2 —
F2
Eingang 3 .
gang F3 . Logischer Wert
. 0/1
Eingang 4
F1, F2, F3 = AND, NAND, OR, NOR, XOR, XNOR
8] : —
Logik-Kanal [Polaritidt NO]
Kurzer Tastendruck Langer Tastendruck
A
Ts To
1e - 1 —
. - g
Logisch z :g’:%
ogische 5 c
Funktion % g < Y A Y A Y
- K g
Oe = 0
Logik-Kanal [Polaritét NC]
Kurzer Tastendruck Langer Tastendruck
A
Ts To
1e 1 —
Rl 2
N2 3
ogische 5 S
Funktion 2 5 Y A Y A Y
. 3 g
-
0o 0
t [ms]

Da die logischen Zustédnde der Kanéle, und nicht die darin erzeugten Ereignisse,
Eingangssignale fir die logischen Funktionen sind, kann der Logik-Kanal schneller auf
Anderungen reagieren, die in diesen Kanélen auftreten.
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Beschreibung der Parameter

Globa Polaritst © NO | NC
—  Kanale Dauer des kurzen Tastendruckes (n * 10 ms) 3 .
Dauer des langen Tastendruckes (n * 10 ms) 100 .
+ Physikalische Kanale
+ Virtuelle Kanéle Anzahl logischer Funktionen 1 .
= Logik-Kanale Logische Funktion 1 Inaktiv ~
Kanal A Eingang 1 Physikalischer Kanal A =
Kanal B Eingang 2 Physikalischer Kanal A =
Kanal C
Auslésen der Ersignisse im Kanal:
Kanal D
an Kurzes Driicken der Taste wird dann registriert, wenn der physikalische Eingang seinen Zustand von *0°
+ Timer-Kanile auf “1" wechselt und wisder auf "0° zwischen den definierten Zeiten des kurzen und langen Drickens.
Langes Driicken der Taste wird dann registriert, wenn der physikalische Eingang seinen Zustand von "0
+ Funktionsblacke auf "1" wechselt und so hilt, bis die Zeit des langen Drilckens nicht ablauft
Steigende Flanke - wenn der Wert der logischen Funktion im Kzanal von 0 zu 1 geandert wird.
Fallende Flanke - wenn der Wert der logischen Funktion im Kanal von 1 zu 0 ge&ndert wird.

Polaritat — bestimmt, wie sich der logischer Zustand des Kanals in Reaktion auf das
Ergebnis der logischen Funktion andern wird (Abb. 8):

Polaritit Ergebnis logischer Logischer Zustand des
Funktion Kanals

0 0

NO
1 1
0 1

NC
1 0

Dauer des kurzen Tastendruckes (n * 10 ms) — Zeit, die wahrend der Anderung des
logischen Zustandes des Kanals von ,0” auf ,1” und zurlck auf ,0” vergehen muss, damit
das Ereignis des kurzen Tastendruckes im Kanal erzeugt wird — siehe Abb. 8 (0 — 255;
werkseitig = 5). Die Dauer des Tastendruckes wird als Produkt von n * 10 ms berechnet,
wo: n = der im Feld eingegebene Wert.

Dauer des langen Tastendruckes (n * 10 ms) — Zeit, die wahrend der Anderung des
logischen Zustandes des Kanals von ,0” auf ,1” und zurick auf ,0” vergehen muss, damit
das Ereignis des langen Tastendruckes im Kanal erzeugt wird — siehe Abb. 8 (0 — 255;
werkseitig = 100). Die Dauer des Tastendruckes wird als Produkt von n * 10 ms
berechnet, wo: n = der im Feld eingegebene Wert.

Anzahl logischer Funktionen — Anzahl der logischen Funktionen, die im Kanal verwendet
werden (werkseitig = 1, maximal = 3). Die Auswahl der Werte 2 und 3 bewirkt, dass in der
Registerkarte die nachsten Felder zum Definieren logischer Funktionen 2 und 3
eingeblendet werden.

Logische Funktion 1/2/3 — Typ der Funktion (Inaktiv / AND / NAND / OR / NOR / XOR
/ XNOR).

Eingang 1/2/3/4 — Kanal, dessen Zustand der Eingangswert fur die logische Funktion sein
wird (Physikalischer Kanal A...H / Virtueller Kanal A...H / Logischer Kanal A...D / Timer-
Kanal A...D).
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4.4.4 Timer-Kanale

Sie ermdglichen, Ereignisse in vordefinierten Zeitintervallen zu erzeugen, was erlaubt, den
Zustand von anderen KNX-Busteilnehmern zyklisch zu schalten. Jeder Timer-Kanal schaltet
seinen Zustand ,0” / ,1” (AUS / EIN) zyklisch um. Die Zeit eines Zyklus Tc¢ wird im Programm
als Summe der Zeiten definiert, die in den Feldern “Schaltzeit des Kanals” Ton und
»2Ausschaltzeit des Kanals” Torr definiert sind. Wobei die maximale Zyklenanzahl Lc¢, nach
denen der Timer ausgeschaltet wird, im Feld ,Zyklenanzahl des Timers” definiert wird.
Im Programm kann der Kanal und das Ereignispaar zur Steuerung des Timer-Kanals
ausgewahlt werden. Der Eintritt des ersten Ereignisses aus diesem Paar im Steuerkanal
schaltet den Timer-Kanal ein, und das zweite kann den Timer-Kanal ausschalten, bevor die
maximale Zyklenanzahl Lc erreicht wird (siehe Abb. 9, wo: Lc = 5; Steuerungspaar = kurzer
und langer Tastendruck). Im Feld ,Timer nach Rickkehr des KNX-Busses aktivieren” kann
definiert werden, ob der Timer-Kanal gleich nach der Inbetriebnahme des Moduls
eingeschaltet werden soll, oder erst dann, wenn im Steuerkanal das ausgewahlte Ereignis
erzeugt wird.

Die Zustandsanderung des Timer-Kanals verursacht, dass im Kanal Ereignisse erzeugt
werden, die durch das Modul zyklisch verarbeitet werden. Das Schema der
Ereigniserzeugung ist in Abbildung 9 dargestellt, wo: Anderung des Zustandes von 0 auf 1 =
steigende Flanke, und von 1 auf 0 = fallende Flanke.

El - =
k] k] °
5 g o
0 ® 7}
@ e
>4 >4 S
% Zyklenanzahl 1 2 3 4 5
i~z | | | | ]
£ Tec
£
= Ton | Torr
1
Zustand A Y A Y 4
Steuerkanal 0 — 1
Kurzer Tastendruck D—START»%
Langer Tastendruck $—STOPP—

Der lange Tastendruck kann im Kanal nur dann erzeugt werden, wenn fur den Parameter
,Langer Tastendruck am Ende” die Option ,Ja” gewahlt wird und der im Feld ,Zyklenanzahl
des Timers” definierte Wert groRer als Null sein wird.

Um die Synchronisation mit anderen Modulkanédlen und anderen Geréaten auf dem
KNX-Bus zu ermdglichen, werden die Timer-Kanéle &hnlich wie die physikalischen
Kanéle betrieben, indem sie ihren Zustand von AUS auf EIN usw. &ndemn.
Der Unterschied zwischen den physikalischen Kanélen und den Timer-Kanélen
besteht darin, dass die Zustandsénderung in den Timer-Kanélen in bestimmten
Zeitintervallen erfolgt.
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Beschreibung der Parameter

Globa Schaltzeit des Kanals 1 . | Sekunden
-  Kanile Ausschaltzeit des Kanals 1 *  Sekunden
Zyklenanzahl des Timers 0 .

+ Physikalische Kanale
O kurzer Tastendruck / langer Tastendruck

. . Steuerungspaar
+ Virtuslle Kanils g5p steigende Flanke / fallende Flanke

+ Logik-Kandle

Steuerkanal Physikalischer Kanal A =
= Timer-Kanale
Timer nach Rickkehr des KNX-Busses .
- Q' Mein Ja
Kanal A aktivieren
Kanzl B Langer Tastendruck am Ende O Mein Ja
Kanal C o
Auslésen der Ereignisse im Kanal:
eels Kurzer Tastendruck - nach jedem Zyklus des Timers
+ Funktionsblacke Langer Tastendruck - nach dem letzten Zyklus des Timers.
Steigende Flanke - wenn der Kanalzustand von 0 zu 1 gedndert wird.
Fallende Flanke - wenn der Kanalzustand von 1zu O gedndert wird.

Schaltzeit des Kanals — Zeit, fir die der Kanal wahrend des Zyklus eingeschaltet wird (O -
30000 [Sekunden]).

Ausschaltzeit des Kanals — Zeit, fur die der Kanal wahrend des Zyklus ausgeschaltet wird
(0 - 30000 [Sekunden]).

Zyklenanzahl des Timers — Zyklenanzahl, nach der der Timer ausgeschaltet wird (0 — 255).
Wenn Sie ,,0” auswahlen, wird der Timer nicht ausgeschaltet (im Kanal wird das Ereignis
des langen Tastendruckes nicht erzeugt werden kénnen).

Steuerungspaar — Wahl des Ereignispaares zur Timer-Steuerung. Der Eintritt des ersten
Ereignisses aus dem Paar in dem im Feld ,Steuerkanal” ausgewahlten Kanal wird den
Timer einschalten, und das zweite wird ihn ausschalten. Sie kdnnen auswahlen:

kurzer Tastendruck / langer Tastendruck
steigende Flanke / fallende Flanke

Steuerkanal — Kanal, aus welchem die im Feld ,Steuerungspaar” ausgewahlten Ereignisse
den Timer-Kanal einschalten / ausschalten werden (Physikalischer Kanal A...H / Virtueller
Kanal A...H / Logischer Kanal A...D / Timer-Kanal A...D).

Timer nach Ruckkehr des KNX-Busses aktivieren — Reaktion des Kanals auf
Busspannungswiederkehr (Nein / Ja). Die Auswahl der Option ,Ja” verursacht, dass der
Timer-Kanal gleich nach der Inbetriebnahme des Moduls eingeschaltet wird.

Langer Tastendruck am Ende — wenn Sie ,Ja” auswahlen, wird im Kanal das Ereignis des
langen Tastendruckes nach dem letzten Zyklus — Ausschalten des Timers — erzeugt
werden konnen (Nein / Ja). Das Ereignis wird nur dann erzeugt, wenn der im Feld
»Zyklenanzahl des Timers” definierte Wert hdher als Null sein wird.

4.5 Konfiguration von Funktionsblocken

Im Modul kénnen 20 Funktionsblocke mit einzigartigen Nummern von 1 bis 20 definiert
werden. Ein Funktionsblock kann in der Registerkarte ,Allgemein” (sichtbar nach dem
Aufklappen der Registerkarte ,Funktionsblocke”) aktiviert werden, indem fir den Block mit
der gegebenen Nummer (Feld ,Funktionsblock 1...20”) eine von den verfugbaren Funktionen
ausgewahlt wird: Schalter / Werteinsteller, Flanke, Dimmer, Rollladensteuerung, Schaltfolge,
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Zahler, Szene. Fur jeden aktivierten Funktionsblock werden Kommunikationsobjekte
freigegeben (die Anzahl der Objekte hangt von der gewahlten Funktion ab). Es wird die
Registerkarte zur Konfiguration des Blocks (z.B. ,1: Schalter”) und dessen Verknipfung mit
Kanal oder Kanalen, mithilfe deren er gesteuert wird, eingeblendet (jeder Funktionsblock
kann mithilfe Ereignisse aus beliebigem Kanal gesteuert werden, und die Ereignisse aus
einem Kanal konnen zur gleichzeitigen Steuerung mehrerer Funktionsblocke verwendet
werden — siehe ,Konfigurationsbeispiele”).

In der Startkonfiguration des Moduls (ETS-Applikationsdatei)  wurden
8 Funktionsblécke zur Ausflihrung der Schaltfunktion definiert, die durch Ereignisse
des kurzen Tastendruckes, aktiviert in physikalischen Kanélen des Moduls (A...H),
gesteuert werden - siehe ,Startkonfiguration”.

Unten befindet sich die Registerkarte ,,Allgemein” zur Aktivierung der Funktion im Modul.

Globa Anzahl der Funktionsblacke 20 -
+  Kandle Funktionsblock 1 Schalter i
Funktionsblock 2 Schalter =
— Funktionsblocke
Funktionsblock 3 Schalter =
Allgemein Funktionsblock 4 Schalter i
I: Schalter Funktionsblock 5 Schalter i
Z: Schalter Funktionsblock & Schalter i
3: Schalter Funktionsblock 7 Schalter v
4: Schalter Funktionshlock 8 Schalter i
51 5chalter Funktionshlock 9 Schalter i

Anzahl der Funktionsblocke — Anzahl der Funktionsblocke, die im Modul aktiviert werden
konnen (0...20, werkseitig = 8, maximal = 20). Von der ausgewahlten Anzahl hangt ab,
wie viele Felder ,Funktionsblock 1...20” eingeblendet werden.

Funktionsblock 1...20 — Sie konnen die Funktion auswahlen, die der Block ausfiihren wird:
Nicht aktiv — der Funktionsblock wird nicht verwendet.

Schalter — ermdglicht, die Funktionalitat des bistabilen Schalters oder Werteinstellers zu
realisieren. Wenn Sie diese Funktion auswahlen, wird das Kommunikationsobjekt ,FB
1...20: Schalter — Kurzer Tastendruck (1-Bit)” aktiviert und die Registerkarte ,1...20:
Schalter” eingeblendet.

Flanke — ermdglicht, das Schalten mithilfe der Ereignisse der steigenden und fallenden
Flanke zu steuern. Wenn Sie diese Funktion auswahlen, wird das
Kommunikationsobjekt ,FB 1...20: Flanke — Steigende / Fallende (1-Bit)” aktiviert und
die Registerkarte ,1...20: Reaktion auf Flanke” eingeblendet.

Dimmer — ermdglicht stufenlose Beleuchtungssteuerung. Wenn Sie diese Funktion
auswahlen, werden die Kommunikationsobjekte ,FB 1...20: Dimmer - Schalter” und ,FB
1...20: Dimmer — Relatives Dimmen” aktiviert und die Registerkarte ,1...20: Dimmer”
eingeblendet.

Rollladensteuerung — ermoglicht eine stufenlose Rollladensteuerung. Wenn Sie diese
Funktion auswahlen, werden die Kommunikationsobjekte ,FB 1...20: Rollladen —
Fahren AUF/AB” und ,FB 1...20: Rollladen — Stopp/Schrittw. AUF/AB” aktiviert und die
Registerkarte ,1...20: Rollladenaktor” eingeblendet.

Schaltfolge — ermdglicht, die 1-Bit-Kommunikationsobjekte auf dem KNX-Bus sequentiell
zu schalten. Wenn Sie diese Funktion auswahlen, werden die Kommunikationsobjekte
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,FB 1...20: Schaltfolge — Objekt 1” und ,FB 1...20: Schaltfolge - Objekt 2” aktiviert und
wird die Registerkarte ,1...20: Schaltfolge” eingeblendet.

Zahler — ermoglicht, die in den Modulkanalen erzeugten Ereignisse zusammen zu zahlen.
Wenn Sie diese Funktion auswahlen, werden die Kommunikationsobjekte ,FB 1...20:
Zahler: - Aktueller Wert”, ,FB 1...20: Zahler — Wert setzen” und ,FB 1...20: Zahler
- Uberlauf” aktiviert und wird die Registerkarte ,1...20: Zahler” eingeblendet.

Szene — ermdglicht, eine von 20 Szenen aufzurufen, mit denen das Modul verknupft
werden kann. Wenn Sie diese Funktion auswahlen, wird das Kommunikationsobjekt ,FB
1...20: Szene - Szene aufrufen” aktiviert und die Registerkarte ,1...20: Szene”
eingeblendet.

In den folgenden Unterkapiteln wird die Konfiguration der im Modul aktivierten

Funktionsblécke beschrieben. Da die Art und Weise der Konfiguration eines Blocks
nicht von seiner Nummer abhéngt, sondern davon, welche Funktion er realisiert, wird
die Konfiguration am Beispiel des Funktionsblocks mit der Nummer ,71” besprochen
(Registerkarte ,7: Name”, wo: Name = Funktion, die vom gegebenen Block ausgefiihrt
wird, z.B. ,Schalter”). Die Namen der fiir den Block aktivierten Kommunikationsobjekte
beginnen mit dem Symbol ,FB 1”.

45.1 Schalter / Werteinsteller

Er ermdglicht, die Funktionalitat eines bistabilen Schalters oder Werteinstellers zu realisieren.
StandardmafRig wird der Funktionsblock durch Ereignisse des kurzen Tastendruckes
gesteuert, wo das Schalten unter Verwendung des Kommunikationsobjektes ,FB 1: Schalter
— Kurzer Tastendruck (1-Bit)” realisiert wird. Durch Auswahl der Option ,Ja” fur den
Parameter ,Ereignis — Langer Tastendruck” werden die Moglichkeiten aktiviert, den Block
mithilfe der Ereignisse des langen Tastendruckes zu steuern — Objekt ,FB 1: Schalter —
Langer Tastendruck (1-Bit)”. Jedes von den Objekten kann die Funktionalitat eines Schalters
oder Werteinstellers realisieren. Wenn in den Feldern ,Kurzer Tastendruck: Typ des
Kommunikationsobjektes” und ,Langer Tastendruck: Typ des Kommunikationsobjektes” die
Option ,1-Byte - Prozentwert”, ,4-Bit — Dimmsteuerung” oder ,4-Bit — Rollladensteuerung”
ausgewahlt wird, kénnen die Objekte die Funktionalitat des Werteinstellers realisieren, indem
sie die Telegramme mit den im Programm definierten Werten auf den Bus senden.

Abbildung 10 zeigt ein Beispiel fur einen Funktionsblock, der durch Ereignisse des kurzen
und langen Tastendruckes gesteuert wird. Im Beispiel sendet das als 1-Bit-Objekt definierte
Objekt ,FB 1: Schalter — Kurzer Tastendruck (1-Bit)” die Telegramme ,EIN” / ,AUS” auf den
Bus. Dagegen das Objekt ,FB 1: Schalter — Langer Tastendruck (1-Byte)” wurde als 1-Byte-
Objekt definiert und ermdoglicht, Telegramme mit den im Programm definierten Werten zu
senden (0...255).

Der Wert des Kommunikationsobjektes ,FB 1: Schalter — Kurzer Tastendruck” und ,FB
1. Schalter — Langer Tastendruck” kann mit einem Telegramm aus dem KNX-Bus
geéndert werden. Dies ermdglicht, den Wert dieser Objekte jedes Mal zu aktualisieren,
wenn das Schalten durch ein anderes Kommunikationsobjekt aus derselben
Adressgruppe (z.B. andere Taste) ausgel6st wird.
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| Funkfonsblock1: VN

‘ Schalter ‘ Kommunikationsobjekte |

l | Werteinsteller | ‘

| N |

| H \

| — Objekttyp: 1-Bit — : : ‘

' \

| EIN/AUS ll FB 1: Schalter — Kurzer Tastendruck (1-Bit) ] %

I ¥ Telegramm = 1/0 (EIN / AUS) —= m

Steuerkanal | \ <

| Il ‘ S
Kurzer Tastendruck | N | X
3 Tastondruck L Objekttyp: 1-Byte — : | |
anger fastendruc | WERT 1 | : FB 1: Schalter — Kurzer Tastendruck (1-Byte) e

' e | Telegramm = 0...255/0...255 \

: || | (WERT 1/WERT 2) el

| I |

| H \

|_____________|| ________________________ J

Konfiguration fur das Beispiel aus der Abb. 10 in der ETS: Ereignis — Langer Tastendruck
= Ja; Kurzer Tastendruck: Typ des Kommunikationsobjektes = 1-Bit; Langer Tastendruck:
Typ des Kommunikationsobjektes = 1-Byte.

Beschreibung der Parameter

Glaba Steuerkanal Physikalischer Kanal A =
+ Kanile Ereignis - Langer Tastendruck Q' Mein Ja
— Funktionsblacke Wert zyklisch senden (kurzer Tastendruck) 0 . | Sekunden
Aligemein Kurzer Tastendruck: Typ des 1-Bit -
Kommunikationsobjektes =
1: Schalter
Kurzer Tastendruck: Wert 1 AUS O EIN
2: Schalter
Kurzer Tastendruck: Wert 2 QO AUS EIN
3: Schalter

Steuerkanal — die im Kanal erzeugten Ereignisse steuern das Schalten / Werteinstellung
(Physikalischer Kanal A...H / Virtueller Kanal A...H / Logischer Kanal A...D / Timer-
Kanal A...D).

Ereignis — Langer Tastendruck — bestimmt die Steuerungsmethode:
Nein — Steuerung mithilfe des kurzen Tastendrucks. Defaultwert.
Ja — Steuerung mithilfe des kurzen und langen Tastendrucks.

Wert zyklisch senden (kurzer Tastendruck) — Frequenz, mit der das Objekt ,FB 1: Schalter
— Kurzer Tastendruck” ein Telegramm mit der Information Uber seinen aktuellen Wert auf
den Bus senden wird (0 - 65535 [Sekunden]). Die im Telegramm enthaltene Information
ermdglicht, den Objektzustand durch andere KNX-Busteilnehmer zu Uberwachen. Der
Wert ,0” schaltet das zyklische Senden der Information aus.

Wert zyklisch senden (langer Tastendruck) — Frequenz, mit der das Objekt ,FB 1: Schalter
— Langer Tastendruck” ein Telegramm mit der Information Uber seinen aktuellen Wert auf
den Bus senden wird (0 - 65535 [Sekunden]). Die im Telegramm enthaltene Information
ermdglicht, den Objektzustand durch andere KNX-Busteilnehmer zu Uberwachen. Der
Wert ,0” schaltet das zyklische Senden der Information aus.

Kurzer Tastendruck: Typ des Kommunikationsobjektes — Wahl des Datentypes fur das
Kommunikationsobjekt ,FB 1: Schalter — Kurzer Tastendruck”. Er bestimmt den Bereich, in
dem die Objektwerte definiert werden konnen:

1-Bit — das Objekt wird den Wert 1 oder 0 annehmen kdnnen.
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1-Byte — das Objekt wird die Werte aus dem Bereich von 0 bis 255 annehmen kdnnen.

1-Byte — Prozentwert — das Objekt wird die Werte aus dem Bereich von 0O bis 100 %
annehmen konnen.

4-Bit — Dimmsteuerung — das Objekt wird die Werte aus dem Bereich von maximaler
Helligkeit (100% Heller) bis zum maximalen Dimmen (100% Dunkler) und den Wert
,Stopp” annehmen kdnnen — siehe Anhang ,4-Bit-Telegramme zur Dimmsteuerung”.

4-Bit — Rollladensteuerung — das Objekt wird die Werte aus dem Bereich von Rollladen
vollstandig gedffnet (100% Fahren AUF) bis Rollladen vollstandig geschlossen (100%
Fahren AB) und den Wert ,Stopp” annehmen konnen — siehe Anhang ,4-Bit-
Telegramme zur Ansteuerung der Rollladenfahrt”.

Kurzer Tastendruck: Wert 1 — Wert, den das Kommunikationsobjekt ,FB 1: Schalter —
Kurzer Tastendruck” in Reaktion auf ersten / ungeraden kurzen Tastendruck im Kanal
.Steuerkanal” annehmen wird (1-Bit: AUS / EIN (0 / 1); 1-Byte: 0-255; 1-Byte
- Prozentwert: 0...100 %; 4-Bit - Dimmsteuerung: 100...1% Heller, Stopp, 1...100%
Dunkler; 4-Bit — Rollladensteuerung: 100...1% Fahren AUF, Stopp, 1...100% Fahren AB).

Kurzer Tastendruck: Wert 2 — Wert, den das Kommunikationsobjekt ,FB 1: Schalter —
Kurzer Tastendruck” in Reaktion auf zweiten / geraden kurzen Tastendruck im Kanal
.Steuerkanal” annehmen wird (1-Bit: AUS / EIN (0 / 1); 1-Byte: 0-255; 1-Byte
- Prozentwert: 0...100 %; 4-Bit — Dimmsteuerung: 100...1% Heller, Stopp, 1...100%
Dunkler; 4-Bit — Rollladensteuerung: 100...1% Fahren AUF, Stopp, 1...100% Fahren AB).

Wenn der Funktionsblock die Funktionalitdt eines typischen EIN/AUS Schalters
(Objekttyp 1-Bit) realisieren soll, dann sollen der erste und der zweite Wert des
Kommunikationsobjektes ,,FB 1: Schalter — Kurzer Tastendruck” wie folgt eingestellt
sein: ,Kurzer Tastendruck: Wert 1” = EIN, ,Kurzer Tastendruck: Wert 2” = AUS.

Langer Tastendruck: Typ des Kommunikationsobjektes - Datentyp far das
Kommunikationsobjekt ,FB 1: Schalter — Langer Tastendruck”. Er bestimmt den Bereich,
in dem die Objektwerte definiert werden kénnen (1-Bit / 1-Byte / 1-Byte — Prozentwert / 4-
Bit - Dimmsteuerung / 4-Bit — Rollladensteuerung; gleich, wie fur den kurzen Tastendruck).

Langer Tastendruck: Wert 1 — Wert, den das Kommunikationsobjekt ,FB 1: Schalter —
Langer Tastendruck” in Reaktion auf ersten / ungeraden langen Tastendruck im Kanal
,Steuerkanal” annehmen wird (1-Bit: AUS / EIN (0 / 1); 1-Byte: 0-255; 1-Byte
- Prozentwert: 0...100 %; 4-Bit - Dimmsteuerung: 100...1% Heller, Stopp, 1...100%
Dunkler; 4-Bit — Rollladensteuerung: 100...1% Fahren AUF, Stopp, 1...100% Fahren AB).

Langer Tastendruck: Wert 2 — Wert, den das Kommunikationsobjekt ,FB 1: Schalter —
Langer Tastendruck”, in Reaktion auf zweiten / geraden langen Tastendruck im Kanal
.Steuerkanal” annehmen wird (1-Bit: AUS / EIN (0O / 1); 1-Byte: 0-255; 1-Byte
- Prozentwert: 0...100 %; 4-Bit — Dimmsteuerung: 100...1% Heller, Stopp, 1...100%
Dunkler; 4-Bit — Rollladensteuerung: 100...1% Fahren AUF, Stopp, 1...100% Fahren AB).

4.5.2 Reaktion auf Flanke (monostabiler Schalter)

Es ermdglicht, das Schalten / die Werteinstellung unter der Verwendung der Ereignisse der
steigenden und fallenden Flanke zu steuern. Als Reaktion auf Eintritt dieser Ereignisse kann
das Kommunikationsobjekt ,FB 1: Flanke — Steigende / Fallende (1-Bit)” das Telegramm
LEIN” / ,AUS” auf den KNX-Bus senden. Wenn im Feld ,Typ des Kommunikationsobjektes”
die Option ,1-Byte - Prozentwert”, ,4-Bit — Dimmsteuerung” oder ,4-Bit — Rollladensteuerung”
ausgewahlt wird, wird das Objekt Telegramme mit den in den Feldern ,Wert flr steigende
Flanke” und ,Wert fur fallende Flanke” definierten Werten senden koénnen. Je nach
gewahltem Typ, kann das Objekt die Funktionalitdt eines monostabilen Schalters (1-Bit
Objekt - Abb. 11-1) oder Werteinstellers (z. B. 1-Byte-Objekt - Abb. 11-11) realisieren, welcher
durch Ereignisse der steigenden oder fallenden Flanke gesteuert wird.
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Konfiguration fir das Beispiel aus der Abb. 11-I in der ETS: Typ des
Kommunikationsobjektes = 1-Bit. Konfiguration flr das Beispiel aus der Abb. 11-Il in der
ETS: Typ des Kommunikationsobjektes = 1-Byte.

Beschreibung der Parameter

Glaba Steuerkanal Physikalischer Kanal A =
+  Kanile Typ des Kormmunikationsobjektes 1-Bit -
= Funktionsblécks Wert fiir steigende Flanke AUS © EIN
- Wert fiir fallende Flanke O AUS EIN
Allgemein

1: Reaktion auf Flanke

Steuerkanal — die im Kanal erzeugten Ereignisse der steigenden und fallenden Flanke
steuern das Schalten / die Werteinstellung (Physikalischer Kanal A...H / Virtueller Kanal
A...H/ Logischer Kanal A...D / Timer-Kanal A...D).

Typ des Kommunikationsobjektes — Wahl des Datentypes fur das Kommunikationsobjekt
,FB 1: Flanke - Steigende / Fallende”. Er bestimmt den Bereich der Werte, die das Objekt
annehmen kann:
1-Bit — das Objekt wird den Wert 1 oder 0 annehmen kdnnen.
1-Byte — das Objekt wird die Werte aus dem Bereich von 0 bis 255 annehmen kdnnen.

1-Byte — Prozentwert — das Objekt wird die Werte aus dem Bereich von 0 bis 100 %
annehmen konnen.

4-Bit — Dimmsteuerung — das Objekt wird die Werte aus dem Bereich von maximaler
Helligkeit (100% Heller) bis zum maximalen Dimmen (100% Dunkler) und den Wert
,otopp” annehmen konnen — siehe Anhang ,4-Bit-Telegramme zur Dimmsteuerung”.
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4-Bit — Rollladensteuerung — das Objekt wird die Werte aus dem Bereich von Rollladen
vollstandig gedffnet (100% Fahren AUF) bis Rollladen vollstandig geschlossen (100%
Fahren AB) und den Wert ,Stopp” annehmen koénnen - siehe Anhang ,4-Bit-
Telegramme zur Ansteuerung der Rollladenfahrt”.

Wert fiir steigende Flanke — Wert, den das Kommunikationsobjekt ,FB 1: Flanke -
Steigende / Fallende” in Reaktion auf das Ereignis der steigenden Flanke im Kanal
.Steuerkanal” annehmen wird (1-Bit: AUS / EIN (0 / 1); 1-Byte: 0-255; 1-Byte -
Prozentwert: 0...100%; 4-Bit — Dimmsteuerung: 100...1% Heller, Stopp, 1...100%
Dunkler; 4-Bit — Rollladensteuerung: 100...1% Fahren AUF, Stopp, 1...100% Fahren AB).

Wert fur fallende Flanke — Wert, den das Kommunikationsobjekt ,FB 1: Flanke - Steigende /
Fallende” in Reaktion auf das Ereignis der fallenden Flanke im Kanal ,Steuerkanal”
annehmen wird (1-Bit: AUS / EIN (0 / 1); 1-Byte: 0-255; 1-Byte — Prozentwert: 0...100 %;
4-Bit — Dimmsteuerung: 100...1% Heller, Stopp, 1...100% Dunkler; 4-Bit -
Rollladensteuerung: 100...1% Fahren AUF, Stopp, 1...100% Fahren AB).

45.3 Dimmer

Er ermdglicht, die Beleuchtung ein-/auszuschalten sowie deren Helligkeit zu regulieren.
Im Programm  (Parameter ,2-Kanal-Betrieb”) kann definiert werden, ob die
Beleuchtungssteuerung uber einen oder zwei Kanale realisiert wird. Das Einschalten /
Ausschalten wird durch das 1-Bit Kommunikationsobjekt ,FB 1: Dimmer - Schalter” realisiert.
Der Auf- und Abdimmvorgang wird wiederum durch das 4-Bit Objekt ,FB 1: Dimmer —
Relatives Dimmen” realisiert, wo das Telegramm ,HELLER” / ,DUNKLER” die Anderung der
Lichthelligkeit um den in den Feldern ,Dimmen AUF: Schrittweise” und ,Dimmen AB:
Schrittweise” definierten Wert bewirkt. Das Telegramm ,STOPP” unterbricht wiederum den
Vorgang bei dem erreichten Wert.

Der Funktionsblock kann durch Ereignisse des kurzen und langen Tastendruckes sowie der
fallenden Flanke gesteuert werden.

Der Wert des Kommunikationsobjektes ,FB 1: Dimmer — Schalter” kann mit einem
Telegramm aus dem KNX-Bus geédndert werden. Dies ermdglicht, dessen Wert jedes
Mal zu aktualisieren, wenn das Einschalten / Ausschalten des Lichts durch ein
anderes Kommunikationsobjekt aus derselben Adressgruppe (z.B. andere Taste im
Treppenhaus) ausgelést wird.

Beschreibung der Parameter

Globa 2-Kanal-Betrieh Q' MNein la
+ Kanile Typ &
O kurzer Tastendruck = Schrittw.;
) ) langer Tastendruck = EIN / AUS
= Funktionsblacke Schema der Steuerung Typ B:
kurzer Tastendruck = EIN / AUS;
Allgemein langer Tastendruck = Schrittw.;
fallende Flanke = Stopp
1: Dimmer
3 Sehalkter Steuerkanal Physikalischer Kanal A ~
3 Sehalkter Dimmen AUF: Schrittweise 100% Heller ~
4- Sehalter Dimmen AE: Schrittweise 100%% Dunkler =

2-Kanal Betrieb — bestimmt, wie die Beleuchtung gesteuert wird:

Nein — 2-Kanal-Betrieb ist ausgeschaltet, d.h. die Beleuchtung kann mithilfe eines Kanals
gesteuert werden — siehe Abb. 12. Defaultwert.
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Ja — 2-Kanal-Betrieb ist eingeschaltet, d.h. die Beleuchtung kann Uber zwei Kanale
gesteuert werden — siehe Abb. 13.

Schema der Steuerung — wahlen Sie das Steuerungsschema:

Typ A: kurzer Tastendruck = Schrittw.; langer Tastendruck = EIN / AUS -
je nach gewahlter Steuerungsmethode:

einkanalige Steuerung — langer Tastendruck schaltet die Beleuchtung ein / aus. Nach
Einschaltung der Beleuchtung wird jeder kurzer Tastendruck das Licht abdimmen.
Nach Ausschaltung der Beleuchtung wird jeder kurze Tastendruck das Licht
aufdimmen.

zweikanalige Steuerung — langer Tastendruck im ersten Kanal (,Dimmen AUF:
Steuerkanal”) wird die Beleuchtung einschalten. Langer Tastendruck im zweiten
Kanal (,Dimmen AB: Steuerkanal”’) wird die Beleuchtung ausschalten. Kurzer
Tastendruck im ersten Kanal (,Dimmen AUF: Steuerkanal’) wird das Licht
aufdimmen. Kurzer Tastendruck im zweiten Kanal (,Dimmen AB: Steuerkanal”) wird
das Licht abdimmen.

Typ B: kurzer Tastendruck = EIN / AUS; langer Tastendruck = Schrittw.; fallende
Flanke = Stopp — je nach gewahlter Steuerungsmethode:

einkanalige Steuerung — kurzer Tastendruck schaltet die Beleuchtung ein / aus. Nach
Einschaltung der Beleuchtung wird langer Tastendruck das Licht abdimmen. Nach
Ausschaltung der Beleuchtung wird langer Tastendruck das Licht aufdimmen.
Die Richtung Aufdimmen — Abdimmen andert sich nach jedem langen Tastendruck.
Die fallende Flanke (Loslassen der Taste) wird das Aufdimmen / Abdimmen des
Lichts stoppen.

zweikanalige Steuerung — Kkurzer Tastendruck im ersten Kanal (,Dimmen AUF:
Steuerkanal”) wird die Beleuchtung einschalten. Kurzer Tastendruck im zweiten
Kanal (,Dimmen AB: Steuerkanal’) wird die Beleuchtung ausschalten. Langer
Tastendruck im ersten Kanal (,Dimmen AUF: Steuerkanal’) wird das Licht
aufdimmen. Langer Tastendruck im zweiten Kanal (,Dimmen AB: Steuerkanal”) wird
das Licht abdimmen. Die fallende Flanke (Loslassen der Taste) im Kanal wird das
Aufdimmen / Abdimmen des Lichts stoppen.

Die Beleuchtungssteuerung liber zwei Kanéle kann nur dann korrekt realisiert werden,
wenn in den Feldern ,Dimmen AUF: Steuerkanal” und ,Dimmen AB: Steuerkanal” zwei
verschiedene Kanéle gewéhlt werden.

Das Schema der Steuerung ,Typ B” ist fiir die Beleuchtungssteuerung mithilfe
physikalischer Kanéle vorgesehen. Flr dieses Schema wird empfohlen, dass der Wert
des Schrittes fiir das Aufdimmen | Abdimmen auf 100% gesetzt wird (Felder ,Dimmen
AUF: Schrittweise” und ,Dimmen AB: Schrittweise”). Dadurch wird das Aufdimmen /
Abdimmen des Lichts erst nach dem Loslassen der Taste durch den Benutzer
gestoppt.

Es ist zu beachten, dass das Bindreingangsmodul die Umwandlung der Signale von
aulBerhalb der KNX-Installation in Steuertelegramme fiir andere Busteilnehmer (z.B.
Dimmaktoren) erméglicht. Die Interpretation dieser Telegramme hédngt jedoch davon
ab, wie diese Geréte (Aktoren) konfiguriert wurden.

Abbildung 12 stellt ein Beispiel fur die Beleuchtungssteuerung Uber einen Kanal (Schema
der Steuerung ,Typ B”), und Abbildung 13 Uber zwei Kanale (Schema der Steuerung ,Typ
A”) dar.
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Konfiguration fur das Beispiel aus Abb. 12 in der ETS: 2-Kanal-Betrieb = Nein; Schema der
Steuerung = Typ B.
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Konfiguration flr das Beispiel aus Abb. 13 in der ETS: 2-Kanal-Betrieb = Ja; Schema der
Steuerung = Typ A.

Steuerkanal — die im Kanal erzeugten Ereignisse steuern die Beleuchtung (Physikalischer
Kanal A...H / Virtueller Kanal A...H / Logischer Kanal A...D / Timer-Kanal A...D). Das Feld
ist bei einkanaliger Steuerung verfugbar.

Dimmen AUF: Steuerkanal — die im Kanal erzeugten Ereignisse schalten die Beleuchtung
ein und dimmen sie auf (Physikalischer Kanal A...H / Virtueller Kanal A...H / Logischer
Kanal A...D / Timer-Kanal A...D). Das Feld ist bei zweikanaliger Steuerung verfugbar.

Dimmen AB: Steuerkanal — die im Kanal erzeugten Ereignisse schalten die Beleuchtung
aus und dimmen sie ab (Physikalischer Kanal A...H / Virtueller Kanal A...H / Logischer
Kanal A...D / Timer-Kanal A...D). Das Feld ist bei zweikanaliger Steuerung verfugbar.

Das, welche Ereignisse aus den obigen Kanélen den Wert des Objektes ,FB 1:
Dimmer - Schalter” dndern, und welche des Objektes ,FB 1. Dimmer — Relatives
Dimmen” definiert das fiir den Parameter ,Schema der Steuerung” ausgewéhlte
Schema.

Dimmen AUF: Schrittweise — Wert, um den das Licht aufgedimmt wird, wenn im
Steuerkanal (,Steuerkanal” oder ,Dimmen AUF: Steuerkanal”) ein Ereignis erzeugt wird,
das den Zustand des Kommunikationsobjektes ,FB 1: Dimmer — Relatives Dimmen”
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andert (100%...1% Heller, Stopp - siehe Anhang ,4-Bit-Telegramme zur
Dimmsteuerung”).

Dimmen AB: Schrittweise — Wert, um den das Licht abgedimmt wird, wenn im Steuerkanal
(,Steuerkanal” oder ,Dimmen AB: Steuerkanal”’) ein Ereignis erzeugt wird, das den
Zustand des Kommunikationsobjektes ,FB 1: Dimmer — Relatives Dimmen” andert
(100%...1% Dunkler; Stopp, - siehe Anhang ,4-Bit-Telegramme zur Dimmsteuerung”).

45.4 Rollladenaktor

Er ermdglicht, die Bewegung des Vorhangs vom Typ Rollladen, Jalousie oder Markise
anzusteuern. Im Programm kann, mithilfe des Parameters ,2-Kanal-Betrieb”, definiert
werden, ob die Ansteuerung des Vorhangs uber einen oder zwei Kanale realisiert wird.
Die Vorhangfahrt nach oben / unten wird durch das 1-Bit Kommunikationsobjekt ,FB 1:
Rollladen — Fahren AUF/AB” realisiert. Das Objekt aktiviert die Vorhangfahrt, die mit dem
Telegramm ,STOPP” oder nach dem Fahren des Vorhangs in die Endlage (nach
vollstandigem Offnen oder SchlieRen des Vorhangs) gestoppt wird. Die schrittweise
Lamellenverstellung oder schrittweise Fahrt des ganzen Vorhangs im Falle des Rollladens
und der Markise wird durch das ,FB 1: Rollladen - Stopp/Schrittw. AUF/AB” realisiert.

Der Funktionsblock kann durch Ereignisse des kurzen und langen Tastendruckes sowie der
fallenden Flanke gesteuert werden.

Der Wert des Kommunikationsobjektes ,FB 1: Rollladen — Fahren AUF/AB” kann mit
einem Telegramm aus dem KNX-Bus geéndert werden. Dies erméglicht, dessen Wert
jedes Mal zu aktualisieren, wenn die Vorhangfahrt durch ein anderes
Kommunikationsobjekt aus derselben Adressgruppe (z.B. andere Taste) ausgel6st
wird.

Beschreibung der Parameter

Globa 2-Kanal-Betrieb ONem Ja
+ Kanidle _ :
yp A - 1-Bit
Schema der Steuerung Kurzer Tastendruck = Schrittw./Stopp; ~
= Funktionsblécke

Langer Tastendruck = Fahren AUF/Fahren AB

Allgemei
gEm=n Steuerkanal Physikalischer Kanal A b

1: Rellladenaktor

2-Kanal-Betrieb — bestimmt, wie der Vorhang angesteuert wird:

Nein — 2-Kanal-Betrieb ist ausgeschaltet, d.h. der Vorhang kann mithilfe eines Kanals
angesteuert werden — siehe Abb. 14. Defaultwert.

Ja — 2-Kanal-Betrieb ist eingeschaltet, d.h. der Vorhang kann Uber zwei Kanale
angesteuert werden — siehe Abb. 15.

Schema der Steuerung — der Inhalt der Liste andert sich je nachdem, ob 1-Kanal- oder 2-
Kanal-Betrieb gewahlt wurde.

Im Falle des 1-Kanal-Betriebs kénnen Sie Folgendes auswahlen:

Typ A — 1-Bit: Kurzer Tastendruck — Schrittw. / Stopp; Langer Tastendruck — Fahren
AUF / Fahren AB - langer Tastendruck aktiviert die Vorhangfahrt nach oben / unten.
Nach vollstandigem SchlieRen des Vorhangs mit Lamellen, wird jeder kurze
Tastendruck die Lamellen um einen Schritt nach oben verstellen. Nach vollstandigem
Offnen des Vorhangs mit Lamellen, wird jeder kurze Tastendruck die Lamellen um
einen Schritt nach unten verstellen. Nach vollstandigem Schlie®en des Vorhangs ohne
Lamellen, wird jeder kurze Tastendruck den Vorhang um einen Schritt nach oben
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bewegen. Nach vollstandigem Offnen des Vorhangs ohne Lamellen, wird jeder kurze
Tastendruck den Vorhang um einen Schritt nach unten bewegen. Wenn die Lamellen
oder der Vorhang in Bewegung sind, wird sie durch kurzen Tastendruck gestoppt.

Typ B — 1-Bit: Kurzer Tastendruck — Fahren AUF / Fahren AB; Langer Tastendruck —
Schrittw. / Stopp — die Rolle der Ereignisse des kurzen und langen Tastendruckes
wurde im Verhaltnis zum Schema ,Typ A — 1-Bit” umgekehrt.

Typ C — 4-Bit: Kurzer Tastendruck — Fahren AUF / Fahren AB; Langer Tastendruck —
Schrittw.; Fallende Flanke — Stopp — das Schema unterscheidet sich vom Schema
.1yp A — 1-bit” dadurch, dass nach jedem langen Tastendruck die Richtung, in die die
Lamellen /der Vorhang verstellt werden, geandert wird, und die fallende Flanke
(Loslassen der Taste) stoppt deren Bewegung. Das Kommunikationsobjekt ,FB 1:
Rollladen — Stopp/Schrittw. AUF/AB” kann 4-Bit Werte annehmen, und in den Feldern
,Fahren AUF: Schrittweise” und ,Fahren AB: Schrittweise” kénnen die Werte definiert
werden, um welche wahrend des Schrittes nach oben und nach unten die Lamellen
verstellt werden / der Vorhang gefahren wird.

Im Falle des 2-Kanal-Betriebs kdnnen Sie Folgendes auswahlen:

Typ A — 1-Bit: Kurzer Tastendruck — Schrittw. / Stopp; Langer Tastendruck — Fahren
AUF / Fahren AB

Typ B — 1-Bit: Kurzer Tastendruck — Fahren AUF / Fahren AB; Langer Tastendruck —
Schrittw. / Stopp

Typ C - 4-Bit: Kurzer Tastendruck — Schrittw.; Langer Tastendruck — Fahren AUF /
Fahren AB

Typ D - 4-Bit: Kurzer Tastendruck — Fahren AUF / Fahren AB; Langer Tastendruck —
Schrittw.; Fallende Flanke — Stopp

Die Ereignisse aus dem ersten Kanal (,Fahren AUF: Steuerkanal”) werden die
Vorhangfahrt nach oben aktivieren und die schrittweise Verstellung der Lamellen / des
Vorhangs in diese Richtung ausldsen. Die Ereignisse aus dem zweiten Kanal (,Fahren
AB: Steuerkanal”) werden die Vorhangfahrt nach unten aktivieren und die schrittweise
Verstellung der Lamellen / des Vorhangs in diese Richtung auslésen. Das Schema,
bestimmt, welches Ereignis die Fahrt aktivieren, und welches um einen Schritt nach
oben / unten die Lamellen verstellen / den Vorhang bewegen wird, je nachdem, in
welchem Kanal es erzeugt wird. Die fallende Flanke (Loslassen der Taste) im Kanal
wird die Bewegung der Lamellen / des Vorhangs stoppen. Wenn Sie das Schema ,Typ
C” oder ,Typ D” auswahlen, wird das Kommunikationsobjekt ,FB 1: Rollladen —
Stopp/Schrittw. AUF/AB” ein 4-Bit Objekt sein. In der Registerkarte werden Felder
eingeblendet, in denen Sie den Wert des Schrittes nach oben (,Fahren AUF:
Schrittweise”) und nach unten (,Fahren AB: Schrittweise”) definieren kdnnen.

Die Steuerung liber zwei Kanéle kann nur dann korrekt realisiert werden, wenn in den
Feldern ,Fahren AUF: Steuerkanal” i ,Fahren AB: Steuerkanal” zwei verschiedene
Kanéle gewéhlt werden.

”

Die Schemen ,Typ C — 4-Bit” (Steuerung Uber einen Kanal) und ,Typ D — 4-Bit
(Steuerung lber zwei Kanéle) ist fiir die Ansteuerung der Vorhangbewegung mithilfe
physikalischer Kanéle vorgesehen. Fiir diese Schemen wird empfohlen, dass der Wert
des Schrittes fiir die Bewegung nach oben und nach unten auf 100% gesetzt wird
(Felder ,Fahren AUF: Schrittweise” und ,Fahren AB: Schrittweise”). Dadurch kann die
schrittweise Bewegung der Lamellen oder des Vorhangs erst nach dem Loslassen der
Taste durch den Benutzer gestoppt werden.

Es ist zu beachten, dass das Binédreingangsmodul die Umwandlung der Signale von
aulBerhalb der KNX-Installation in Steuertelegramme fiir andere Busteilnehmer (z.B.
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Rollladen-/ Jalousieaktoren) ermdéglicht. Die Interpretation dieser Telegramm héngt
Jjedoch davon ab, wie diese Geréte (Aktoren) konfiguriert wurden.

Abbildung 14 stellt ein Beispiel fir die Ansteuerung des Rollladens Uber einen Kanal
(Schema der Steuerung ,Typ A”), und Abbildung 15 Uber zwei Kanale (Schema der
Steuerung , Typ A”) dar.

.
; . |
Funktionsblock 1: Kommunikationsobjekte : %
Rollladenaktor | |
X |
} — Schema: Typ A — : \ :
‘ |} |
‘ SCHRITT AUFWARTS ! | | FB1: Rollladen — Stopp/Schrittw. AUF/AB | n
> / SCHRITT ABWARTS »| Telegramm = SCHRITT AUFWARTS / SCHRITT ABWARTS —#= S
Steuerkanal | / STOPP | ‘ / STOPP | o
|
Kurzer Tastendruck (. } | : é
|
Langer Tastendruck [ } : ‘ : X
\ IL FB 1: Rollladen — Fahren AUF/AB -
il AUF / AB iT Telegramm =1/ 0 (AUF / AB) e
I |
|
\ l |
||
} || :
____________ L ——— — ——

Konfiguration fur das Beispiel aus Abb. 14 in der ETS: 2-Kanal-Betrieb = Nein; Schema der
Steuerung = Typ A.

e s STt
Funktionsblock 1: | Kommunikationsobjekte : /\
Rollladenaktor Il |
. | I
Fahren AUF: Steuerkanal ‘ Schema: Typ A 1 :
Kurzer Tastendruck + : : |
Langer Tastendruck - | I :
| AUF :: |
|
} Ll FB 1: Rollladen — Fahren AUF/AB . N
Fahren AB: Steuerkanal ! Y o) T 8
I I
Kurzer Tastendruck > AB Il : é
| Il
Langer Tastendruck - | [ : X
Il |scHRITT AUFWARTS | ! |
\ / STOPP I: |
\ |
| || | FB 1: Rollladen — Stopp/Schrittw. AUF/AB B !
\ - Telegramm = SCHRITT AUFWARTS / SCHRITT ABWARTS -
\ I / STOPP :
Il | scHRITTABWARTS | !! |
} / STOPP :: |
! I |
L —_ JL - —

Konfiguration flr das Beispiel aus Abb. 15 in der ETS: 2-Kanal-Betrieb = Ja; Schema der
Steuerung = Typ A.

Steuerkanal — die im Kanal erzeugten Ereignisse steuern die Vorhangbewegung an
(Physikalischer Kanal A...H / Virtueller Kanal A...H / Logischer Kanal A...D / Timer-Kanal
A...D). Das Feld ist bei einkanaliger Steuerung verfugbar.

Fahren AUF: Steuerkanal — die im Kanal erzeugten Ereignisse starten die Vorhangfahrt und
die Lamellenverstellung nach oben (Physikalischer Kanal A...H / Virtueller Kanal A...H /
Logischer Kanal A...D / Timer-Kanal A...D). Das Feld ist bei zweikanaliger Steuerung
verfugbar.

Fahren AB: Steuerkanal — die im Kanal erzeugten Ereignisse starten die Vorhangfahrt und
die Lamellenverstellung nach unten (Physikalischer Kanal A...H / Virtueller Kanal A...H /
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Logischer Kanal A...D / Timer-Kanal A...D). Das Feld ist bei zweikanaliger Steuerung
verfugbar.

Das, welche Ereignisse aus den obigen Kanélen den Wert des Objektes ,FB 1:
Rollladen - Fahren AUF/AB”, und welche des Objektes ,FB 1. Rollladen -
Stopp/Schrittw. AUF/AB” é&ndern, definiert das im Feld ,Schema der Steuerung”
ausgewdéhlte Schema.

Fahren AUF: Schrittweise — Wert, um den die Lamellen verstellt / der Vorhang nach oben
gefahren wird, wenn im Steuerkanal (,Steuerkanal” oder ,Fahren AUF: Steuerkanal”) ein
Ereignis erzeugt wird, das den Zustand des Kommunikationsobjektes andert ,FB 1:
Rollladen - Stopp/Schrittw. AUF/AB” (100%...1% Fahren AUF, Stopp — siehe Anhang ,4-
Bit-Telegramme zur Ansteuerung der Rollladenfahrt”). Das Feld wird eingeblendet, wenn
im Feld ,Schema der Steuerung” das Schema ,Typ C” oder ,Typ D” gewahlt wurde.

Fahren AB: Schrittweise — Wert, um den die Lamellen verstellt / der Vorhang nach unten
gefahren wird, wenn im Steuerkanal (,Steuerkanal’ oder ,Fahren AB: Steuerkanal”) ein
Ereignis erzeugt wird, das den Zustand des Kommunikationsobjektes andert ,FB 1:
Rollladen - Stopp/Schrittw. AUF/AB” (100%...1% Fahren AB, Stopp - siehe Anhang ,4-Bit-
Telegramme zur Ansteuerung der Rollladenfahrt”). Das Feld wird eingeblendet, wenn im
Feld ,Schema der Steuerung” das Schema ,Typ C” oder ,Typ D” gewahlt wurde.

Im Falle eines Vorhangs vom Typ Jalousie verursacht die Anderung des Zustandes
des Kommunikationsobjektes ,FB 1: Rollladen - Stopp/Schrittw. AUF/AB” eine
schrittweise Lamellenverstellung, und beim Rollladen und Markise eine schrittweise
Fahrt des ganzen Vorhangs.

455 Schaltfolge

Er schaltet den Zustand von 1-Bit-Kommunikationsobjekten schrittweise gemaly einer
vordefinierten Reihenfolge, so dass Gerate oder Gerategruppen auf dem KNX-Bus
sequentiell eingeschaltet oder ausgeschaltet werden kdnnen. Im Rahmen einer Schaltfolge
(Sequenz) kann der Zustand von maximal 5 Kommunikationsobjekten (,FB 1: Schaltfolge -
Objekt 1...5") geschaltet werden. Die Schaltreihenfolge wird durch Auswahl des
Schaltfolgetyps im Feld ,Art der Schaltfolge” definiert. Im Programm (Parameter ,2-Kanal-
Betrieb”) kann definiert werden, ob die Steuerung des Schaltens im Rahmen der Schaltfolge
Uber einen oder zwei Kanale realisiert wird. Es kann auch die Moglichkeit eingeschaltet
werden, die Schaltfolge nach dem letzten Schritt zu wiederholen. Alle Arten von Schaltfolgen,
die im Programm verfligbar sind, sind im Folgenden besprochen.

Der Funktionsblock kann durch Ereignisse des kurzen Tastendruckes bei Steuerung mit
einer Taste oder durch Ereignisse der fallenden Flanke und den Zustand des Kanals bei
Steuerung mit zwei Tasten gesteuert werden.

Der Neustart des Moduls verursacht, dass der Wert aller im Rahmen der Schaltfolge
aktivierten Kommunikationsobjekte ,FB 1: Schaltfolge - Objekt 1...5” auf ,0” gesetzt
und auf den KNX-Bus gesendet wird.

Binarcode

In dieser Schaltfolge andert jeder Eintritt des Ereignisses, welches das Schalten aktiviert, den
Zustand der Objekte gemaly dem auf Binarcode basierenden Schema. In der Tabelle wurden
die Anderungen der Zusténde fiir die Schaltfolge mit 2, 3, 4 und 5 Objekten mit einer dicken
Linie abgetrennt.

00000->00001->00010->00011->00100->00101->00110->00111...
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Ereignis Sequenzschritt Wert der Kommunikationsobjekte

NI a [ Objekt5 | Objekt4 | Objekt3 | Objekt2  Objekt1 |
0 00000 0 0 0 0 0
1 00001 0 0 0 0 1
2 00010 0 0 0 1 0
3 00011 0 0 0 1 1
4 00100 0 0 1 0 0
5 00101 0 0 1 0 1
6 00110 0 0 1 1 0
7 00111 0 0 1 1 1
8 01000 0 1 0 0 0
9 01001 0 1 0 0 1
10 01010 0 1 0 1 0
11 01011 0 1 0 1 1
12 01100 0 1 1 0 0
13 01101 0 1 1 0 1
14 01110 0 1 1 1 0
15 01111 0 1 1 1 1
16 10000 1 0 0 0 0
17 10001 1 0 0 0 1
18 10010 1 0 0 1 0
19 10011 1 0 0 1 1
20 10100 1 0 1 0 0
21 10101 1 0 1 0 1
22 10110 1 0 1 1 0
23 10111 1 0 1 1 1
24 11000 1 1 0 0 0
25 11001 1 1 0 0 1
26 11010 1 1 0 1 0
27 11011 1 1 0 1 1
28 11100 1 1 1 0 0
29 11101 1 1 1 0 1
30 11110 1 1 1 1

31 11111 1 1 1 1 1

Gray-Code

Die Schaltfolge,

die auf dem Gray-Code basiert,

ermoglicht es,

alle maglichen

Kombinationen von Zustanden der Kommunikationsobjekte durchzugehen. In jedem Schritt
der Schaltfolge andert sich der Zustand nur eines Objektes, und der erste und der letzte
Schritt der Schaltfolge unterscheiden sich untereinander durch den Zustand nur eines
Objektes. In der Tabelle wurden die Anderungen der Zusténde fiir die Schaltfolge mit 2, 3, 4
und 5 Objekten mit einer dicken Linie abgetrennt.

00000->00001->00011->00010->00110->00111->00101->00100...

Ereignis Sequenzschritt _Wert der Kommunikatipnsobjekte
\[g | Objekt5 | Objekt4 | Objekt3 | Objekt2  Objekt1 |
0 00000 0 0 0 0 0
1 00001 0 0 0 0 1
2 00011 0 0 0 1 1
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clg P ert aer Ko ationsobjekte
| ODbpje ODbjekt 4 ODbpje ODbje Obje

3 00010 0 0 0 1 0

4 00110 0 0 1 1 0

5 00111 0 0 1 1 1

6 00101 0 0 1 0 1

7 00100 0 0 1 0 0

8 01100 0 1 1 0 0

9 01101 0 1 1 0 1

10 01111 0 1 1 1 1
11 01110 0 1 1 1 0
12 01010 0 1 0 1 0
13 01011 0 1 0 1 1
14 01001 0 1 0 0 1
15 01000 0 1 0 0 0
16 11000 1 1 0 0 0
17 11001 1 1 0 0 1
18 11011 1 1 0 1 1
19 11010 1 1 0 1 0
20 11110 1 1 1 1 0
21 11111 1 1 1 1 1
22 11101 1 1 1 0 1
23 11100 1 1 1 0 0
24 10100 1 0 1 0 0
25 10101 1 0 1 0 1
26 10111 1 0 1 1 1
27 10110 1 0 1 1 0
28 10010 1 0 0 1 0
29 10011 1 0 0 1 1
30 10001 1 0 0 0 1
31 10000 1 0 0 0 0

Queue

In jedem Schritt der Schaltfolge (auRer dem ersten) wird der Zustand von zwei
Kommunikationsobjekten geschaltet. In einem Schritt wird der Zustand des nachsten
Objektes auf ,EIN” geschaltet und der Zustand des im vorherigen Schritt eingeschalteten
Objektes auf ,AUS” geschaltet.

00000->00001->00010->00100->01000->10000

Ereignis Sequenzschritt Wert der Kommunikationsobjekte
Nr. Objekt5 Objekt4  Objekt3 Objekt2  Objekt 1
0 00000 0 0 0 0 0
1 00001 0 0 0 0 1
2 00010 0 0 0 1 0
3 00100 0 0 1 0 0
4 01000 0 1 0 0 0
5 10000 1 0 0 0 0
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Queue mit Pausen

In dieser Schaltfolge sind die Schritte, in denen der Zustand nachfolgender Objekte auf ,EIN”
geandert wird, mit Pausen getrennt, also Schritten, in denen alle Objekte ausgeschaltet sind.

00000->00001->00000->00010->00000->00100->00000->01000->00000->10000

Ereignis Sequenzschritt Wert der Kommunikationsobjekte
Nr. Objekt 5 = Objekt4 Objekt3 | Objekt2 = Objekt 1
0 00000 0 0 0 0 0
1 00001 0 0 0 0 1
2 00000 0 0 0 0 0
3 00010 0 0 0 1 0
4 00000 0 0 0 0 0
5 00100 0 0 1 0 0
6 00000 0 0 0 0 0
7 01000 0 1 0 0 0
8 00000 0 0 0 0 0
9 10000 1 0 0 0 0

Queue mit Fullung

In jedem Schritt der Schaltfolge wird der Zustand des nachsten Objektes auf ,EIN”
geschaltet, bis alle Objekte eingeschaltet sind.

00000->00001->00011->00111->01111->11111

Ereignis <o uengschritt | Wertder Kommunikationsobjekte
N q Objekt5 Objekt4 Objekt3 | Objekt2 = Objekt 1
0 00000 0 0 0 0 0
1 00001 0 0 0 0 1
2 00011 0 0 0 1 1
3 00111 0 0 1 1 1
4 01111 0 1 1 1 1
5 11111 1 1 1 1 1
Beschreibung der Parameter
Globa 2-Kanal-Betrieb 2 Nein la
+ Kanale Steuerkanal Physikalischer Kanal A ~
—  Funktionsblbcks Mach dem Ende Folge wiederhaolen Q' AUS EIM
Allgsmein Weitere Informationen zu verfigbaren Schaltfolgen finden Sie in der Benutzeranleitung zum Madul.
1: Schaltfolge Art der Schaltfolge Bindrcode v
2: Schalter Anzahl der Kommunikationsobjekte in der

Schaltfolge 2

3: Schalter

2-Kanal-Betrieb — bestimmt, wie die Schaltfolge gesteuert wird:

Nein — 2-Kanal-Betrieb ist ausgeschaltet, d.h. die Schaltfolge kann mithilfe eines Kanals
gesteuert werden. Kurzer Tastendruck im Steuerkanal wird die Schaltfolge aktivieren
(den Zustand der Objekte gemal} ausgewahltem Typ der Schaltfolge schalten). Langer
Tastendruck im Steuerkanal wird die Schaltrichtung wechseln (nachster Schritt /
vorheriger Schritt) - siehe Abb. 16. Defaultwert.
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Ja — 2-Kanal-Betrieb ist eingeschaltet, d.h. die Schaltfolge kann Uber zwei Kanale
gesteuert werden — siehe Abb. 17.

Schema der Steuerung — im Falle des 2-Kanal-Betriebs konnen Sie Folgendes auswahlen:

Typ A: Kurzer Tastendruck = Schaltfolge wechseln — kurzer Tastendruck im ersten
Kanal (,Steuerkanal: nachster Schritt”) wird den nachsten Schritt in der Schaltfolge
auslosen. Kurzer Tastendruck im zweiten Kanal (,Steuerkanal: vorheriger Schritt”) wird
den vorherigen Schritt in der Schaltfolge auslésen (siehe Abb. 17-I).

Typ B: Fallende Flanke = Schaltfolge wechseln Status = Richtung wechseln (1 =
vorwarts / O = riickwarts) — fallende Flanke im ersten Kanal (,Steuerkanal:
Umschalten”) wird die Schaltfolge aktivieren (den nachsten / vorherigen Schritt in der
Schaltfolge auslosen). Der Zustand des zweiten Kanals (,Steuerkanal: Richtung”)
bestimmt die Schaltrichtung in der Sequenz, wo: ,1” = VORWARTS, ,0° =
RUCKWARTS (siehe Abb. 17-1I).

Je nach ausgewahltem Schema, wird in der Registerkarte ein anderes Feldpaar zur Auswahl
der Steuerkanale eingeblendet (Typ A: ,Steuerkanal: nachster Schritt” und ,Steuerkanal:
vorheriger Schritt”; Typ B: ,Steuerkanal: Umschalten” und ,Steuerkanal: Richtung”).

Die zweikanalige Steuerung kann nur dann korrekt realisiert werden, wenn zwei
verschiedene Steuerkanéle ausgewéhlt werden.

~ Funktionsblock 1: I o PN

Schaltfolge Kommunikationsobjekte

— 1-Kanal-Betrieb — —
FB 1: Schaltfolge — Objekt 1

Telegramm =1 /0 (EIN / AUS)

Y

FB 1: Schaltfolge — Objekt 2

- | N
SCHALTEN S Telegramm =1/ 0 (EIN / AUS) D
S 0
Kurzer Tastendruck ¢ E é
Langer Tastendruck J 3 Telegramm =1/ 0 (EIN / AUS) X
(0]
© . .
BTN e e E FB 1: Schaltfolge — Objekt 4 _

|

|

I
Telegramm =1 /0 (EIN / AUS) |

|

|

FB 1: Schaltfolge — Objekt 5
Telegramm =1 /0 (EIN / AUS) T

I
|
|
|
|
|
Steuerkanal I
I
|
|
|
|
|
|
|
|
|

|
|

|

|

|

|

|

|

T

|

|| FB 1: Schaltfolge — Objekt 3
|

|

|

™

|

|

|

Konfiguration fur das Beispiel aus Abb. 16 in der ETS: 2-Kanal-Betrieb = Nein, Anzahl der
Kommunikationsobjekte in der Schaltfolge = 5.

Steuerkanal — die im Kanal erzeugten Ereignisse steuern die Schaltfolge (Physikalischer
Kanal A...H / Virtueller Kanal A...H / Logischer Kanal A...D / Timer-Kanal A...D). Das Feld
ist bei einkanaliger Steuerung verfugbar.

Steuerkanal: vorheriger Schritt — kurzer Tastendruck im Kanal wird den vorherigen Schritt
in der Schaltfolge auslosen (Physikalischer Kanal A...H / Virtueller Kanal A...H / Logischer
Kanal A...D / Timer-Kanal A...D). Siehe Abb. 17-I. Das Feld ist verfigbar, wenn Sie den
2-Kanal-Betrieb aktivieren und das Steuerungsschema ,Typ A” auswahlen.

Steuerkanal: nachster Schritt — kurzer Tastendruck im Kanal wird den nachsten Schritt in
der Schaltfolge auslésen (Physikalischer Kanal A...H / Virtueller Kanal A...H / Logischer
Kanal A...D / Timer-Kanal A...D). Siehe Abb. 17-I. Das Feld ist verfugbar, wenn Sie den
2-Kanal-Betrieb aktivieren und das Steuerungsschema ,Typ A” auswahlen.

Steuerkanal: Umschalten — fallende Flanke im Kanal wird den nachsten / vorherigen Schritt
in der Schaltfolge ausldsen (Physikalischer Kanal A...H / Virtueller Kanal A...H / Logischer
Kanal A...D / Timer-Kanal A...D). Siehe Abb. 17-Il. Das Feld ist verfugbar, wenn Sie den
2-Kanal-Betrieb aktivieren und das Steuerungsschema ,Typ B” auswahlen.
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Steuerkanal: Richtung — der Zustand des Kanals bestimmt die Schaltrichtung in der Folge,
wo: Kanalzustand ,1” = VORWARTS, Kanalzustand ,0” = RUCKWARTS (Physikalischer
Kanal A...H / Virtueller Kanal A...H / Logischer Kanal A...D / Timer-Kanal A...D). Siehe
Abb. 17-ll. Das Feld ist verfugbar, wenn Sie den 2-Kanal-Betrieb aktivieren und das
Steuerungsschema ,Typ B” auswahlen.

Nach dem Ende Folge wiederholen — Sie kdnnen auswahlen:

AUS - das Wiederholen der Folge nach dem letzten Schritt ist ausgeschaltet, d.h. nach

dem Erreichen des letzten Schrittes der Folge ist nur das Aufrufen des vorherigen
Schrittes in der Folge moglich. Defaultwert.

EIN — das Wiederholen der Folge nach dem letzten Schritt ist eingeschaltet, d.h. nach dem
letzten Schritt der Folge werden alle Objekte ausgeschaltet und das Schalten wird vom
ersten Schritt in der Folge beginnen kénnen.

17
o [ | Funktionsblock 1: e PN
I . I . |
‘ Schaltfolge } | Kommunikationsobjekte |
I | |
| —— Schema: TypA — —— L - |
| I | | FB 1: Schaltfolge — Objekt 1 .
| T Telegramm =1/ 0 (EIN / AUS) | ’
Steuerkanal: vorheriger Schritt | : | |
| | | FB 1: Schaltfolge — Objekt 2 I
- SCHALTEN o [ : ge je "
Kurzer Tastendruck T ~ VORHERIGER SCHRITT | | 2 TT Telegramm = 1/ 0 (EIN / AUS) T’ 2
=
T |
: Sl rB1: Schaltfolge — Objekt 3 l é
| A +i | Telegramm =1 /0 (EIN / AUS) Nk
Steuerkanal: néchster Schritt I 3 | | |
| T | . || FB 1: Schaltfolge — Objekt 4 I
= SCHALTEN - x ge je
Kurzer Tastendruck T _ NACHSTER SCHRITT ™ E —lT Telegramm = 1/ 0 (EIN / AUS) —|>
|
I
| |, [ FB 1: Schaltfolge — Objekt 5 |
| "| Telegramm =1 /0 (EIN / AUS) | i
- ________ — |
m [ . T T T T T T T T T T T T T T T 1
Funktionsblock 1: ‘ - . PN
| | |
‘ Schaltfolge } | Kommunikationsobjekte |
| [ |
| —— Schema: TypB—— —— : I : |
| i | FB 1: Schaltfolge — Objekt 1 |
| Ill Telegramm =1 /0 (EIN / AUS) | ’
Steuerkanal: Schalten I || I
| | | FB 1: Schaltfolge — Objekt 2 I
Fallende Flanke - SCHALTEN = & = Tolegramm = 110 (EIN 1 AUS) - 9
| el ! | | o
= ||
© |
: _RICHTUNG WECHSELN S rB1: Schaltfolge — Objekt 3 ! é
Steuerkanal: Richtung | —NACHSTER A —’i || Telegramm =1/0 (EIN/AUS) -
. o o | | |
Kanalzustand EINGESCRATET T ¢—=~ . g + | | FB 1: Schaltfolge — Objekt 4 I
AUSGESCHALTET “0“ ¢— < l.I Telegramm =1 /0 (EIN / AUS) I
I
|
I'| | RICHTUNG WECHSELN || . |
L i | FB 1: Schaltfolge — Objekt 5 '
: VORHERIGER I | | Telegramm =1/0 (EIN/AUS) |
- ___—_____—__—_ _ B I

Konfiguration fir das Beispiel aus Abb. 17-I in der ETS: 2-Kanal-Betrieb = Ja; Schema der
Steuerung = Typ A; Anzahl der Kommunikationsobjekte in der Schaltfolge = 5. Konfiguration
fir das Beispiel aus Abb. 17-Il in der ETS: 2-Kanal-Betrieb = Ja; Schema der Steuerung =
Typ B; Anzahl der Kommunikationsobjekte in der Schaltfolge = 5.

Art der Schaltfolge — Sie kdnnen die Art der Schaltfolge auswahlen (Beschreibung - siehe
,Schaltfolge”):

Binarcode
Gray-Code
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Queue
Queue mit Pausen
Queue mit Fullung

Anzahl der Kommunikationsobjekte in der Schaltfolge — Anzahl der Objekte, deren
Zustand im Rahmen der Folge geschaltet werden kann (minimal = 2; maximal = 5).
Die Wahl eines Wertes groRRer als 2 aktiviert Kommunikationsobjekte ,FB 1: Schaltfolge —
Objekt 3...5”.

Der Neustart des Moduls verursacht, dass der Wert von allen
Kommunikationsobjekten ,FB 1: Schaltfolge - Objekt 1...5” auf ,0” gesetzt wird.

45.6 Zahler

Er zahlt Ereignisse sowohl aus den physikalischen als auch aus anderen Kanalen des
Moduls. Im Programm (Parameter ,2-Kanal-Betrieb”) kann definiert werden, ob die
Steuerung des Zahlers Uber einen oder zwei Kanale realisiert wird. Der aktuelle Wert des
Zahlers wird im Kommunikationsobjekt ,FB 1: Zahler — Aktueller Wert” gespeichert.
Im Programm kann der Anfangswert und der Minimal- und Maximalwert des Zahlers definiert
werden. Das Kommunikationsobjekt ,FB 1: Zahler — Uberlauf’ erméglicht, ein Telegramm auf
den KNX-Bus mit der Information zu senden, wenn der Zahler einen der Grenzwerte erreicht
(O = der Zahler hat den Minimalwert erreicht, 1 = der Zahler hat den Maximalwert erreicht).
Mithilfe des Kommunikationsobjektes ,FB 1: Zahler — Wert setzen” kann der Wert des
Zahlers mit einem Telegramm aus dem Bus erzwungen werden.

Der Funktionsblock kann durch Ereignisse des kurzen und langen Tastendruckes
(einkanalige Steuerung) oder durch ein beliebiges, im Programm definiertes Ereignispaar
(zweikanalige Steuerung) gesteuert werden.

Beschreibung der Parameter

Glaba 2-Kanal-Betrieb O Mein la
+  Kanile Steuerkanal Physikalischer Kanal A =
—  Funktionsblécke Urnlaufend zahlen QO AuUs EIN
Allgemei -
S Anfangswert des Z8hlers 100 -
1: Zahler =
s Minimalwert des Zihlers 0
Z: Schalte
= senater Maximalwert des Z5hlers 255 -
3: Schalter

2-Kanal-Betrieb — bestimmt, wie der Zahler gesteuert wird:

Nein — 2-Kanal-Betrieb ist ausgeschaltet, d.h. der Zahler kann mithilfe eines Kanals
gesteuert werden. Kurzer Tastendruck im Steuerkanal wird den Zahler erhéhen (+1) /
verringern (-1) (abhangig von der aktuellen Zahlrichtung). Langer Tastendruck im
Steuerkanal wird die Zahlrichtung andern - siehe Abb. 18-1. Defaultwert.

Ja — 2-Kanal-Betrieb ist eingeschaltet, d.h. der Zahler kann Uber zwei Kanale gesteuert
werden. Ereignis im ersten Kanal (,Zahler aufwarts durch Kanal (+1)”) wird den
Zahlerwert erhéhen. Ereignis im zweiten Kanal (,Zahler abwarts durch Kanal (-1)”) wird
den Zahlerwert verringern. Die Felder ,Zahler aufwarts durch Ereignis (+1)” und ,Zahler
abwarts durch Ereignis (-1)” ermoglichen die Auswahl von Steuerereignissen.
Abbildung 18-II stellt ein Beispiel dar, in dem der kurze Tastendruck das Ereignis ist,
das den Zahler erhdht und verringert.
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Steuerkanal — die im Kanal erzeugten Ereignisse steuern den Zahler (Physikalischer Kanal
A...H/ Virtueller Kanal A...H / Logischer Kanal A...D / Timer-Kanal A...D). Das Feld ist bei
einkanaliger Steuerung verfugbar.

Zahler aufwarts durch Kanal (+1) — die im Kanal erzeugten Ereignisse erhdhen den
Zahlerwert (Physikalischer Kanal A...H / Virtueller Kanal A...H / Logischer Kanal A...D /
Timer-Kanal A...D). Das Feld ist bei zweikanaliger Steuerung verfigbar.

Zahler abwarts durch Kanal (-1) — die im Kanal erzeugten Ereignisse verringern den
Zahlerwert (Physikalischer Kanal A...H / Virtueller Kanal A...H/ Logischer Kanal A...D /
Timer-Kanal A...D). Das Feld ist bei zweikanaliger Steuerung verfigbar.

Zahler aufwarts durch Ereignis (+1) — Ereignis, dessen Eintritt im Kanal ,Zahler aufwarts
durch Kanal (+1)” den Wert des Objektes ,FB 1: Zahler — Aktueller Wert” um Eins erhdhen
wird (Kurzer Tastendruck / Langer Tastendruck / steigende Flanke / fallende Flanke). Das
Feld ist bei zweikanaliger Steuerung verfugbar.

Zahler abwarts durch Ereignis (-1) — Ereignis, dessen Eintritt im Kanal ,Zahler abwarts
durch Kanal (-1)” den Wert des Objektes ,FB 1. Zahler - Aktueller Wert” um Eins
verringern wird (Kurzer Tastendruck / Langer Tastendruck / steigende Flanke / fallende
Flanke). Das Feld ist bei zweikanaliger Steuerung verfugbar.

ll I Eunktionsblock 1- | T T T T T T T
\ Fulnktlonst?.lock T | Kommunikationsobjekte | YN
‘ mpulszahler : : |
: ~ 1-Kanal -1 r—!! ” |
-Betrieb ' | FB 1: Zahler — Aktueller Wert |
: ™7 Telegramm = WERT DES ZAHLERS ol
Il |
: I )
Steuerkanal | f+1 /-1 - : : : %
Kurzer Tastendruck - § | | | FB 1: Zahler — Uberlauf | X
L T druck J = = Telegramm =1/0 = §
anger Tastendruc | N ||| (MAXIMUM / MINIMUM) '
| RICHTUNG - |1 I
| WECHSELN I l
| I :
Il
' | | FB 1: Zahler — Wert setzen |
: ™ Telegramm = WERT DES ZAHLERS ]
L —
o e  FEEERERREEREEE
| Funktionsblock 1: 1 | Kommunikationsobjekte | FERN
‘ Impulszahler [l !
Zahler aufwarts durch Kanal (+1) | 2-Kanal _ : : |
| e .75 I
Steigende Flank -Betrieb || | FB 1: Z&hler — Aktueller Wert
eigende ranke ! ® Telegramm = WERT DES ZAHLERS Sl
Fallende Flanke : I :
Kurzer Tastendruck =| +1 - : : | 8
N - I | o
Langer Tastendruck | 5 |1 1| FB 1: Zahler - Uberlauf RE
N - | = Telegramm=1/0 -
Zahler abwarts durch Kanal (-1) | N || (MAXIMUM / MINIMUM) :
Steigende Flanke | : : I
|
Fallende Flanke | i |
Kurzer Tastendruck - -1 - 11 | FB 1: Zéhler — Wert setzen I
! 1| | Telegramm = WERT DES ZAHLERS :
Langer Tastendruck |L Iy I

Konfiguration fir das Beispiel aus Abb. 18- in der ETS: 2-Kanal-Betrieb = Nein.
Konfiguration flr das Beispiel aus Abb. 18-Il in der ETS: 2-Kanal-Betrieb = Ja; Zahler
aufwarts durch Ereignis (+1) = Kurzer Tastendruck; Zahler abwarts durch Ereignis (-1) =
Kurzer Tastendruck.
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Umlaufend zahlen — Sie kdnnen auswahlen:

AUS - das Reset des Zahlers am Ende des Zahlvorgangs ist ausgeschaltet, d.h. nach
dem Erreichen des oberen oder unteren Grenzwertes (Felder ,Maximalwert des
Zahlers” und ,Minimalwert des Zahlers”) wird der Zahler gestoppt. Defaultwert.

EIN — das Reset des Zahlers am Ende des Zahlvorgangs ist eingeschaltet, d.h. nach dem
Erreichen des oberen Grenzwertes wird im Zahler der Wert aus dem Feld ,Minimalwert
des Zahlers” eingestellt, und nach dem Erreichen des unteren Grenzwertes der Wert
aus dem Feld ,Maximalwert des Zahlers” eingestellt und der Zahler wird den
Zahlvorgang vom Neuen beginnen.

Anfangswert des Zahlers — Anfangswert des Kommunikationsobjektes ,FB 1: Zahler —
Aktueller Wert” (0 — 255, werkseitig = 100).

Minimalwert des Zahlers — minimaler Wert des Kommunikationsobjektes ,FB 1: Zahler —
Aktueller Wert” (0 - 255, werkseitig = 0).

Maximalwert des Zahlers — maximaler Wert des Kommunikationsobjektes ,FB 1: Zahler —
Aktueller Wert” (0 — 255, werkseitig = 255).

Wenn der im Feld ,Minimalwert des Zéhlers” eingegebene Wert héher ist als der Wert
im Feld ,Maximalwert des Zahlers”, wird die Bedeutung der Felder automatisch
umgekehrt, um die korrekte Funktion des Z&hlers sicherzustellen.

457 Szene

Er ermdglicht, eine von 20 Szenen aufzurufen, mit denen das Modul verkntipft werden kann.
Die Szene ermdglicht es, den Zustand mehrerer Kommunikationsobjekte (Szenenteilnehmer)
Uber eine Gruppenadresse zu schalten. Die Kommunikation mit allen in der Szene
verknupften Teilnehmern erfolgt Uber diese Gruppenadresse. Zum Aufrufen der Szene ist
dadurch nur ein Telegramm mit der Nummer der aufzurufenden Szene erforderlich
(Kommunikationsobjekt ,FB 1: Szene — Szene aufrufen”).

Der Funktionsblock wird durch Ereignisse des kurzen Tastendruckes gesteuert.

Die Verwendung von Szenen erméglicht, den Telegrammverkehr zu begrenzen und
den Bus zu entlasten.

Beschreibung der Parameter

Sliks Steuerkanal Physikalischer Kanal A -
+  Kanéle Szenen-Mummer 1
— Funktionsblgcke

Allgemein

1: S5zene

Steuerkanal — das im Kanal erzeugte Ereignis des kurzen Tastendruckes wird die Szene mit
der im Feld ,Szenen-Nummer” definierten Nummer aufrufen (Physikalischer Kanal A...H
/ Virtueller Kanal A...H / Logischer Kanal A...D / Timer-Kanal A...D).

Szenen-Nummer — Nummer der Szene, die aufgerufen wird, wenn in dem im Feld

~oteuerkanal” ausgewahlten Kanal das Ereignis des kurzen Tastendruckes erzeugt wird
(1 - 64).
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4.6 Kommunikationsobjekte

4.6.1 Virtuelle Eingange

Fur die Kommunikationsobjekte ,Virtueller Eingang 1...8” sind die Nummern von 1 bis 8 im
Programm reserviert.

Mummer Name Objektfunktion Be Grlinge K L 5 U A
I| Virtueller Eingang A Eingang A 1bit K 5
I|E Virtueller Eingang B Eingang B 1 bit K 5
I|3 Virtueller Eingang C Eingang C 1bit K 5
I|4 Virtueller Eingang O Eingang O 1 bit K 5
I|5 Virtueller Eingang E Eingang E 1bit K 5
I|E| Virtueller Eingang F Eingang F 1 bit K 5
I|_ Virtueller Eingang G Eingang G 1 bit K 5
i|8 Virtueller Eingang H Eingang H 1 bit K 5

Kommunikationsobjekte des virtuellen Kanals

Objektname Objektfunktion Datentyp

Virtueller Eingang A...H Eingang A...H 1 Bit, K, S
DPT 1.001

Die Objekte kdnnen in der Registerkarte ,Global” aktiviert werden, indem im Feld ,Anzahl
virtueller Eingange” die Anzahl der Objekte gewahlt wird, die aktiviert werden sollen. Die
Objekte konnen 1-Bit-Telegramme empfangen, die durch andere KNX-Busteilnehmer
gesendet werden. Im Modul kénnen maximal 8 Kommunikationsobjekte ,Virtueller Eingang
A...H” aktiviert werden. Jedes Objekt kann ein virtueller Eingang eines beliebigen virtuellen
Kanals sein. Um das Objekt mit dem Kanal zu verknlpfen, ist dieses Objekt in der
Registerkarte zum Definieren der Betriebsparameter des Kanals, im Feld ,Virtueller
Eingang des Kanals” zu wahlen. Die Anderung des Objektwertes verursacht, dass im
Kanal die durch das Modul unterstitzten Ereignisse erzeugt werden.

Siehe ,Virtuelle Kanale”

Flag: K — Kommunikation, L — Lesen, S — Schreiben, U — Ubertragen, A — Aktualisieren.

4.6.2 Kommunikationsobjekte der Funktionsblocke

Far jeden im Modul aktivierten Funktionsblock (mit der Nummer von 1 bis 20) kénnen bis zu
5 Kommunikationsobjekte aktiviert werden (z.B. Funktionsblock ,Schaltfolge”). Fur alle
Kommunikationsobjekte, die fur die einzelnen Funktionsblocke aktiviert werden koénnen,
wurden im Programm 100 Nummern von 10 bis 109 reserviert. Jeder Block hat 5 fortlaufende
Nummern fur diese Objekte reserviert.

Fir alle unten besprochenen Objekte wurde angenommen, dass sie fir den
Funktionsblock mit der Nummer 1 aktiviert wurden, die die Nummern von 10 bis 14
belegen.

Schalter / Werteinsteller

Nummer MName Objektfunktion Be Gr Lénge K L 5 U A
4_'_’| 10 FE 1. Schalter Kurzer Tastendruck (1-Bit) 1 bit KL oS 0O
I|”I FB 1: Schalter Langer Tastendruck (1-Bit) 1 bit Kk L s [0
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Kommunikationsobjekte: Schalter / Werteinsteller

Objektname ‘ Objektfunktion Datentyp
10 | FB 1: Schalter Kurzer Tastendruck 1 Bit, K,L,S,U
(1-Bit) / (1-Byte) DPT 1.001
/ (Prozentwert) 1 Byte
/ (Dimmsteuerung) DPT 5.* 8-bit
/(ROllladenSteuerung) unsigned value
4 Bit,
DPT 3.007
4 Bit,
DPT 3.008

In der Applikation der ETS Software wurde fiir das Modul eine Startkonfiguration
vorbereitet, in der 8 Funktionsblécke definiert wurden, die die Funktion des Schalters
ausfiihren. Die Kommunikationsobjekte ,FB 1...8: Schalter — Kurzer Tastendruck (1-
Bit)”, die die Realisierung dieser Funktionsblécke erméglichen, werden immer nach
dem Import der Applikation in die ETS Software gestartet.

Mummer Name Objektfunktion Be Gr Linge K L 5 U A
:|’C FB 1: Schalter Kurzer Tastendruck (1-Bit) 1 bit K L s O
I|'5 FB 2: Schalter Kurzer Tastendruck {1-Bit) 1 bit K L s 0O
2|20 FB 3 Schalter Kurzer Tastendruck {1-Bit) 1 bit KL o5 0O
I| 25 FB 4: Schalter Kurzer Tastendruck {1-Bit) 1 bit K L s 0O
2|z0 FB L. Schalter Kurzer Tastendruck {1-Bit) 1 bit KL o5 0O
I|35 FB &: Schalter Kurzer Tastendruck {1-Bit) 1 bit K L s 0O
I|4C FB 7: Schalter Kurzer Tastendruck {1-Bit) 1 bit K L o5 0O
4"_'|45 FB &: Schalter Kurzer Tastendruck {1-Bit) 1 bit K L 5 0O

Wahrend der Konfiguration des Moduls kann das Objekt in der Registerkarte ,Allgemein”
(sichtbar nach dem Aufklappen der Registerkarte ,Funktionsblocke”) aktiviert werden,
wenn im Feld ,Funktionsblock 1” die Funktion ,Schalter” ausgewahlt wurde. Die Anderung
des Objektwertes kann durch ein Ereignis des kurzen Tastendruckes oder ein Telegramm
aus dem KNX-Bus ausgeldst werden. Die Moglichkeit, den Objektwert mit einem
Telegramm aus dem Bus zu wechseln, ermdglicht dessen Wert jedes Mal zu aktualisieren,
wenn das Schalten durch ein anderes Kommunikationsobjekt aus derselben Adressgruppe
aufgerufen wird. Wenn Sie nicht mochten, dass der Objektwert durch Telegramme aus
dem Bus geandert wird, schalten Sie in den Eigenschaften des Objektes die Option ,S -
Schreiben” aus. Der Datentyp und Wert, die das Objekt annehmen kann, werden in der
Registerkarte ,1: Schalter” definiert:

e 1-Bit-Wert [0/1] — DPT 1.001 (EIN / AUS).
e 1-Byte-Wert [0...255] — DPT 5.* (Wert einstellen).
e 1-Byte-Wert [0...100%] — DPT 5.001 (Prozentwert einstellen).

o 4-Bit-Wert [1...100% Dunkler; Stopp; 1...100% Heller] — DPT 3.007 (Helligkeitswert
einstellen).

e 4-Bit-Wert [1...100% Fahren AUF; Stopp; 1...100% Fahren AB] — DPT 3.008
(Rollladenposition einstellen).

Das Objekt kann zyklisch Telegramme mit der Information zum aktuellen Wert auf den
KNX-Bus senden. Wenn Sie im Feld ,Wert zyklisch senden (kurzer Tastendruck)” den Wert
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Kommunikationsobjekte: Schalter / Werteinsteller

Objektname Objektfunktion Datentyp

,0” eingeben, wird das zyklische Senden ausgeschaltet.
Siehe ,Schalter”

11 | FB 1: Schalter Langer Tastendruck 1 Bit, K,L, S, U
(1-Bit) / (1-Byte) DPT 1.001
/ (Prozentwert) 1 Byte
/ (Dimmsteuerung) DPT 5.* 8-bit
/ (Rollladensteuerung) | unsigned value
4 Bit,
DPT 3.007
4 Bit,
DPT 3.008

Das Objekt wird aktiviert, wenn Sie in der Registerkarte ,1: Schalter” die Option ,Ja” fur die
Option ,Ereignis — Langer Tastendruck” auswahlen. Die Anderung des Objektwertes kann
durch ein Ereignis des langen Tastendruckes oder ein Telegramm aus dem KNX-Bus
ausgelost werden. Die Mdéglichkeit, den Objektwert mit einem Telegramm aus dem Bus zu
wechseln, ermdglicht dessen Wert jedes Mal zu aktualisieren, wenn das Schalten durch ein
anderes Kommunikationsobjekt aus derselben Adressgruppe aufgerufen wird. Wenn Sie
nicht moéchten, dass der Objektwert durch Telegramme aus dem Bus geandert wird,
schalten Sie in den Eigenschaften des Objektes die Option ,S — Schreiben” aus. In der
Registerkarte kann der Datentyp und Wert, die das Objekt annehmen kann, definiert
werden:

e 1-Bit-Wert [0/1] — DPT 1.001 (EIN / AUS).

e 1-Byte-Wert [0...255] — DPT 5.* (Wert einstellen).

e 1-Byte-Wert [0...100%] — DPT 5.001 (Prozentwert einstellen).

e 4-Bit-Wert [1...100% Dunkler; Stopp; 1...100% Heller] — DPT 3.007 (Helligkeitswert
einstellen).

e 4-Bit-Wert [1...100% Fahren AUF; Stopp; 1...100% Fahren AB] — DPT 3.008
(Rollladenposition einstellen).

Das Objekt kann zyklisch Telegramme mit der Information zum aktuellen Wert auf den
KNX-Bus senden. Wenn Sie im Feld ,Wert zyklisch senden (langer Tastendruck)” den Wert
,0” eingeben, wird das zyklische Senden ausgeschaltet.

Siehe ,Schalter”

Flag: K — Kommunikation, L — Lesen, S — Schreiben, U — Ubertragen, A — Aktualisieren.

Flanke

Nummer MName Objektfunktion Be Gr Lénge K L 5 U A
1|'C FB 1: Flanke Steigende / Fallende (1-Bit) 1bit K L s 0 -
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Kommunikationsobjekte: Reaktion auf Flanke

Nr. Objektname Objektfunktion Datentyp

10 | FB 1: Flanke Steigende / Fallende 1 Bit, K,L,U
(1-Bit) / (1-Byte) DPT 1.001
/ (Prozentwert) 1 Byte
/ (Dimmsteuerung) DPT 5.* 8-bit
/(ROllladenSteuel’ung) unsigned value
4 Bit,
DPT 3.007
4 Bit,
DPT 3.008

Das Objekt wird aktiviert, wenn Sie in der Registerkarte ,Allgemein” (sichtbar nach dem
Aufklappen der Registerkarte ,Funktionsblocke”), im Feld ,Funktionsblock 1” die Funktion
,Flanke” auswahlen. Der Objektwert kann durch ein Ereignis der steigenden und fallenden
Flanke geandert werden. Der Datentyp und Wert, die das Objekt in Reaktion auf Eintritt
jedes von den Ereignissen annehmen kann, werden in der Registerkarte ,1: Reaktion auf
Flanke” definiert:

e 1-Bit-Wert [0/1] — DPT 1.001 (EIN / AUS).
e 1-Byte-Wert [0...255] — DPT 5.* (Wert einstellen).
e 1-Byte-Wert [0...100%] — DPT 5.001 (Prozentwert einstellen).

e 4-Bit-Wert [1...100% Dunkler; Stopp; 1...100% Heller] — DPT 3.007 (Helligkeitswert
einstellen).

e 4-Bit-Wert [1...100% Fahren AUF; Stopp; 1...100% Fahren AB] — DPT 3.008
(Rollladenposition einstellen).

Siehe ,Reaktion auf Flanke”

Flag: K — Kommunikation, L — Lesen, S — Schreiben, U — Ubertragen, A — Aktualisieren.

Dimmer
Mummer MName Objektfunktion Be Gr Lénge K L 5 U A
3.'|'G FB 1: Dimrmer Schalter 1 bit K L s 0 -
rabll FB 1: Dimmer Relatives Dimmen 4bit K L u -

Kommunikationsobjekte: Dimmer

Objektname Objektfunktion Datentyp
10 | FB 1: Dimmer Schalter 1 Bit, K,L,S,U
DPT 1.001

Das Objekt wird aktiviert, wenn Sie in der Registerkarte ,Allgemein” (sichtbar nach dem
Aufklappen der Registerkarte ,Funktionsblocke”) im Feld ,Funktionsblock 17 die Funktion
,Dimmer” auswahlen. Das Kommunikationsobjekt ermdglicht das Einschalten / Ausschalten
des Lichts. Je nachdem, welcher Modus und welches Steuerungsschema in der
Registerkarte ,1: Dimmer” ausgewahlt wird, kann die Anderung des Objektwertes durch
das Ereignis eines kurzen oder langen Tastendruckes ausgeldst werden. Der Objektwert
kann auch mit einem Telegramm aus dem KNX-Bus geandert werden. Dies ermoglicht,
den Objektwert jedes Mal zu aktualisieren, wenn das Einschalten / Ausschalten des Lichts
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Kommunikationsobjekte: Dimmer

Nr. \ Objektname Objektfunktion Datentyp

durch ein anderes Kommunikationsobjekt aus derselben Adressgruppe (z.B. anderer
Taster im Treppenhaus) aufgerufen wird. Wenn Sie nicht mochten, dass der Objektwert
durch Telegramme aus dem Bus geandert wird, schalten Sie in den Eigenschaften des
Objektes die Option ,S — Schreiben” aus.

Telegramm:
1 =EIN; 0 = AUS

Siehe ,Dimmer”

11 | FB 1: Dimmer Relatives 4 Bit, K,L,0
Dimmen DPT 3.007

Das Objekt wird aktiviert, wenn Sie in der Registerkarte ,Allgemein” (sichtbar nach dem
Aufklappen der Registerkarte ,Funktionsblocke”), im Feld ,Funktionsblock 1” die Funktion
.,oimmer” auswahlen. Das Objekt ermdglicht, Telegramme vom Typ ,HELLER”,
,DUNKLER”, ,STOPP” auf den Bus zu senden (siehe Anhang ,4-Bit-Telegramme zur
Dimmsteuerung”). Den Wert des Telegramms ,HELLER” oder ,DUNKLER” kdénnen Sie in
der Registerkarte ,1: Dimmer”, in den Feldern ,Dimmen AUF: Schrittweise” und ,Dimmen
AB: Schrittweise” definieren.

Je nachdem, welcher Modus und welches Steuerungsschema in der Registerkarte
,1: Dimmer” ausgewahlt wird, kann die Anderung des Objektwertes durch das Ereignis
eines kurzen oder langen Tastendruckes ausgelost werden.

Siehe ,Dimmer”

Flag: K — Kommunikation, L — Lesen, S — Schreiben, U — Ubertragen, A — Aktualisieren.

Rollladensteuerung

MNummer * MName Objektfunktion Be Gr Ldnge K L 5 U A
:_"| 10 FB 1: Rollladen Fahren AUF/AB 1 bit K Los U0 -
If| Ll FB 1: Rollladen Stopp/Schrittw. AUF/AB (1-Bit) 1 bit K L 0 -

Kommunikationsobjekte: Rollladensteuerung

Nr. | Objektname Objektfunktion Datentyp
10 | FB 1: Rollladen Fahren AUF/AB |1 Bit, K,L,S, U
DPT 1.008

Das Objekt wird aktiviert, wenn Sie in der Registerkarte ,Allgemein” (sichtbar nach dem
Aufklappen der Registerkarte ,Funktionsbldocke”), im Feld ,Funktionsblock 1” die Funktion
,Rollladensteuerung” auswahlen. Das Objekt ermdglicht die AUF-Fahrt / AB-Fahrt des
Vorhangs. Die durch das Objekt aktivierte Fahrt des Vorhangs kann mit dem ,STOPP”
Telegramm oder nach dem Fahren des Vorhangs in die Endlage gestoppt werden. Je
nachdem, welcher Modus und welches Steuerungsschema in der Registerkarte ,1:
Rollladenaktor” ausgewahlt wird, kann die Anderung des Objektwertes durch das Ereignis
eines kurzen oder langen Tastendruckes ausgeldst werden. Der Objektwert kann auch mit
einem Telegramm aus dem KNX-Bus geandert werden. Dies ermoglicht, den Objektwert
jedes Mal zu aktualisieren, wenn die Vorhangfahrt durch ein anderes
Kommunikationsobjekt aus derselben Adressgruppe ( andere Taste) ausgelost wird. Wenn
Sie nicht mdochten, dass der Objektwert durch Telegramme aus dem Bus geandert wird,
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Kommunikationsobjekte: Rollladensteuerung

Objektname Objektfunktion Datentyp

schalten Sie in den Eigenschaften des Objektes die Option ,.S — Schreiben” aus.

Telegramm:
0 = AUF,
1=AB.

Siehe ,Rollladenaktor”

11 | FB 1: Rollladen Stopp/Schrittw. | 1 Bit, K,L,U
AUF/AB (1-Bit)/ | DPT 1.007
(4-Bit) 4 Bit,
DPT 3.008

Das Objekt wird aktiviert, wenn Sie in der Registerkarte ,Allgemein” (sichtbar nach dem
Aufklappen der Registerkarte ,Funktionsbldocke”), im Feld ,Funktionsblock 1” die Funktion
,Rollladensteuerung” auswahlen. Wenn das Objekt als 4-Bit definiert wird (im Feld
~ochema der Steuerung” wird das Schema vom Typ ,4-Bit” gewahlt), wird es Telegramme
vom Typ ,SCHRITT AUFWARTS”, ,SCHRITT ABWARTS” und ,STOPP” auf den Bus
senden (siehe Anhang ,4-Bit-Telegramme zur Ansteuerung der Rollladenfahrt®). Der
Schrittwert kann in diesem Fall in den Feldern ,Fahren AUF: Schrittweise” und ,Fahren AB:
Schrittweise” definiert werden.

Telegramme fur 1-Bit Objekt:

0 = Schritt aufwarts,

1 = Schritt abwarts,

0 und 1 = stopp, wenn der Vorhang oder die Lamellen in Bewegung sind.

Je nachdem, welcher Modus und welches Steuerungsschema in der Registerkarte
,1: Rollladenaktor” ausgewahlt wird, kann die Anderung des Objektwertes durch das
Ereignis eines kurzen oder langen Tastendruckes und fallender Flanke ausgelost werden.

Siehe ,Rollladenaktor”

Flag: K — Kommunikation, L — Lesen, S — Schreiben, U — Ubertragen, A — Aktualisieren.

Schaltfolge
Mummer * Name Objektfunktion Be Grlinge K L 5 U A
4_'_’| 10 FB 1: Schaltfelge Chjekt 1 1 bit KoL u
2n FB 1: Schaltfolge Ohbjekt 2 Thit K L u
4_'_’| 12 FB 1: Schaltfelge Chjekt 3 1 bit KoL u
Pd R FB 1: Schaltfolge Objekt 4 Thit K L u
Z|’4 FB 1: Schaltfelge Chjekt 5 1 bit K L u

Kommunikationsobjekte: Schaltfolge

Objektname Objektfunktion Datentyp
10 | FB 1: Schaltfolge Objekt1...5 1 Bit, K,L, 0
DPT 1.001
14

Die Objekte mit den Nummern 1 und 2 werden aktiviert, wenn Sie in der Registerkarte
L2Allgemein” (sichtbar nach dem Aufklappen der Registerkarte ,Funktionsblocke”), im Feld
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Kommunikationsobjekte: Schaltfolge

Nr. \ Objektname Objektfunktion Datentyp

.Funktionsblock 1” die Funktion ,Schaltfolge” auswahlen. Die Objekte mit den Nummern
von 3 bis 5 kénnen in der Registerkarte ,1: Schaltfolge” aktiviert werden, indem im Feld
»<Anzahl der Kommunikationsobjekte in der Schaltfolge” die Anzahl der Objekte gewahlt
wird, die in der Schaltfolge verwendet werden sollen. Je nachdem, welcher Modus und
welches Steuerungsschema in der Registerkarte ausgewahlt wird, kann die Anderung der
Objektwerte durch das Ereignis der fallenden Flanke oder eines kurzen Tastendruckes
ausgelost werden. Die Werte der einzelnen Objekte andern sich gemaf der Schaltfolge,
die im Feld ,Art der Schaltfolge” ausgewahlt wurde.

Telegramm:
1=EIN
0=AUS

Siehe ,Schaltfolge”

Flag: K — Kommunikation, L — Lesen, S — Schreiben, U — Ubertragung, A — Aktualisieren.

Zahler

Mummer * Name Objektfunktion Be Gr Linge K L 5 U A
I|’C FB 1: Zahler Aktueller Wert Thyte K L u
:|”I FB 1: Zahler Wert setzen Thyte K - 5 U -
pu b FE 1: Z3hler Uberlauf Tbit K L u

Kommunikationsobjekte: Zahler

Nr. ‘ Objektname Objektfunktion Datentyp
10 | FB 1: Zahler Aktueller Wert 1 Byte K,L, U
DPT 5.* 8-bit

unsigned value

Das Objekt wird aktiviert, wenn Sie in der Registerkarte ,Allgemein” (sichtbar nach dem
Aufklappen der Registerkarte ,Funktionsblocke”), im Feld ,Funktionsblock 1” die Funktion
.Zahler” auswahlen. Das Objekt erlaubt, den aktuellen Wert des Zahlers zu lesen.

Siehe ,Zahler”

11 | FB 1: Z&hler Wert setzen 1 Byte K,S, U
DPT 5.* 8-bit
unsigned value

Das Objekt wird aktiviert, wenn Sie in der Registerkarte ,Allgemein” (sichtbar nach dem
Aufklappen der Registerkarte ,Funktionsblécke”), in Feld ,Funktionsblock 1” die Funktion
,<Zahler” auswahlen. Das Objekt ermdglicht, den Wert des Zahlers mit einem Telegramm
aus dem KNX-Bus einzustellen. Wenn der Wert, der mit dem Telegramm eingestellt
werden soll, kleiner als der fir den Zahler definierte Minimalwert sein wird, dann wird im
Zahler der Minimalwert eingestellt. Dagegen, wenn der Wert groRer als der Maximalwert
sein wird, der im Zahler gespeichert werden kann, wird der Wert im Zahler auf den
Maximalwert gesetzt. Die minimalen und maximalen Werte des Zahlers konnen in der
Registerkarte ,1: Zahler” definiert werden.

Siehe ,Zahler”
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Kommunikationsobjekte: Zahler

Objektname Objektfunktion Datentyp
12 | FB 1: Z&hler Uberlauf 1 Bit, K,L,U
DPT 1.001

Das Objekt wird aktiviert, wenn Sie in der Registerkarte ,Allgemein” (sichtbar nach dem
Aufklappen der Registerkarte ,Funktionsblocke”), im Feld ,Funktionsblock 1” die Funktion
,Zahler” auswahlen. Das Objekt ermdglicht das Senden von Information, wenn der Zahler
den fur den Zahler definierten minimalen oder maximalen Wert erreichen wird.
Die minimalen und maximalen Werte des Zahlers kdnnen in der Registerkarte ,1: Zahler”
definiert werden.

Telegramme:

1 = Zahler hat den Maximalwert erreicht
0 = Zahler hat den Minimalwert erreicht
Siehe ,Zahler”

Flag: K — Kommunikation, L — Lesen, S — Schreiben, U — Ubertragen, A — Aktualisieren.

Szene
Mummer * Name Objektfunktion Be Gr linge K L S U A
I|’C FE 1: Szene Szene aufrufen Thyte K L - 0O -

Kommunikationsobjekte: Szene

Objektname Objektfunktion Datentyp

10 | FB 1: Szene Szene aufrufen | 1 Byte K,L, U
DPT 17.001
DPT 18.001

Das Objekt wird aktiviert, wenn Sie in der Registerkarte ,Allgemein” (sichtbar nach dem
Aufklappen der Registerkarte ,Funktionsbldocke”), im Feld ,Funktionsblock 1” die Funktion
,Szene” auswahlen. Das Objekt ermdglicht, ein 1-Byte-Telegramm zu senden, das eine
Szene in Reaktion auf das im Kanal erzeugte Ereignis des kurzen Tastendrucks aufrufen
kann. Die Nummer der Szene, die aufgerufen wird (1-64), kann in der Registerkarte ,1:
Szene” definiert werden.

Siehe ,Szene”

Flag: K — Kommunikation, L — Lesen, S — Schreiben, U — Ubertragung, A — Aktualisierung.
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4.7 Konfigurationsbeispiele

4.7.1 Steuerung mehrerer Funktionsblocke mithilfe eines Kanals
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Das Beispiel stellt eine Lésung dar, bei der drei Funktionsblécke gleichzeitig mithilfe der
Ereignisse des kurzen und langen Tastendruckes aus physikalischem Kanal A gesteuert
werden. Der Funktionsblock, der das Schalten ermdéglicht (Funktionsblock 1: Schalter) wird
mit kurzen Tastendricken gesteuert, und die Funktionsblocke zur Lichtsteuerung
(Funktionsblock 2: Dimmer) und Rollladenfahrt (Funktionsblock 3: Rollladenaktor) — mit
kurzen und langen Tastendricken. Welche Ereignisse den Zustand von
Kommunikationsobjekten zur Licht- und Rollladensteuerung andern, hangt vom Modus und
Schema der Steuerung ab, die wahrend der Konfiguration der einzelnen Funktionsblocke
ausgewahlt wurden.
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Das Beispiel stellt eine Konfiguration dar, in der die Ereignisse des kurzen und langen
Tastendruckes aus dem physikalischen Kanal A die Beleuchtung steuern (welche Ereignisse
den Zustand von einzelnen Kommunikationsobjekten andern, hangt vom Modus und Schema
der Steuerung ab, die wahrend der Konfiguration des Funktionsblocks 1 ausgewahlt wurden).
Gleichzeitig stellen diese Ereignisse das Ereignispaar zur Steuerung des Timer-Kanals A
dar, wo der kurze Tastendruck diesen Kanal einschaltet und der lange Tastendruck diesen
Kanal ausschaltet. Nach dem Einschalten schaltet der Timer-Kanal seinen Zustand zyklisch
in vordefinierten Zeitintervallen (siehe ,Timer-Kanale”). Dadurch werden im Kanal Ereignisse
zur Steuerung der Schaltfolge (Funktionsblock 2: Schaltfolge) erzeugt, wo die kurzen
Tastendricke die nachsten Schritte in der Schaltfolge hervorrufen (den Zustand von
nachsten Objekten schalten), und die langen Tastendricke die Schaltrichtung in der
Schaltfolge wechseln.

4.7.3 Verwendung von virtuellen und logischen Kanalen

Das Beispiel stellt eine Losung dar, in der die durch das Kommunikationsobjekt ,Virtueller
Eingang — Eingang A” aus dem KNX-Bus empfangenen Telegramme im virtuellen Kanal A in
Ereignisse umgewandelt werden, die durch das Modul verarbeitet werden. Dadurch kénnen
diese Telegramme mit Signalen von auf3erhalb des Busses verknlpft werden. Kurze und
lange Tastendricke aus dem virtuellen Kanal A steuern den Rollladen (Funktionsblock 1:
Rollladenaktor). Gleichzeitig wird durch langen Tastendruck aus diesem Kanal zusammen
mit Ereignissen des kurzen Tastendruckes aus dem physikalischen Kanal A die Beleuchtung
gesteuert (Funktionsblock 2: Dimmer). Welche Ereignisse den Zustand von einzelnen
Kommunikationsobjekten andern, hangt vom Modus und Schema der Steuerung ab, die
wahrend der Konfiguration der einzelnen Funktionsblocke ausgewahlt wurden. In diesem
Beispiel wird auch die Methode der Verknupfung der Kanale dargestellt, in der der Zustand
des virtuellen Kanals A und der Zustand des physikalischen Kanals A miteinander in der
logischen Funktion verknupft sind, die im Logik-Kanal A definiert wurde. Infolge dieser
Verknupfung werden im Logik-Kanal Ereignisse des kurzen Tastendruckes erzeugt, die das
Schalten steuern (Funktionsblock 3: Schalter).
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5. Technische Daten

Versorgung

SpanNNUNG (KNX-BUS) ... 20...30v DC
Stromaufnahme aus dem KNX-BUS ........ouuuiiiiiiii e <15 mA
Eingange

Anzahl der EINQANGE..........ooooiiiiiiiiiiieee e 8
] Te F= T o ST 1 o o N U 1,5mA
Zulassiger Spannungsbereich Un.............iiiiiiiiii 0...30 V AC/DC
Spannungsbereich flr das Signal Uno........coooooeeeiiieiiie 0...4 VAC/DC
Spannungsbereich flr das Signal Uni ..., 9...30 V AC/DC
Anschlusse

AV = Ve =T (T o [U 1T ST ] ] PR 2.5 mm?
AV F= N gV =T g To [ €= aTa T0] 101 o SO 0.5 Nm
KNX-Parameter

Maximale Reaktionszeit auf Telegramm ............cccooiii i <20 ms
Maximale Anzahl an KommunikationsobjeKten.............ooouuiiiiiic i 108
Maximale Anzahl an GruppenadreSSEN ...........uuuiiiiieee i e e 256
Maximale Anzahl an ASSOZIAtIONEN ..........uuuuuuuureiiiieiiiiiiieeeeeeeeeee e aranannne 256

Andere Parameter

BetriebstemperaturbereiCh ........ ... 0°C...+45°C
Lager-/TranSPOrtteMPEIALUN ............uuueeeeiiiettietieiiiebeeieeeeeeb bbb eeeneeaee -25°C...+70°C
[P-SCRULZAIT ...t P20
Anzahl der Felder auf der DIN-HULSCHIENE ...........oooiiiiiiiiiiiiiiiiiiieeeeeeeeeeeeee e 4
Abmessungen des GENAUSES ..........ccvvviiiiiiiiiiiiiiiiiiiieeeeeeeeeeeee e 70 x 92 x 60 mm
G WICIE e 144 g

A Das Uberschreiten der Grenzwerte der Modulbetriebsparameter kann
Modulschaden verursachen und die Gesundheit oder Leben gefahrden.
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6. Anhang

6.1 4-Bit-Telegramme zur Dimmsteuerung

Telegrammwerte HELLER / DUNKLER

prozentual binar hexadezimal dezimal
STOPP STOPP 0000 0 0
1/1 DUNKLER 100% DUNKLER 0001 1 1
1/2 DUNKLER 50% DUNKLER 0010 2 2
1/4 DUNKLER 25% DUNKLER 0011 3 3
1/8 DUNKLER 12% DUNKLER 0100 4 4
1/16 DUNKLER 6% DUNKLER 0101 5 5
1/32 DUNKLER 3% DUNKLER 0110 6 6
1/64 DUNKLER 1% DUNKLER 0111 7 7
STOPP STOPP 1000 8 8
1/1 HELLER 100% HELLER 1001 9 9
1/2 HELLER 50% HELLER 1010 A 10
1/4 HELLER 25% HELLER 1011 B 11
1/8 HELLER 12% HELLER 1100 C 12
1/16 HELLER 6% HELLER 1101 D 13
1/32 HELLER 3% HELLER 1110 E 14
1/64 HELLER 1% HELLER 1110 F 15

6.2 4-Bit-Telegramme zur Ansteuerung der Rollladenfahrt

Telegrammwerte FAHREN AUF / FAHREN AB

prozentual ‘ binar hexadezimal dezimal
STOPP STOPP 0000 0 0
1/1 FAHREN AB 100% FAHREN AB | 0001 1 1
1/2 FAHREN AB 50% FAHREN AB 0010 2 2
1/4 FAHREN AB 25% FAHREN AB 0011 3 3
1/8 FAHREN AB 12% FAHREN AB 0100 4 4
1/16 FAHREN AB 6% FAHREN AB 0101 5 5
1/32 FAHREN AB 3% FAHREN AB 0110 6 6
1/64 FAHREN AB 1% FAHREN AB 0111 7 7
STOPP STOPP 1000 8 8
1/1 FAHREN AUF 100% FAHREN AUF | 1001 9 9
1/2 FAHREN AUF 50% FAHREN AUF | 1010 A 10
1/4 FAHREN AUF 25% FAHREN AUF | 1011 B 11
1/8 FAHREN AUF 12% FAHREN AUF | 1100 C 12
1/16 FAHREN AUF | 6% FAHREN AUF 1101 D 13
1/32 FAHREN AUF | 3% FAHREN AUF 1110 E 14
1/64 FAHREN AUF | 1% FAHREN AUF 1110 F 15
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