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PRECAUCIONES 

El dispositivo debe ser instalado por el personal especializado en la materia. 

 

Antes de proceder al montaje, por favor, familiarízate cuidadosamente con este manual. 

 

Cualquier modificación o reparación del dispositivo no autorizada por el fabricante supondrá 
la anulación de los derechos resultantes de la garantía. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
La empresa SATEL tiene como objetivo mejorar continuamente la calidad de sus productos, 

por tanto, las especificaciones técnicas de los productos, el firmware, el software 
y las aplicaciones, pueden sufrir modificaciones. Para obtener información actualizada 

acerca de las modificaciones introducidas, por favor, visita nuestra página web: 
http://www.satel.eu 

 
 
 
 
 
 
 

La declaración de conformidad está disponible en la página www.satel.eu/ce. 

 
 
 
 
 
En el manual pueden aparecer los siguientes símbolos: 

 - nota; 

 - advertencia. 
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El KNX-BIN24 es un módulo universal de entradas binarias KNX que permite convertir 
las señales eléctricas (de tensión) en telegramas de control para otros dispositivos KNX. 
Las señales pueden generarse por medio de los botones convenciones de 
activación/desactivación (p. ej., de luces), o bien, por medio de los contactos de potencial de 
diferentes tipos de detectores de magnitudes físicas (p. ej., temperatura).  

El módulo tiene ocho entradas físicas que permiten soportar 8 señales independientes 
de entre 0 y 30 V de corriente continua o alterna. Cada entrada física en el módulo 
corresponde a un canal físico (A – H). 

1. Propiedades 

 Comunicación con el bus KNX por medio del conector de bus integrado. 

 Polarización de canales definible (NO/ NC). 

 Posibilidad de configurar el tiempo de pulsación corta y larga del botón. 

 Canales virtuales que permiten la recepción de telegramas de 1-bit de otros dispositivos 
del bus KNX. 

 Canales de lógica virtuales para la creación de conexiones lógicas entre los canales del 
módulo. 

 Canales virtuales del temporizador para la creación de conexiones de tiempo. 

 Posibilidad de definir 20 bloques funcionales que realizan una de las siguientes 
funciones: 

 conmutador/ transmisor de valor, 

 reacción al flanco, 

 atenuador, 

 controlador de persianas, 

 secuencia de conmutación, 

 contador, 

 controlador de escena. 

 Opción de controlar de cada uno de los bloques de función por medio de cualquier canal. 

 Control de varios bloques de función por medio de un único canal. 

 Control de iluminación y de persianas por medio de 1 o 2 botones (canales). 

 Posibilidad de activar la escena de cualquier canal por medio de los comandos de 8-bits. 

 Control manual de estado de los canales físicos por medio de los botones en la caja. 

 Diodos LED para mostrar el estado de los canales físicos. 

 Configuración del módulo por medio del programa ETS.  

 Posibilidad de montaje en el carril DIN (35 mm). 
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2. Descripción 

 

 terminales de conexión de las entradas físicas. 

 diodos LED verdes que informan del estado de los canales físicos del módulo. A cada 

canal está asignado un diodo que informa de su estado: 

encendido: canal activado, 

apagado: canal desactivado. 

 botones para el cambio manual de estado de los canales físicos (para la simulación de 

conmutación en las entradas físicas). 

Cada botón puede funcionar como un relé mono o biestable. El funcionamiento de 
cada uno de los botones puede definirse por separado para cada uno de los canales 
en el programa ETS en la pestaña «Canales físicos» (ver el manual completo del 
módulo). 

 diodo LED rojo se enciende durante la asignación de la dirección física por medio del 

programa ETS. La asignación de la dirección puede activarse manualmente por medio 
del botón  localizado en la caja o de manera remota a través del programa ETS. 

 botón de programación (usado para la asignación de la dirección física). 

 terminal para conectar el bus KNX. 



 

2.1 Caja 

 

El módulo ocupa 4 pines en el carril DIN (35 mm). 

3. Montaje 

Todas las conexiones eléctricas deben realizarse con la alimentación 
desconectada. 

El módulo debe instalarse en los espacios cerrados con humedad del aire estándar, 
por ejemplo, en los cuadros eléctricos en el carril DIN (35 mm).  

1. Monta el módulo en el carril. 

2. Conecta los dispositivos a los terminales de conexión. La señalización de los terminales 
se encuentra en el panel de control. 

Todas las conexiones deben realizarse según las indicaciones presentadas 
en el apartado «Esquema de conexiones». 

3. Por medio del terminal de conexión conecta el cable del bus KNX al módulo. 

El módulo está alimentado por el bus KNX y no requiere alimentación adicional. 

4. Conecta el ordenador con el programa ETS al bus KNX y configura el módulo. 

Para configurar el módulo se requiere que en el ordenador esté instalada la versión 
5.5 del programa ETS o la versión más actual y que el ordenador disponga del 
conector USB o Ethernet (TCP/IP). Al programa hay que importar el archivo de 
aplicación ETS de SATEL que puede descargarse de la página www.satel.eu/ets. 

Las informaciones detalladas acerca de la configuración están disponibles en el apartado 
«Configuración del módulo». 
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3.1 Esquema de conexiones 

El módulo KNX-BIN24 tiene dos circuitos independientes. A cada uno de los circuitos 
corresponden cuatro entradas. Primer circuito: A, B, C, D; segundo circuito: E, F, G, H. A 
cada una de las entradas del módulo puede aplicarse la tensión continua (DC) o alterna 
(AC), con la tensión admisible en la entrada de entre 0 y 30 V. 

La tensión en la entrada de entre 0 y 4 V quedará interpretada como «0» y de entre 9 
y 30 V como «1». En la entrada no debe aplicarse la tensión de entre 4 hasta 9 V ya 
que puede provocar un malfuncionamiento del módulo. 

Cada una de las entradas del módulo puede conectarse a diferente fuente de energía, 
sin embargo, a las entradas que corresponden al mismo circuito debe aplicarse un sólo tipo 
de tensión, es decir, la tensión continua (DC) o alterna (AC). 

La figura 3 presenta los ejemplos de cómo conectar el módulo:  

I.   La tensión que se aplica a todas las entradas del módulo proviene de una única fuente 
AC o DC. 

II.   La tensión que se aplica a las entradas del primero y del segundo circuito proviene de 
dos fuentes distintas (la tensión que puede aplicarse a las entradas del primer circuito 
es la tensión continua y la que puede aplicarse a las entradas del segundo circuito es 
la tensión alterna). 

III. La tensión aplicada a las entradas en el marco de un único circuito proviene de fuentes 
diferentes (a las entradas del primer circuito puede aplicarse la tensión continua 
y a las entradas del segundo circuito puede aplicarse la tensión alterna). 

 



 

4. Configuración del módulo 

Los parámetros de funcionamiento del módulo se definen en el programa ETS (versión 5.5 
o más actual). Las pestañas para definir los respectivos parámetros se construyen de forma 
dinámica. En función de las opciones seleccionadas, en el momento de realizar la definición, 
pueden aparecer más parámetros en las pestañas o más pestañas. Al poner el cursor del 
ratón en un parámetro aparecerá información con el valor por defecto o con el alcance de 
valores para el parámetro. 

La configuración del módulo puede dividirse en tres pasos: 

 Configuración de parámetros globales. 

 Configuración de canales. 

 Configuración de bloques de función. 

En el módulo hay cuatro grupos de canales: 

 físicos: permiten convertir las señales eléctricas de entradas físicas (terminales) en 
eventos soportados por el módulo (8 canales); mira en «Canales físicos». 

 virtuales: permiten convertir los telegramas recibidos de otros dispositivos del bus KNX 
y de bloques de función del módulo en eventos soportados por el módulo (8 canales); 
mira en «Canales virtuales». 

 de lógica: canales virtuales especiales para la creación de conexiones lógicas entre 
los canales del módulo (4 canales); mira en «Canales de lógica» . 

 temporizadores: canales virtuales especiales que posibilitan cambios cíclicos de estado 
de los canales del módulo o de los dispositivos en el bus KNX (4 canales); mira en 
«Canales del temporizador». 

En cada canal pueden generarse los siguientes eventos: 

 flanco ascendente, 

 flanco descendente, 

 pulsación corta del botón,  

 pulsación larga del botón (mantener presionado el botón), 

Cada canal almacena también la información sobre su estado actual (desactivado/activado). 

En el módulo es posible definir 20 bloques de función. El bloque de función puede realizar 
una de las siguientes funciones: 

 conmutador/ transmisor de valor, 

 reacción al flanco, 

 atenuador, 

 controlador de persianas, 

 secuencia de conmutación, 

 contador, 

 controlador de escena. 

Cada bloque de función puede controlarse por medio de eventos de cualquier canal del 
módulo y los eventos de un único canal pueden usarse para controlar varios bloques de 
función. 

Los bloques de función que realizan varias funciones pueden controlarse por medio 
de eventos de un único canal. 

Los eventos generados en los canales del módulo pueden también constituir una señal de 
control para los canales de tiempo (temporizadores) y el estado de los canales puede quedar 
conectado en la función lógica definida en el canal de lógica. En los apartados 
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a continuación hemos presentado el esquema del módulo (fig. 4) y el esquema de 
configuración inicial (fig. 5) definida en la aplicación ETS del módulo. En cambio, 
en el apartado «Ejemplos de configuración» hemos presentado el ejemplo de configuración 
que permite controlar al mismo tiempo varios bloques de función por medio de un único 
canal y los ejemplos de empleo de los canales virtuales, canales de lógica y temporizadores. 

4.1 Esquema del módulo 

 

* función: conmutador / transmisor de valor, reacción al flanco, atenuador, controlador de 
persianas, secuencia de conmutación, contador, controlador de escena. 



 

4.2 Configuración inicial 

En la aplicación ETS para configurar los parámetros de funcionamiento del módulo ha 
sido definida la configuración inicial la cual tiene definidos los parámetros de 
funcionamiento de canales físicos y de 8 bloques de función que realizan la función de 
conmutador (Bloque de función 1...8: conmutador). Si el módulo quedará programado 
sin que se modifique la configuración inicial, cada canal físico del módulo controlará 
un sólo bloque de función que realiza la función de conmutador biestable (activado / 
desactivado). 

El usuario puede modificar la configuración inicial del módulo libremente. 

A continuación (fig. 5) podemos ver el esquema de bloques con la configuración inicial 
en la cual los canales físicos del módulo reciben señales eléctricas de las entradas físicas 
y las convierten en eventos soportados por el módulo. En la configuración inicial, los eventos 
de pulsación corta del botón generados en cada uno de los canales físicos del módulo (A-H) 
controlan un único bloque de función (Bloque de función 1...8: conmutador) gracias al cual 
al bus KNX se envían los telegramas «ACTIVAR» / «DESACTIVAR». 



SATEL KNX-BIN24 9 

 

Mira también otros «Ejemplos de configuración». 



 

4.3 Configuración de parámetros globales 

Los parámetros principales de funcionamiento del módulo se definen en la pestaña 
«Globales» descrita a continuación.  

 

Demora en el inicio: tiempo de demora en la activación del módulo al activar 
la alimentación (0 – 65535 [segundos]). El valor «0» desactivará la demora. 

Durante el tiempo de demora el control de telegramas quedará suspendido y los canales 
no cambiarán de su estado. El módulo no enviará telegramas al bus KNX. Al cabo del 
tiempo de demora los telegramas quedarán enviados y el estado de los canales se 
establecerá según los parámetros definidos. Si durante el tiempo de demora al módulo 
llegarán los telegramas con la pregunta sobre el estado de los objetos de comunicación, 
se memorizarán. Las respuestas a los telegramas recibidos se enviarán al cabo del 
tiempo de demora. 

La demora en el inicio puede servir para limitar la carga del bus KNX y del circuito de 
alimentación durante la activación de la instalación eléctrica. 

Número de entradas virtuales: número de objetos de comunicación de 1-bit «Entrada 
virtual A...H» que se activarán en el módulo (0-8). Los objetos permitirán que el módulo 
reciba los telegramas desde el bus KNX (ver: «Canales virtuales»).  

4.4 Configuración de canales 

Los canales podrán configurarse en la pestaña «Canales». Los canales físicos, virtuales, 
de lógica y temporizadores se han agrupado en sus respectivas pestañas. La configuración 
se ha detallado tomando como ejemplo el primer canal de cada grupo porque es idéntica 
para todos los canales de dado grupo. 

4.4.1 Canales físicos 

Los parámetros de funcionamiento de los canales físicos se han definido 
en la configuración inicial guardada en la aplicación ETS para la configuración del 
módulo. Si el módulo quedará programado sin que se modifique la configuración 
inicial, los canales físicos obtendrán los siguientes parámetros: Polarización = NO; 
Tiempo de pulsación corta del botón = 100 ms; Tiempo de pulsación larga del botón = 
1000 ms; Botón de control manual del canal = monoestable.  

A cada entrada física del módulo está asignado un canal físico (A – H). El cambio de la señal 
eléctrica a la entrada (UN0 / UN1) provocará cambio de estado lógico del canal (0 / 1). 
En consecuencia de los cambios en el canal se generarán los eventos soportados por 
el módulo. El esquema de generación de eventos lo presenta la figura 6, donde: cambio de 
estado lógico del canal de 0 a 1 = flanco ascendente, de 1 a 0 = flanco descendente, 
TS: tiempo de pulsación corta del botón, TL: tiempo de pulsación larga del botón. 

Para cada canal físico es posible definir su polarización (NO/NC), el tiempo de pulsación 
corta y larga del botón y el funcionamiento del botón para el cambio manual de estado del 
canal. 
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Descripción de parámetros 

 

Polarización: define cómo cambiará el estado lógico de canal en reacción al cambio 
de la señal a la entrada física (fig. 6): 

Polarización Señal a la entrada Estado lógico del canal 

NO 
UN0 0 

UN1 1 

NC 
UN0 1 

UN1 0 



 

Tiempo de pulsación corta del botón (n * 10 ms): tiempo que debe transcurrir hasta 
el cambio de estado lógico del canal de «0» a «1» y al revés, para que en el canal se 
genere una pulsación corta del botón; mira en la fig. 6 (0 – 255; por defecto = 10). 
El tiempo de pulsación se calcula como producto n * 10 ms, donde: n = es el valor 
introducido en el campo. 

Tiempo de pulsación larga del botón (n * 10 ms): tiempo que debe transcurrir hasta 
el cambio de estado lógico del canal de «0» a «1» y al revés, para que en el canal se 
genere una pulsación larga del botón; mira en la fig. 6 (0 – 255; por defecto = 100). 
El tiempo de pulsación se calcula como producto n * 10 ms, donde: n = es el valor 
introducido en el campo. 

Botón de control manual de canal: funcionamiento del botón de control manual de estado 
del canal (simulación de los cambios en la entrada física). 

Monoestable: pulsación del botón cambiará el estado del canal y tras su liberación 
el canal volverá al estado de antes. 

Biestable: pulsación del botón cambiará el estado del canal. 

4.4.2 Canales virtuales 

Permiten generar los eventos soportados por el módulo en base a los telegramas recibidos 
desde el bus KNX. La entrada virtual del canal puede ser el objeto de comunicación de 1-bit 
«Entrada virtual A…H» o el objeto de 1-bit de bloque de función activado en el programa, 
p. ej., «FB 1: conmutador: pulsación corta (1-bit)». El cambio de estado del objeto (entrada 
virtual) hará que en el canal se generen los eventos según el siguiente esquema: 

 flanco ascendente: en el momento de cambio de estado de «0» a «1». 

 flanco descendente: en el momento de cambio de estado de «1» a «0». 

 pulsación corta del botón: en el momento de recibir el telegrama independientemente 
de si cambia o no el estado del objeto. 

 pulsación larga del botón: al recibir el telegrama por el objeto se iniciará el conteo del 
tiempo de monitorización del objeto en cuestión (campo «Tiempo de pulsación larga del 
botón»). Si el objeto a lo largo de ese tiempo no recibe ningún telegrama, en el canal se 
generará pulsación larga. 

Para cada canal virtual es posible seleccionar la entrada virtual (objeto de comunicación) 
y definir la polarización del canal y el tiempo de pulsación larga del botón.  

Descripción de parámetros 
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Polarización: define cómo cambiará el estado lógico del canal en reacción al cambio de 
estado del objeto de comunicación seleccionado en el campo «Entrada virtual del canal»: 

Polarización 
Estado del objeto 

(entradas) 
Estado lógico del canal 

NO 
0 0 

1 1 

NC 
0 1 

1 0 

Tiempo de pulsación largo del botón: tiempo de monitorización del objeto seleccionado en 
el campo «Entrada virtual del canal» (0 – 65535 [segundos]). Al seleccionar «0», 
en el canal no podrá generarse el evento de pulsación larga del botón. 

Entrada virtual del canal: permite seleccionar el objeto de comunicación que será entrada 
virtual del canal (cambio de estado del objeto generará evento en el canal). Es posible 
seleccionar el objeto «Entrada virtual A...H» o el objeto de comunicación de bloque de 
función activado en el programa (p. ej., «FB 1...20: conmutador»). 

La entrada del canal virtual la puede constituir exclusivamente el objeto de 
comunicación de 1-bit. 

4.4.3 Canales de lógica 

En cada canal de lógica es posible definir 3 conexiones lógicas. Con el uso de las funciones 
lógicas disponibles AND, NAND, OR, NOR, XOR, XNOR se puede crear una función 
combinada en la cual podrá conectarse el estado de distintos canales del módulo (mira en 
la fig. 7, donde: «Entrada 1...4» = estado del canal físico/ virtual/ de lógica/ temporizador). 
El cambio del valor lógico (0 / 1), el resultado de dichas conexiones, provocará el cambio de 
estado lógico del canal. En consecuencia de los cambios, en el canal se generarán 
los eventos soportados por el módulo. El esquema de generación de eventos lo presenta 
la figura 8, donde: cambio de estado lógico del canal de 0 a 1 = flanco ascendente, 
de 1 a 0 = flanco descendente, TS: tiempo de pulsación corta del botón, TL: tiempo de 
pulsación larga del botón.  

 



 

 

Gracias al hecho de que las señales de entrada de las funciones lógicas 
las constituyen los estados lógicos de los canales y no los eventos generados 
en los canales, el canal de lógica podrá reaccionar más rápido a los cambios que se 
producen en los canales. 

Descripción de parámetros 
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Polarización: define cómo cambiará el estado lógico del canal en reacción al resultado de 
función lógica (fig. 8): 

Polarización 
Resultado de función 

lógica 
Estado lógico del canal 

NO 
0 0 

1 1 

NC 
0 1 

1 0 

Tiempo de pulsación corta del botón (n * 10 ms): tiempo que debe transcurrir hasta 
el cambio de estado lógico del canal de «0» a «1» y al revés, para que en el canal se 
genere un evento de pulsación corta del botón; mira en la fig. 8 (0 – 255; por defecto = 5). 
El tiempo de pulsación se calcula como producto n * 10 ms, donde: n = es el valor 
introducido en el campo. 

Tiempo de pulsación larga del botón (n * 10 ms): tiempo que debe transcurrir hasta 
el cambio de estado lógico del canal de «0» a «1» y al revés, para que en el canal se 
genere un evento de pulsación larga del botón; mira en la fig. 8 (0 – 255; por defecto = 
100). El tiempo de pulsación se calcula como producto n * 10 ms, donde: n = es el valor 
introducido en el campo. 

Número de funciones lógicas: número de funciones lógicas usadas en el canal 
(por defecto = 1, máximo = 3). Al seleccionar el valor 2 y 3, en la pestaña se mostrarán 
los campos para definir las funciones lógicas 2 y 3.  

Función lógica 1/2/3: tipo de función (Desactivada/ AND / NAND / OR / NOR / XOR / 
XNOR). 

Entrada 1/2/3/4: canal cuyo estado constituirá el valor de entrada para la función lógica 
(Canal físico A...H/ Canal virtual A...H / Canal de lógica A…D/ Canal de temporizador 
A…D). 

4.4.4 Canales del temporizador 

Los canales permiten generar eventos a intervalos de tiempo determinados, posibilitando 
el cambio cíclico de estado de otros dispositivos en el bus KNX. Cada canal del 
temporizador cambiará su estado «0» / «1» (desactivado/ activado) de forma cíclica. El 
tiempo de un ciclo Tc se definirá en el programa como suma de tiempos definidos en los 
campos «Tiempo de activación del canal» TON y «Tiempo de desactivación del canal» TOFF. 
El número máximo de ciclos Lc, al conseguir el cual el temporizador quedará desactivado, 
se definirá en el campo «Número de ciclos». En el programa puedes seleccionar el canal 
y una pareja de eventos para controlar el canal del temporizador. La aparición del primer 
evento de esta pareja en el canal de control activará el canal del temporizador y el segundo 
podrá desactivar el canal del temporizador antes de conseguir el máximo número de ciclos 
Lc (mira en el fig. 9, donde: 5; pareja de control = pulsación corta y larga del botón). 
En el campo «Activar el temporizador al recuperar el bus KNX» podrá definirse si el canal del 
temporizador debe activarse nada más activarse el módulo, o bien, cuando en el canal de 
control se genere el evento seleccionado. 

El cambio de estado del canal del temporizador provocará que en el canal se generen 
los eventos soportados por el módulo de forma cíclica. El esquema de generación de 
eventos lo presenta la figura 9, donde: cambio de estado de 0 a 1 = flanco ascendente, 
de 1 a 0 = flanco descendente. 



 

 

La pulsación larga del botón podrá generarse en el canal sólo si para el parámetro 
«Pulsación larga al final» ha sido seleccionada la opción «Sí» y si el valor definido 
en el campo «Número de ciclos» será mayor de cero. 

Para sincronizar el canal con los demás canales del módulo y con otros dispositivos 
en el bus KNX, los canales funcionarán de forma similar a los canales físicos 
cambiando su estado de desactivado a activado etc. La diferencia entre los canales 
físicos y el temporizador es que en los canales del temporizador el cambio del estado 
se realizará a intervalos de tiempo determinados. 

Descripción de parámetros 

 

Tiempo de activación del canal: tiempo por el cual se activará el canal durante el ciclo 
(0 – 30000 [segundos]). 
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Tiempo de desactivación del canal: tiempo por el cual se desactivará el canal durante 
el ciclo (0 – 30000 [segundos]). 

Número de ciclos del temporizador: número de ciclos al conseguir el cual el temporizador 
se desactivará (0 – 255). Al seleccionar «0», el temporizador no se desactivará 
(en el canal no podrá generarse el evento de pulsación larga del botón).  

Pareja de control: selección de pareja de eventos para controlar el temporizador. 
La aparición de primer evento de la pareja en el canal seleccionado en el campo «Canal 
de control» activará el canal y el segundo evento lo desactivará. Puedes seleccionar: 

Pulsación corta del botón / Pulsación larga del botón 

Flanco ascendente / Flanco descendente 

Canal de control: canal cuyos eventos seleccionados en el campo «Pareja de control» 
activarán/desactivarán el temporizador (Canal físico A...H / Canal virtual A...H / Canal de 
lógica A...D / Canal del temporizador A...D). 

Activar el temporizador al recuperar el bus KNX: reacción del canal a la recuperación de 
la alimentación del bus (No / Sí). La selección de la opción «Sí», activará el canal del 
temporizador nada más activarse el módulo.  

Pulsación larga al final: al seleccionar «Sí», en el canal podrá generarse el evento de 
pulsación larga del botón después del último ciclo, al desactivarse el temporizador 
(No / Sí). El evento se generará sólo cuando el valor definido en el campo «Número de 
ciclos» será mayor de cero. 

4.5 Configuración de bloques de función 

En el módulo es posible definir 20 bloques de función con números de 1 a 20. El bloque de 
función podrá activarse en la pestaña «Principales» (visible tras desarrollar la pestaña 
«Bloques de función»), seleccionando para el bloque con determinado número (campo 
«Bloque de función 1...20») una de las funciones disponibles: conmutador/ transmisor de 
valor, reacción al flanco, atenuador, controlador de persianas, secuencia de conmutación, 
contador, controlador de escena. Para cada bloque de función activado se activarán 
los objetos de comunicación (número de objetos depende de la función seleccionada). 
Se mostrará la pestaña para configurar el bloque (p. ej., «1: Conmutador») y para conectarlo 
con el canal o los canales que lo controlarán (el bloque de función lo pueden controlar 
los eventos de cualquier canal y los eventos de un único canal pueden controlar varios 
bloques de función a la vez; ver «Ejemplos de configuración»).  

En la configuración inicial del módulo (archivo de aplicación ETS) se han definido 8 
bloques de función que realizarán la función de conmutador y que se controlarán por 
los eventos de pulsación corta del botón activados en los canales físicos del módulo 
(A...H); ver: «Configuración inicial». 

A continuación la pestaña «Principales» para activar las funciones en el módulo. 



 

 

Número de bloques de función: número de bloques de función que pueden activarse 
en el módulo (0...20, por defecto = 8, máximo = 20). Del número seleccionado depende 
cuántos campos «Bloque de función 1...20» se mostrarán. 

Bloque de función 1...20: puedes seleccionar la función realizada por el bloque: 

Desactivado: bloque de función no se va a usar. 

Conmutador: permitirá realizar la funcionalidad de conmutador biestable o transmisor de 
valor. Si seleccionas esta función se activará el objeto de comunicación «FB 1...20: 
conmutador: pulsación corta (1-bit)» y se mostrará la pestaña «1...20: Conmutador».  

Reacción al flanco: permite controlar los cambios por medio de los eventos de flanco 
ascendente y descendente. Si seleccionas esta función, se activará el objeto de 
comunicación «FB 1...20: flanco ascendente/ descendente (1-bit)» y se mostrará 
la pestaña «1..20: Reacción al flanco». 

Atenuador: permite controlar de forma simple la iluminación. Si seleccionas esta función, 
se activarán los objetos de comunicación «FB 1...20: atenuador: conmutador» 
y «FB 1...20: atenuador: atenuación relativa» y se mostrará la pestaña «1...20: 
Atenuador». 

Controlador de persianas: permite controlar de forma simple la persiana. Si seleccionas 
esta función, se activarán los objetos de comunicación «FB 1...20: persiana: 
desplazamiento hacia arriba / abajo» y «FB 1...20: persiana: parada / paso hacia 
arriba/abajo» y se mostrará la pestaña «1...20: Controlador de persianas». 

Secuencia de conmutación: permite el cambio secuencial de los objetos de 
comunicación de 1-bit en el bus KNX. Si seleccionas esta función, se activarán 
los objetos de comunicación «FB 1...20: secuencia: objeto 1» y «FB 1...20: secuencia: 
objeto 2» y se mostrará la pestaña «1...20: Secuencia de conmutación». 

Contador: permite contar los eventos generados en los canales del módulo. 
Si seleccionas esta función, se activarán los objetos de comunicación «FB 1...20: 
contador: valor actual», «FB 1...20: contador: establecer valor» y «FB 1...20: contador: 
información sobre sobrecarga» y se mostrará la pestaña «1...20: Contador». 

Controlador de escena: permite activar una de 20 escenas con las cuales puede 
relacionarse el módulo. Si seleccionas esta función, se activará el objeto de 
comunicación «FB 1...20: escena: activación de escena» y se mostrará la pestaña 
«1...20: Controlador de escena». 

En los apartados a continuación está descrita la configuración de los bloques de 
función activados en el módulo. Puesto que la configuración del bloque no depende 
de su número, sino, de la función que realiza, la configuración está descrita tomando 
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como ejemplo el bloque de función número «1» (pestaña «1: nombre», donde: 
nombre = función realizada por dado bloque, p. ej., «Conmutador»). Todos 
los nombres de los objetos de comunicación activados para el bloque empiezan con 
el símbolo «FB 1». 

4.5.1 Conmutador / Transmisor de valor 

Permitirá realizar la funcionalidad de conmutador biestable o de transmisor de valor. 
El bloque de función lo controlarán por defecto los eventos de pulsación corta del botón 
y el cambio lo realizará el objeto de comunicación «FB 1: conmutador: pulsación corta 
(1-bit)». La selección para el parámetro «Evento de pulsación larga del botón» de la opción 
«Sí», activará la posibilidad de controlar el bloque por medio de los eventos de pulsación 
larga del botón (el objeto «FB 1: conmutador: pulsación larga (1-bit)»). Cada uno de 
los objetos podrá realizar la funcionalidad de conmutador biestable o de transmisor de valor. 
Si en los campos «Pulsación corta: tipo de objeto» y «Pulsación larga: tipo de objeto» 
seleccionarás la opción «1-bit: valor porcentual», «4-bits: control de atenuación» o «4-bits: 
control de persiana», los objetos podrán realizar la funcionalidad de transmisor de valor 
enviando al bus los telegramas con los valores definidos en el programa.  

El ejemplo del bloque de función controlado por los eventos de pulsación corta y larga del 
botón se puede ver en la figura 10. En el ejemplo, el objeto «FB 1: conmutador: pulsación 
corta (1-bit)», definido como objeto de 1-bit, enviará al bus los telegramas «Activar» / 
«Desactivar». En cambio, el objeto «FB 1: conmutador: pulsación larga (1-bit)», definido 
como objeto de 1-bit, permitirá enviar los telegramas sobre valores definidos en el programa 
(0...255).  

El valor del objeto de comunicación «FB 1: conmutador: pulsación corta» y «FB 1: 
conmutador: pulsación larga» podrá cambiarse por medio del telegrama desde el bus 
KNX. Esto permitirá actualizar los valores de los objetos cada vez que el cambio 
lo active otro objeto de comunicación del mismo grupo de direcciones 
(p. ej., otro botón). 

 

La configuración para el ejemplo de la figura 10 en ETS: Evento de pulsación larga del 
botón = Sí; Pulsación corta: tipo de objeto = 1-bit; Pulsación larga: tipo de objeto = 1-byte. 



 

Descripción de parámetros 

 

Canal de control: eventos generados en el canal controlan la conmutación/transmisión de 
valor (Canal físico A…H / Canal virtual A…H / Canal de lógica A…D / Canal del 
temporizador A…D).  

Evento de pulsación larga del botón: define la manera de controlar: 

No: control por medio de pulsación corta del botón. Valor por defecto. 

Sí: control por medio de pulsación corta y larga del botón. 

Periodicidad de envío del valor (pulsación corta): periodicidad con la que el objeto «FB 1: 
conmutador: pulsación corta» enviará al bus el telegrama con la información sobre el valor 
actual (0 – 65535 [segundos]). La información incluida en el telegrama permite que otros 
dispositivos en el bus KNX monitoricen el estado del objeto. El valor «0» desactivará 
el envío cíclico de información. 

Periodicidad de envío del valor (pulsación larga): periodicidad con la que el objeto «FB 1: 
conmutador: pulsación larga» enviará al bus el telegrama con la información sobre el valor 
actual (0 – 65535 [segundos]). La información incluida en el telegrama permite que otros 
dispositivos en el bus KNX monitoricen el estado del objeto. El valor «0» desactivará 
el envío cíclico de información. 

Pulsación corta: tipo de objeto: selección del tipo de datos para el objeto de comunicación 
«FB 1: conmutador: pulsación corta». Especifica el alcance en el cual pueden definirse 
los valores del objeto: 

1-bit: objeto podrá obtener valor 1 o 0. 

1-byte: objeto podrá obtener valor de 0 a 255. 

1-byte: valor porcentual: objeto podrá obtener valor de 0 a 100%. 

4-bits: control de atenuación: objeto podrá obtener valor desde máxima luz (100% más 
luz) hasta mínima luz (100% sin luz) y el valor «Parada»; ver el anexo «Telegramas de 
4-bits de control de atenuación / aclaración». 

4-bits: control de persiana: objeto podrá obtener valor desde apertura total de 
la persiana (100% hacia arriba) hasta cerramiento total de la persiana (100% hacia 
abajo) y el valor «Parada»; ver el anexo «Telegramas de 4-bits de control de 
desplazamiento de persiana». 

Pulsación corta: valor 1: valor del objeto de comunicación «FB 1: conmutador: pulsación 
corta» en reacción a la primera / impar pulsación corta del botón en el canal «Canal de 
control» (1-bit: Activar / Desactivar (0 / 1); 1-byte: 0-255; 1-byte: valor porcentual: 0…100 
%; 4-bits: control de atenuación: 100…1% más luz, Parada, 1…100% menos luz; 4-bits: 
control de persiana: 100…1% hacia arriba, Parada, 1…100% hacia abajo). 

Pulsación corta: valor 2: valor del objeto de comunicación «FB 1: conmutador: pulsación 
corta» en reacción a la segunda/ par pulsación corta del botón en el canal «Canal de 
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control» (1-bit: Activar / Desactivar (0 / 1); 1-byte: 0-255; 1-byte: valor porcentual: 0…100 
%; 4-bits: control de atenuación: 100…1% más luz, Parada, 1…100% menos luz; 4-bits: 
control de persiana: 100…1% hacia arriba, Parada, 1…100% hacia abajo). 

Si el bloque de función debe realizar la funcionalidad de un típico conmutador de 
activar/ desactivar (tipo de objeto 1-bit), el primero y el segundo valor del objeto de 
comunicación «FB 1: conmutador: pulsación corta» deberá ajustarse de la siguiente 
manera: «Pulsación corta: valor 1» = Activar, «Pulsación corta: valor 2» = Desactivar.  

Pulsación larga: tipo de objeto: selección del tipo de datos para el objeto de comunicación 
«FB 1: conmutador: pulsación larga». Especifica el alcance en el cual pueden definirse 
los valores del objeto (1-bit / 1-byte / 1-byte: valor porcentual / 4-bits: control de 
atenuación / 4-bits: control de persiana; igual que para la pulsación corta). 

Pulsación larga: valor 1: valor del objeto de comunicación «FB 1: conmutador: pulsación 
larga» en reacción a la primera / impar pulsación larga del botón en el canal «Canal de 
control» (1-bit: Activar / Desactivar (0 / 1); 1-byte: 0-255; 1-byte: valor porcentual: 
0…100%; 4-bits: control de atenuación: 100…1% más luz, Parada, 1…100% menos luz; 
4-bits: control de persiana: 100…1% hacia arriba, Parada, 1…100% hacia abajo). 

Pulsación larga: valor 2: valor del objeto de comunicación «FB 1: conmutador: pulsación 
larga» en reacción a la segunda/par pulsación larga del botón en el canal «Canal de 
control» (1-bit: Activar / Desactivar (0 / 1); 1-byte: 0-255; 1-byte: valor porcentual: 
0…100%; 4-bits: control de atenuación: 100…1% más luz, Parada, 1…100% menos luz; 
4-bits: control de persiana: 100…1% hacia arriba, Parada, 1…100% hacia abajo). 

4.5.2 Reacción al flanco (conmutador monoestable) 

Permite controlar la conmutación/transmisión de valor por medio de los eventos de flanco 
ascendente y descendente. En reacción a estos eventos el objeto de comunicación «FB 1: 
flanco ascendente/ descendente (1-bit)» podrá enviar al bus KNX el telegrama «ACTIVAR» / 
«DESACTIVAR». Si en el campo «Tipo de objeto» seleccionarás la opción «1-bit: valor 
porcentual», «4-bits: control de atenuación» o «4-bits: control de persiana», el objeto podrá 
enviar los telegramas con valores definidos en los campos «Valor para flanco ascendente» 
y «Valor para flanco descendente». En función del tipo seleccionado, el objeto podrá realizar 
la funcionalidad de conmutador monoestable (objeto de 1-bit, fig. 11-I) o de transmisor de 
valor (p. ej., objeto de 1-bit, fig. 11-II) controlado por los eventos de flanco ascendente 
y descendente. 



 

 

La configuración para el ejemplo de la figura 11-I en ETS: Tipo de objeto = 1-bit. 
La configuración para el ejemplo de la figura 11-II en ETS: Tipo de objeto = 1-byte. 

Descripción de parámetros 

 

Canal de control: eventos del flanco ascendente y descendente generados en el canal 
controlan la conmutación/transmisión de valor (Canal físico A…H / Canal virtual A…H / 
Canal de lógica A…D / Canal del temporizador A…D). 

Tipo de objeto: selección del tipo de datos para el objeto de comunicación «FB 1: flanco 
ascendente/ descendente». Establece el alcance de valores para el objeto: 

1-bit: objeto podrá obtener valor 1 o 0. 

1-byte: objeto podrá obtener valor de 0 a 255. 

1-byte: valor porcentual: objeto podrá obtener valor de 0 a 100%. 

4-bits: control de atenuación: objeto podrá obtener valor desde máxima luz (100% más 
luz) hasta mínima luz (100% sin luz) y el valor «Parada»; ver el anexo «Telegramas de 
4-bits de control de atenuación / aclaración». 

4-bits: control de persiana: objeto podrá obtener valor desde apertura total de 
la persiana (100% hacia arriba) hasta cerramiento total de la persiana (100% hacia 
abajo) y el valor «Parada»; ver el anexo «Telegramas de 4-bits de control de 
desplazamiento de persiana». 
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Valor para flanco ascendente: valor que obtendrá el objeto de comunicación «FB 1: flanco 
ascendente/ descendente» en reacción al evento de flanco ascendente en el canal «Canal 
de control» (1-bit: Activar / Desactivar (0 / 1); 1-byte: 0-255; 1-byte: valor porcentual: 
0…100%; 4-bits: control de atenuación: 100…1% más luz, Parada, 1…100% menos luz; 
4-bits: control de persiana: 100…1% hacia arriba, Parada, 1…100% hacia abajo). 

Valor para flanco descendente: valor que obtendrá el objeto de comunicación «FB 1: 
flanco ascendente/ descendente» en reacción al evento de flanco descendente en 
el canal «Canal de control» (1-bit: Activar / Desactivar (0 / 1); 1-byte: 0-255; 1-byte: valor 
porcentual: 0…100%; 4-bits: control de atenuación: 100…1% más luz, Parada, 1…100% 
menos luz; 4-bits: control de persiana: 100…1% hacia arriba, Parada, 1…100% hacia 
abajo). 

4.5.3 Atenuador 

Permite activar/desactivar la iluminación y regular su luminosidad. En el programa 
(parámetro «Modo bicanal») es posible definir si el control de iluminación se realizará por 
medio de uno o dos canales. La activación/desactivación la realizará el objeto de 
comunicación de 1-bit «FB 1: atenuador: conmutador». En cambio, el proceso de aclarar 
y atenuar lo realizará el objeto de 4-bits «FB 1: atenuador: atenuación relativa» 
y el telegrama «MÁS LUZ» / «MENOS LUZ» cambiará la luminosidad por valor definido en 
los campos «Más luz: valor del paso» y «Menos luz: valor del paso». En cambio, 
el telegrama «PARADA» parará el proceso en el valor conseguido. 

El bloque de función puede controlarse por medio de eventos de pulsación corta y larga del 
botón y de flanco descendente. 

El valor del objeto de comunicación «FB 1: atenuador: conmutador» podrá cambiarse 
por medio del telegrama desde el bus KNX. Esto permitirá actualizar los valores de 
los objetos cada vez que la activación/desactivación de la iluminación la causará otro 
objeto de comunicación del mismo grupo de direcciones (p. ej., otro botón en 
la escalera). 

Descripción de parámetros 

 

Modo bicanal: define la forma de controlar la iluminación: 

No: modo bicanal desactivado, es decir, la iluminación puede controlarse por medio de 
un único canal; mira en la fig. 12. Valor por defecto. 

Sí: modo bicanal activado, es decir, la iluminación puede controlarse por medio de dos 
canales; mira en la fig. 13. 



 

Esquema de control: selecciona el esquema de control: 

Tipo A: Pulsación corta = Paso; Pulsación larga = Activar / Desactivar: dependiendo 
de la forma seleccionada de control: 

control a través de un canal: la pulsación larga del botón activará/desactivará 
la iluminación. Con la iluminación activada, cada pulsación corta del botón atenuará 
la iluminación. Con la iluminación desactivada, cada pulsación corta del botón 
aclarará la iluminación.  

control a través de dos canales: pulsación larga del botón en el primer canal 
(«Aclaración: canal de control») activará la iluminación. La pulsación larga del botón 
en el segundo canal («Atenuación: canal de control») desactivará la iluminación. 
La pulsación corta del botón en el primer canal («Aclaración: canal de control») 
aclarará la iluminación. La pulsación corta del botón en el segundo canal 
(«Atenuación: canal de control») atenuará la iluminación. 

Tipo B Pulsación corta = Activar / Desactivar; Pulsación larga = Paso; Flanco 
descendente = Parada: dependiendo de la forma seleccionada de control: 

control a través de un canal: pulsación corta del botón activará/desactivará 
la iluminación. Con la iluminación activada, cada pulsación larga del botón atenuará 
la iluminación. Con la iluminación desactivada, cada pulsación larga del botón 
aclarará la iluminación. La dirección aclarar – atenuar cambiará con cada pulsación 
larga del botón. Flanco descendente (liberación del botón) parará la aclaración / 
atenuación de la iluminación. 

control a través de dos canales: pulsación corta del botón en el primer canal 
(«Aclaración: canal de control») activará la iluminación. La pulsación corta del botón 
en el segundo canal («Atenuación: canal de control») desactivará la iluminación. 
La pulsación larga del botón en el primer canal («Aclaración: canal de control») 
aclarará la iluminación. La pulsación larga del botón en el segundo canal 
(«Atenuación: canal de control») atenuará la iluminación. Flanco descendente 
(liberación del botón) en el canal parará la aclaración/atenuación de la iluminación. 

El control de iluminación por medio de dos canales podrá realizarse correctamente 
sólo si en los campos «Aclaración: canal de control» y «Atenuación: canal de control» 
seleccionarás dos canales diferentes. 

El esquema de control «Tipo B» está dedicado a controlar la iluminación por medio de 
los canales físicos. Para el esquema se recomienda que el valor del paso para 
aclarar/atenuar se establezca a nivel de un 100% (campos «Aclaración: valor del 
paso» y «Atenuación: valor del paso»). Gracias a ello la aclaración / atenuación 
quedará parado en el momento de liberar el botón por el usuario. 

Cabe recordar, que el módulo de entradas binarias permite convertir las señales 
ajenas a la instalación KNX en telegramas de control para otros dispositivos del bus 
(p. ej., para actuadores de atenuación). En cambio, la interpretación de los telegramas 
en cuestión depende de cómo los dispositivos (actuadores) estén configurados. 

La figura 12 presenta el ejemplo de control de la iluminación a través de un único canal 
(esquema de control «Tipo B») y la figura 13, a través de dos canales (esquema de control 
«Tipo A»). 
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La configuración para el ejemplo de la figura 12 en ETS: Modo bicanal = No; Esquema de 
control = Tipo B. 

 

La configuración para el ejemplo de la figura 13 en ETS: Modo bicanal = Sí; Esquema de 
control = Tipo A. 

Canal de control: eventos generados en el canal controlan la iluminación (Canal físico A…H 
/ Canal virtual A…H / Canal de lógica A…D / Canal del temporizador A…D). El campo 
está disponible en caso de control por medio de un único canal. 

Aclaración: canal de control: eventos generados en el canal activan y desactivan 
la iluminación (Canal físico A…H / Canal virtual A…H / Canal de lógica A…D / Canal del 
temporizador A…D). El campo está disponible en caso de control por medio de dos 
canales. 

Atenuación: canal de control: eventos generados en el canal desactivan y atenúan 
la iluminación (Canal físico A…H / Canal virtual A…H / Canal de lógica A…D / Canal del 
temporizador A…D). El campo está disponible en caso de control por medio de dos 
canales. 

El hecho de cuáles eventos de los susodichos canales cambiarán el valor del objeto 
«FB 1: atenuador: conmutador» y cuáles del objeto «FB 1: atenuador: atenuación 
relativa» lo definirá el esquema seleccionado para el parámetro «Esquema de 
control». 

Aclaración: valor del paso: valor por el cual la iluminación se aclarará cuando en el canal 
de control («Canal de control» o «Aclaración: canal de control») se genere el evento que 



 

cambie el estado del objeto de comunicación «FB 1: atenuador: atenuación relativa» 
(100%…1% más luz, Parada; mira el anexo «Telegramas de 4-bits de control de 
atenuación / aclaración»). 

Atenuación: valor del paso: valor por el cual la iluminación atenuará cuando en el canal de 
control («Canal de control» o «Atenuación: canal de control») se genere el evento que 
cambie el estado del objeto de comunicación «FB 1: atenuador: atenuación relativa» 
(100%…1% menos luz, Parada; mira el anexo «Telegramas de 4-bits de control de 
atenuación / aclaración»).  

4.5.4 Controlador de persianas 

Permite controlar el desplazamiento de persiana enrollable, vertical, horizontal o toldo. 
En el programa, por medio del parámetro «Modo bicanal», es posible definir si el control de 
persiana se realizará por medio de uno o dos canales. El desplazamiento de persiana hacia 
arriba/abajo lo realizará el objeto de comunicación de 1-bit «FB 1: persiana: desplazamiento 
hacia arriba / abajo». El objeto activará el desplazamiento de la persiana que podrá pararse 
por medio del telegrama «PARADA» o al desplazarse la persiana hasta su posición final 
(al abrirse o cerrarse la persiana totalmente). El ajuste por pasos de las lamas 
o el desplazamiento por pasos de la persiana entera o el toldo se realizará por medio del 
objeto «FB 1: persiana: parada/paso hacia arriba / abajo». 

El bloque de función puede controlarse por medio de eventos de pulsación corta y larga del 
botón y de flanco descendente. 

El valor del objeto de comunicación «FB 1: persiana: desplazamiento hacia arriba / 
abajo» podrá cambiarse por medio del telegrama desde el bus KNX. Esto permitirá 
actualizar su valor cada vez que el desplazamiento de la persiana lo cause otro objeto 
de comunicación del mismo grupo de direcciones (p. ej., otro botón). 

Descripción de parámetros 

 

Modo bicanal: define la forma de controlar la persiana: 

No: modo bicanal desactivado, es decir, la persiana puede controlarse por medio de un 
único canal; mira en la fig. 14. Valor por defecto. 

Sí: modo bicanal activado, es decir, la persiana puede controlarse por medio de dos 
canales; mira en la fig. 15. 

Esquema de control: contenido de la lista cambia en función del modo seleccionado, 
monocanal o bicanal. 

En caso de modo monocanal puedes seleccionar: 

Tipo A: 1-bit: Pulsación corta: Paso/ Parada; Pulsación larga: Abrir/ Cerrar: 
pulsación larga del botón activará el desplazamiento de persiana hacia arriba/abajo. 
Al cerrar totalmente la persiana con lamas, cada pulsación corta desplazará las lamas 
un paso hacia arriba. Al abrir totalmente la persiana con lamas, cada pulsación corta 
desplazará las lamas un paso hacia abajo. Al cerrar totalmente la persiana sin lamas, 
cada pulsación corta desplazará la persiana un paso hacia arriba. Al abrir totalmente 
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la persiana sin lamas, cada pulsación corta desplazará la persiana un paso hacia abajo. 
Si las lamas o la persiana están en movimiento, la pulsación corta del botón las parará. 

Tipo B: 1-bit: Pulsación corta: Abrir / Cerrar; Pulsación larga: Paso/ parada: finalidad 
de eventos de pulsación larga y corta ha sido invertida con respecto al esquema «Tipo 
A: 1-bit». 

Tipo C: 4-bits: Pulsación corta: Abrir / Cerrar; Pulsación larga: Paso; Flanco 
descendente: parada: este esquema se diferencia del esquema «Tipo A: 1-bit» con 
que con cada pulsación larga se cambiará la dirección en la que se ajustarán 
las lamas / desplazará la persiana y que el flanco descendente (liberación del botón) 
parará su movimiento. El objeto de comunicación «FB 1: persiana: parada / 
desplazamiento hacia arriba / abajo» podrá obtener los valores de 4-bits 
y en los campos «Apertura: valor del paso» y «Cerramiento: valor del paso» será 
posible definir los valores por los cuales se ajustarán las lamas o se desplazará 
la persiana durante el paso hacia arriba / abajo. 

En caso de modo bicanal podrás seleccionar: 

Tipo A: 1-bit: Pulsación corta: paso / parada; Pulsación larga: abrir / cerrar 

Tipo B: 1-bit: Pulsación corta: abrir / cerrar; Pulsación larga: paso / parada 

Tipo C: 4-bits: Pulsación corta: paso; Pulsación larga: abrir / cerrar 

Tipo D: 4-bits: Pulsación corta: abrir / cerrar; Pulsación larga: paso; Flanco 
descendente: parada 

Los eventos del primer canal («Apertura: canal de control») activarán el desplazamiento 
de persiana hacia arriba y el ajuste por pasos de lamas/persiana en la misma dirección. 
Los eventos del segundo canal («Cerramiento: canal de control») activarán 
el desplazamiento de persiana hacia abajo y el ajuste por pasos de lamas / persiana en 
la misma dirección. El esquema define cuál de los eventos activará el desplazamiento 
y cuál activará el ajuste de lamas/desplazamiento de persiana un paso hacia 
arriba / abajo en función del canal en el cual se genere el evento. El flanco 
descendente (liberación del botón) en el canal parará el desplazamiento de 
lamas / persiana. Si seleccionarás el esquema «Tipo C» o «Tipo D», el objeto de 
comunicación «FB 1: persiana: parada / desplazamiento hacia arriba/abajo» podrá ser 
el objeto de 4-bits. En la pestaña se mostrarán los campos en los cuales podrás definir 
el valor del paso hacia arriba («Apertura: valor del paso») y hacia abajo («Cerramiento: 
valor del paso»). 

El control de dos canales podrá realizarse correctamente sólo cuando en los campos 
«Apertura: canal de control» y «Cerramiento: canal de control» se seleccionarán dos 
canales diferentes. 

Los esquemas «Tipo D: 4-bits» (control por medio de un único canal) y «Tipo D: 
4-bits» (control por medio de dos canales) servirán para controlar el desplazamiento 
de persiana por medio de canales físicos. Para los esquemas mencionados se 
recomienda que el valor del paso para el desplazamiento hacia arriba / abajo se 
establezca a nivel de un 100% (campos «Apertura: valor del paso» y «Cerramiento: 
valor del paso»). Gracias a ello el desplazamiento por pasos de lamas / persiana 
quedará parado en el momento de liberar el botón por el usuario. 

Cabe recordar, que el módulo de entradas binarias permite convertir las señales 
ajenas a la instalación KNX en telegramas de control para otros dispositivos del bus 
(p. ej., para actuadores de persianas). En cambio, la interpretación de los telegramas 
en cuestión depende de cómo los dispositivos (actuadores) estén configurados. 



 

La figura 14 presenta el ejemplo de control de persiana a través de un único canal 
(esquema de control «Tipo A») y la figura 15, a través de dos canales (esquema de control 
«Tipo A»). 

 

La configuración para el ejemplo de la figura 14 en ETS: Modo bicanal = No; Esquema de 
control = Tipo A. 

 

La configuración para el ejemplo de la figura 15 en ETS: Modo bicanal = Sí; Esquema de 
control = Tipo A. 

Canal de control: eventos generados en el canal controlan el desplazamiento de persianas 
(Canal físico A…H / Canal virtual A…H / Canal de lógica A…D / Canal del 
temporizador A…D). El campo está disponible en caso de control por medio de un único 
canal. 

Apertura: canal de control: eventos generados en el canal controlan el desplazamiento de 
persianas y el ajuste de lamas hacia arriba (Canal físico A…H / Canal virtual A…H / Canal 
de lógica A…D / Canal del temporizador A…D). El campo está disponible en caso de 
control por medio de dos canales. 

Cerramiento: canal de control: eventos generados en el canal controlan el desplazamiento 
de persianas y el ajuste de lamas hacia abajo (Canal físico A…H / Canal virtual A…H / 
Canal de lógica A…D / Canal del temporizador A…D). El campo está disponible en caso 
de control por medio de dos canales. 
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El hecho de cuáles eventos de los susodichos canales cambiarán el valor del objeto 
«FB 1: persiana: desplazamiento hacia arriba / abajo» y cuáles del objeto «FB 1: 
persiana: parada / desplazamiento hacia arriba / abajo» lo definirá el esquema 
seleccionado para el parámetro «Esquema de control». 

Atenuación: valor del paso: valor por el cual se ajustarán las lamas o se desplazará 
la persiana hacia arriba cuando en el canal de control («Canal de control» o «Apertura: 
canal de control») se genere el evento que cambie el estado del objeto de comunicación 
«FB 1: persiana: parada/paso hacia arriba/abajo» (100%…1% hacia arriba, Parada; mira 
el anexo «Telegramas de 4-bits de control de desplazamiento de persiana»). El campo se 
mostrará si en el campo «Esquema de control» ha sido seleccionado el esquema 
«Tipo C» o «Tipo D».  

Cerramiento: valor del paso: valor por el cual se ajustarán las lamas o se desplazará 
la persiana hacia abajo cuando en el canal de control («Canal de control» o «Cerramiento: 
canal de control») se genere el evento que cambie el estado del objeto de comunicación 
«FB 1: persiana: parada/paso hacia arriba/abajo» (100%…1% hacia abajo, Parada; mira 
el anexo «Telegramas de 4-bits de control de desplazamiento de persiana»). El campo se 
mostrará si en el campo «Esquema de control» ha sido seleccionado el esquema 
«Tipo C» o «Tipo D».  

En caso de persiana de tipo vertical u horizontal, el cambio de estado del objeto de 
comunicación «FB 1: persiana: parada / paso hacia arriba / abajo» causará el ajuste 
por pasos sólo de las lamas y en caso de persiana enrollable o toldo, 
el desplazamiento por pasos de la persiana o el toldo entero. 

4.5.5 Secuencia de conmutación 

Se trata del cambio secuencial de los objetos de comunicación de 1-bit según el orden 
predefinido, permitiendo la activación/desactivación secuencial de los dispositivos o de 
grupos de dispositivos en el bus KNX. En el marco de una secuencia es posible cambiar 
el estado como máximo de 5 objetos de comunicación («FB 1: secuencia: objeto 1...5»). 
El orden según el cual se realizarán los cambios lo definirá la selección del tipo de secuencia 
de conmutación en el campo «Tipo de secuencia». En el programa (parámetro «Modo 
bicanal») es posible definir si el control de conmutación en el marco de dada secuencia se 
realizará por medio de uno o dos canales. Es posible también activar la opción de volver 
a repetir la secuencia al finalizarse el último paso. A continuación se han detallado todos 
los tipos de secuencias disponibles en el programa.  

El bloque de función podrá controlarse por medio de eventos de pulsación corta del botón en 
caso de control a través de un único botón o por medio de eventos de flanco descendente 
y de estado del canal en caso de control a través de dos botones. 

El reinicio del módulo causará que el valor de todos los objetos de comunicación 
«FB 1: secuencia: objeto 1…5» activados en el marco de una secuencia será «0» y se 
enviará al bus KNX. 

Código binario 

En la secuencia, cada aparición del evento que activa el cambio, provocará el cambio de 
estado de los objetos según el esquema cuya base será el código binario. En el cuadro, 
con la línea en negrita, se han separado los cambios de estado para las secuencias con 
el uso de 2, 3, 4 y 5 objetos. 

00000->00001->00010->00011->00100->00101->00110->00111… 



 

Nº de 
evento 

Paso de 
secuencia 

Valor de objetos de comunicación 

Objeto 5 Objeto 4 Objeto 3 Objeto 2 Objeto 1 

0 00000 0 0 0 0 0 

1 00001 0 0 0 0 1 

2 00010 0 0 0 1 0 

3 00011 0 0 0 1 1 

4 00100 0 0 1 0 0 

5 00101 0 0 1 0 1 

6 00110 0 0 1 1 0 

7 00111 0 0 1 1 1 

8 01000 0 1 0 0 0 

9 01001 0 1 0 0 1 

10 01010 0 1 0 1 0 

11 01011 0 1 0 1 1 

12 01100 0 1 1 0 0 

13 01101 0 1 1 0 1 

14 01110 0 1 1 1 0 

15 01111 0 1 1 1 1 

16 10000 1 0 0 0 0 

17 10001 1 0 0 0 1 

18 10010 1 0 0 1 0 

19 10011 1 0 0 1 1 

20 10100 1 0 1 0 0 

21 10101 1 0 1 0 1 

22 10110 1 0 1 1 0 

23 10111 1 0 1 1 1 

24 11000 1 1 0 0 0 

25 11001 1 1 0 0 1 

26 11010 1 1 0 1 0 

27 11011 1 1 0 1 1 

28 11100 1 1 1 0 0 

29 11101 1 1 1 0 1 

30 11110 1 1 1 1  

31 11111 1 1 1 1 1 

Código Gray 

La secuencia cuya base es el código Gray permite pasar por todas las combinaciones 
posibles de estados de los objetos de comunicación. Cada paso de secuencia cambiará 
el estado de tan sólo un objeto y el primero y segundo paso de secuencia se diferencia entre 
si por el estado de tan sólo un objeto. En el cuadro, con la línea en negrita, se han separado 
los cambios de estado para las secuencias con el uso de 2, 3, 4 y 5 objetos.  

00000->00001->00011->00010->00110->00111->00101->00100… 

Nº de 
evento 

Paso de 
secuencia 

Valor de objetos de comunicación 

Objeto 5 Objeto 4 Objeto 3 Objeto 2 Objeto 1 

0 00000 0 0 0 0 0 

1 00001 0 0 0 0 1 

2 00011 0 0 0 1 1 

3 00010 0 0 0 1 0 
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Nº de 
evento 

Paso de 
secuencia 

Valor de objetos de comunicación 

Objeto 5 Objeto 4 Objeto 3 Objeto 2 Objeto 1 

4 00110 0 0 1 1 0 

5 00111 0 0 1 1 1 

6 00101 0 0 1 0 1 

7 00100 0 0 1 0 0 

8 01100 0 1 1 0 0 

9 01101 0 1 1 0 1 

10 01111 0 1 1 1 1 

11 01110 0 1 1 1 0 

12 01010 0 1 0 1 0 

13 01011 0 1 0 1 1 

14 01001 0 1 0 0 1 

15 01000 0 1 0 0 0 

16 11000 1 1 0 0 0 

17 11001 1 1 0 0 1 

18 11011 1 1 0 1 1 

19 11010 1 1 0 1 0 

20 11110 1 1 1 1 0 

21 11111 1 1 1 1 1 

22 11101 1 1 1 0 1 

23 11100 1 1 1 0 0 

24 10100 1 0 1 0 0 

25 10101 1 0 1 0 1 

26 10111 1 0 1 1 1 

27 10110 1 0 1 1 0 

28 10010 1 0 0 1 0 

29 10011 1 0 0 1 1 

30 10001 1 0 0 0 1 

31 10000 1 0 0 0 0 

Cola 

En cada paso de secuencia (salvo el primero) se cambiará el estado de dos objetos de 
comunicación. El paso incluirá el cambio de estado del siguiente objeto a «activado» y del 
objeto activado en el paso anterior a «desactivado». 

00000->00001->00010->00100->01000->10000 

Nº de 
evento 

Paso de 
secuencia 

Valor de objetos de comunicación 

Objeto 5 Objeto 4 Objeto 3 Objeto 2 Objeto 1 

0 00000 0 0 0 0 0 

1 00001 0 0 0 0 1 

2 00010 0 0 0 1 0 

3 00100 0 0 1 0 0 

4 01000 0 1 0 0 0 

5 10000 1 0 0 0 0 

Cola con pausas 

En esta secuencia, los pasos en los cuales el estado de los siguientes objetos se cambiará 
a «activado», se separarán con pausas, es decir, con pasos en los cuales todos los objetos 
estarán desactivados.  



 

00000->00001->00000->00010->00000->00100->00000->01000->00000->10000 

Nº de 
evento 

Paso de 
secuencia 

Valor de objetos de comunicación 

Objeto 5 Objeto 4 Objeto 3 Objeto 2 Objeto 1 

0 00000 0 0 0 0 0 

1 00001 0 0 0 0 1 

2 00000 0 0 0 0 0 

3 00010 0 0 0 1 0 

4 00000 0 0 0 0 0 

5 00100 0 0 1 0 0 

6 00000 0 0 0 0 0 

7 01000 0 1 0 0 0 

8 00000 0 0 0 0 0 

9 10000 1 0 0 0 0 

Cola con complementación 

En cada paso de secuencia el estado del siguiente objeto se cambiará a «activado» hasta 
que se activen todos los objetos. 

00000->00001->00011->00111->01111->11111 

Nº de 
evento 

Paso de 
secuencia 

Valor de objetos de comunicación 

Objeto 5 Objeto 4 Objeto 3 Objeto 2 Objeto 1 

0 00000 0 0 0 0 0 

1 00001 0 0 0 0 1 

2 00011 0 0 0 1 1 

3 00111 0 0 1 1 1 

4 01111 0 1 1 1 1 

5 11111 1 1 1 1 1 

Descripción de parámetros 

 

Modo bicanal: define la forma de controlar la secuencia de conmutación: 

No: modo bicanal desactivado, es decir, la secuencia de conmutación puede controlarse 
por medio de un único canal. La pulsación corta del botón en el canal de control 
activará la secuencia (cambiará el estado de los objetos según el tipo de secuencia 
seleccionado). La pulsación larga en el canal de control cambiará la dirección de 
conmutación (siguiente paso/ anterior paso); mira en la fig. 16. Valor por defecto. 

Sí: modo bicanal activado, es decir, la secuencia de conmutación puede controlarse por 
medio de dos canales; mira en la fig. 17. 

Esquema de control: en caso de modo bicanal podrás seleccionar: 

Tipo A: Pulsación corta de botón = cambiar secuencia: pulsación corta del botón en 
el primer canal («Canal de control: siguiente paso») activará el siguiente paso en 
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la secuencia. La pulsación corta del botón en el segundo canal («Canal de control: 
paso anterior») activará el paso anterior en la secuencia (mira en la fig. 17-I). 

Tipo B: Flanco descendente = cambiar secuencia estado = cambiar dirección 
(1 = siguiente/ 0 = anterior): flanco descendente en el primer canal («Canal de control: 
cambio») activará la secuencia (activará el paso siguiente/anterior en la secuencia). 
El estado del segundo canal («Canal de control: dirección») definirá la dirección de 
conmutación en la secuencia, donde: «1» = SIGUIENTE, «0» = ANTERIOR (mira en 
la fig. 17-II). 

En función del esquema seleccionado, en la pestaña se mostrará otra pareja de campos que 
permitirá seleccionar los canales de control (Tipo A: «Canal de control: siguiente paso» 
y «Canal de control: anterior paso»; Tipo B: «Canal de control: cambio» y «Canal de control: 
dirección»). 

El control de dos canales podrá realizarse correctamente sólo si se seleccionan dos 
canales de control diferentes. 

 

La configuración para el ejemplo de la figura 16 en ETS: Modo bicanal = No, Número de 
objetos en la secuencia = 5. 

Canal de control: eventos generados en el canal controlan la secuencia de conmutación 
(Canal físico A…H / Canal virtual A…H / Canal de lógica A…D / Canal del 
temporizador A…D). El campo está disponible en caso de control por medio de un único 
canal.  

Canal de control: paso anterior: pulsación corta del botón en el canal activará paso 
anterior en la secuencia (Canal físico A…H / Canal virtual A…H / Canal de lógica A…D / 
Canal del temporizador A…D). Mira en la fig. 17-I. El campo estará disponible si activas 
el modo bicanal y seleccionas el esquema de control «Tipo A». 

Canal de control: paso siguiente: pulsación corta del botón en el canal activará 
el siguiente paso en la secuencia (Canal físico A…H / Canal virtual A…H / Canal de lógica 
A…D / Canal del temporizador A…D). Mira en la fig. 17-I. El campo estará disponible si 
activas el modo bicanal y seleccionas el esquema de control «Tipo A». 

Canal de control: cambio: flanco descendente en el canal activará el siguiente/anterior 
paso en la secuencia (Canal físico A…H / Canal virtual A…H / Canal de lógica A…D / 
Canal del temporizador A…D). Mira en la fig. 17-II. El campo estará disponible si activas 
el modo bicanal y seleccionas el esquema de control «Tipo B». 

Canal de control: dirección: el estado del canal definirá la dirección de los cambios en 
la secuencia, donde: estado del canal «1» = SIGUIENTE, estado del canal «0» = 
ANTERIOR (Canal físico A…H / Canal virtual A…H / Canal de lógica A…D / Canal del 



 

temporizador A…D). Mira en la fig. 17-II. El campo estará disponible si activas el modo 
bicanal y seleccionas el esquema de control «Tipo B». 

Repetir la secuencia al final: puedes seleccionar: 

Desactivar: repetición de la secuencia después del último paso desactivada, es decir, 
después del último paso de la secuencia será posible sólo la activación del paso 
anterior. Valor por defecto. 

Activar: repetición de la secuencia después del último paso activada, es decir, después 
del último paso de la secuencia todos los objetos se desactivarán y los pasos podrán 
volver a cambiarse desde el principio de la secuencia. 

 

La configuración para el ejemplo de la figura 17-I en ETS: Modo bicanal = Sí; Esquema de 
control = Tipo A; Número de objetos en la secuencia = 5. La configuración para el ejemplo 
de la figura 17-II en ETS: Modo bicanal = Sí; Esquema de control = Tipo B; Número de 
objetos en la secuencia = 5. 

 

Tipo de secuencia: puedes seleccionar el tipo de secuencia (para la descripción mira 
«Secuencia de conmutación»): 

Código binario 

Código Gray 

Cola 

Cola con pausas 
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Cola con complementación 

Número de objetos en la secuencia: número de objetos cuyo estado puede cambiarse en 
el marco de una secuencia (mínimo = 2; máximo = 5). Al seleccionar el valor mayor de 2 
se activarán los objetos de comunicación «FB 1: secuencia: objeto 3…5». 

El reinicio del módulo causará que el valor de todos los objetos de comunicación 
«FB 1: secuencia: objeto 1…5» será «0». 

4.5.6 Contador 

Contará tanto los eventos de los canales físicos, como de los demás canales del módulo. 
En el programa (parámetro «Modo bicanal») es posible definir si el control del contador se 
realizará por medio de uno o dos canales. El valor actual del contador se guardará en 
el objeto de comunicación «FB 1: contador: valor actual». En el programa es posible definir 
el valor inicial y el valor mínimo y máximo del contador. El objeto de comunicación «FB 1: 
contador: información sobre sobrecarga» permitirá enviar al bus KNX el telegrama con 
la información de haber superado el contador uno de los valores límite (0 = contador ha 
superado el valor mínimo, 1 = contador ha superado el valor máximo). Por medio del objeto 
de comunicación «FB 1: contador: establecer valor» podrá forzarse el valor del contador con 
el telegrama desde el bus.  

El bloque de función podrá controlarse por medio de eventos de pulsación corta y larga del 
botón (control a través de un único canal) o por medio de cualquier pareja de eventos 
definida en el programa (control a través de dos canales). 

Descripción de parámetros 

 

Modo bicanal: define la forma de controlar el controlador: 

No: modo bicanal desactivado, es decir, el contador puede controlarse por medio de 
un único canal. La pulsación corta del botón en el canal de control aumentará (+1) / 
reducirá (-1) el contador (en función de la dirección actual de conteo). La pulsación 
larga en el canal de control cambiará la dirección de conteo; mira en la fig. 18. Valor 
por defecto. 

Sí: modo bicanal activado, es decir, el contador puede controlarse por medio de dos 
canales. El evento en el primer canal («Canal que aumenta el contador (+1)») 
aumentará el valor del contador. El evento en el segundo canal («Canal que reduce 
el contador (-1)») reducirá el valor del contador. Los campos «Evento que aumenta 
el contador (+1)» y «Evento que reduce el contador (-1)» permitirán seleccionar 
los eventos de control. La figura 18-II presenta el ejemplo según el cual el evento que 
aumenta y reduce el contador es la pulsación corta del botón. 

Canal de control: eventos generados en el canal controlan el contador (Canal físico A…H / 
Canal virtual A…H / Canal de lógica A…D / Canal del temporizador A…D). El campo está 
disponible en caso de control por medio de un único canal. 



 

Canal que aumenta el contador (+1): eventos generados en el canal aumentan el valor del 
contador (Canal físico A…H / Canal virtual A…H / Canal de lógica A…D / Canal del 
temporizador A…D). El campo está disponible en caso de control por medio de dos 
canales. 

Canal que reduce el contador (-1): eventos generados en el canal reducen el valor del 
contador (Canal físico A…H / Canal virtual A…H / Canal de lógica A…D / Canal del 
temporizador A…D). El campo está disponible en caso de control por medio de dos 
canales. 

Evento que aumenta el contador (+1): evento cuya aparición en el canal «Canal que 
aumenta el contador (+1)» aumentará por uno el valor del objeto «FB 1: contador: valor 
actual» (Pulsación corta del botón / Pulsación larga del botón / Flanco ascendente / 
Flanco descendente). El campo está disponible en caso de control por medio de dos 
canales. 

Evento que reduce el contador (-1): evento cuya aparición en el canal «Canal que reduce 
el contador (-1)» reducirá por uno el valor del objeto «FB 1: contador: valor actual» 
(Pulsación corta del botón / Pulsación larga del botón / Flanco ascendente / Flanco 
descendente). El campo está disponible en caso de control por medio de dos canales. 

 

La configuración para el ejemplo de la figura 18-I en ETS: Modo bicanal = No. 
La configuración para el ejemplo de la figura 18-II en ETS: Modo bicanal = Sí; Evento que 
aumenta el contador (+1) = Pulsación corta del botón; Evento que reduce el contador (-1) = 
Pulsación corta del botón; 
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Reinicio del contador al final: puedes seleccionar: 

Desactivar: reinicio del contador al final del conteo desactivado, es decir, al conseguir 
el valor límite superior o inferior (campos «Valor máximo del contador» y «Valor mínimo 
del contador») el contador se parará. Valor por defecto. 

Activar: reinicio del contador al final del conteo activado, es decir, al conseguir el valor 
límite superior en el contador se establecerá el valor del campo «Valor mínimo del 
contador» y al conseguir el valor límite inferior, el valor del campo «Valor máximo del 
contador» y el contador volverá a contar desde el principio. 

Valor inicial del contador: valor inicial del objeto de comunicación «FB 1: contador: valor 
actual» (0 – 255, por defecto = 100). 

Valor mínimo del contador: valor mínimo del objeto de comunicación «FB 1: contador: 
valor actual» (0 – 255, por defecto = 0). 

Valor máximo del contador: valor máximo del objeto de comunicación «FB 1: contador: 
valor actual» (0 – 255, por defecto = 255). 

Si en el campo «Valor mínimo del contador» el valor introducido será mayor que 
el valor en el campo «Valor máximo del contador», para el correcto funcionamiento 
del contador el significado de los campos quedará automáticamente cambiado. 

4.5.7 Controlador de escena 

El controlador de escena permite activar una de 20 escenas con las cuales puede 
relacionarse el módulo. La escena permite cambiar el estado de varios objetos de 
comunicación (miembros de la escena) con el uso de una única dirección grupal. 
La comunicación con todos los miembros relacionados con la escena, tendrá lugar a través 
de la dirección grupal en cuestión. Gracias a ello, para activar la escena es suficiente tan 
sólo un telegrama con el número de la escena que debe activarse (objeto de comunicación 
«FB 1: escena: activación de escena»).  

El bloque de función lo controlarán los eventos de pulsación corta del botón. 

El uso de las escenas permite limitar el movimiento de telegramas y prevenir 
la sobrecarga del bus. 

Descripción de parámetros 

 

Canal de control: evento de pulsación corta del botón, generado en el canal, activará 
la escena con el número definido en el campo «Número de escena» (Canal físico A…H / 
Canal virtual A…H / Canal de lógica A…D / Canal del temporizador A…D). 

Número de escena: número de la escena que se activará cuando se genere el evento de 
pulsación corta del botón en el canal seleccionado en el campo «Canal de control» 
(1 – 64). 



 

4.6 Objetos de comunicación 

4.6.1 Entradas virtuales 

Para los objetos de comunicación «Entrada virtual 1...8» en el programa están reservados 
los números de 1 a 8. 

 
 

Objetos de comunicación del canal virtual 

Nº Denominación de objeto Función de 
objeto 

Tipo de datos Banderas 

1
…
8 

Entrada virtual A...H Entrada A...H 1 bit, 
DPT 1.001 

C, W 

Los objetos podrán activarse en la pestaña «Globales», seleccionando en el campo 
«Número de entradas virtuales» el número de objetos que van a activarse. Los objetos 
podrán recibir los telegramas de 1-bit enviados por otros dispositivos desde el bus KNX. 
En el módulo es posible activar como máximo 8 objetos de comunicación «Entrada virtual 
A...H». Cada objeto puede constituir la entrada virtual de cualquier canal virtual. Para 
relacionar el objeto con el canal, en la pestaña para definir los parámetros de 
funcionamiento del canal, en el campo «Entrada virtual del canal» hay que seleccionar 
el objeto en cuestión. El cambio de valor del canal provocará que en el canal se generen 
los eventos soportados por el módulo. 

Mira «Canales virtuales». 

Banderas: C: comunicación, R: lectura, W: registro, T: transmisión, U: actualización. 

4.6.2 Objetos de comunicación de bloques de función 

Para cada bloque de función (con el número de 1 a 20) activado en el módulo, podrán 
activarse como máximo 5 objetos de comunicación (p. ej., bloque de función «Secuencia de 
conmutación»). En el programa hay reservados 100 números de 10 a 109 para todos 
los objetos de comunicación, que podrán activarse para los respectivos bloques de función. 
Cada bloque tiene reservados 5 números consecutivos para los objetos en cuestión. 

Para todos los objetos mencionados a continuación que ocupan los números de 10 
a 14, se ha supuesto que se han activado para el bloque de función con el número 1. 

Conmutador / Transmisor de valor 
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Objetos de comunicación: Conmutador/ Transmisor de valor 

Nº Denominación de objeto Función de 
objeto 

Tipo de datos Banderas 

10 FB 1: conmutador Pulsación corta 
(1-bit) / (1-byte) / 
(valor 
porcentual) / 
(control de 
atenuación) / 
(control de 
persiana) 

1 bit, 
DPT 1.001 

1 byte 
DPT 5.* 8-bit 
unsigned value 

4 bit, 
DPT 3.007 

4 bit, 
DPT 3.008 

C, R, W, T 

En la aplicación ETS para el módulo está definida la configuración inicial en la cual 
se han definido 8 bloques de función que realizan la función de conmutador. 
Los objetos de comunicación «FB 1...8: conmutador: pulsación corta (1-bit)» que 
permiten realizar los bloques de función, se activarán siempre al importar 
la aplicación al programa ETS. 

 

Durante la configuración del módulo, el objeto podrá activarse en la pestaña «Principales» 
(visible tras desarrollar la pestaña «Bloques de función») si en el campo «Bloque de 
función 1» ha sido seleccionada la función «Conmutador». El cambio de valor del objeto lo 
podrá activar el evento de pulsación corta del botón o el telegrama desde el bus KNX. 
La posibilidad de cambiar el valor del objeto por medio del telegrama desde el bus 
permitirá actualizar su valor cada vez que el cambio lo active otro objeto de comunicación 
del mismo grupo de direcciones. Si no quieres que el valor del objeto lo cambien 
los telegramas desde el bus, en las propiedades del objeto desactiva la opción 
«W: registro». El tipo y el valor de los datos que puede obtener el objeto los definirás en 
la pestaña «1: conmutador»: 

 valor 1-bit [0/1] – DPT 1.001 (activar/ desactivar). 

 valor 1-byte [0…255] – DPT 5.* (ajustar valor). 

 valor 1-byte [0…100%] – DPT 5.001 (ajustar valor porcentual). 

 valor 4-bits [1…100% menos luz; Parada; 1…100% más luz] – DPT 3.007 (ajustar valor 
porcentual). 

 valor 4-bits [1…100% hacia arriba; Parada; 1…100% hacia abajo] – DPT 3.008 (ajustar 
posición de persiana). 

El objeto podrá periódicamente enviar los telegramas al bus KNX con la información sobre 
el valor actual. Si en el campo «Periodicidad de envío de valores (pulsación corta)» 



 

Objetos de comunicación: Conmutador/ Transmisor de valor 

Nº Denominación de objeto Función de 
objeto 

Tipo de datos Banderas 

introducirás el valor «0» el envío cíclico quedará desactivado. 

Mira «Conmutador». 

11 FB 1: conmutador Pulsación larga 
(1-bit) / (1-byte) / 
(valor 
porcentual) / 
(control de 
atenuación) / 
(control de 
persiana) 

1 bit, 
DPT 1.001 

1 byte 
DPT 5.* 8-bit 
unsigned value 

4 bit, 
DPT 3.007 

4 bit, 
DPT 3.008 

C, R, W, T 

El objeto se activará, si en la pestaña «1: conmutador» para el parámetro «Evento de 
pulsación larga del botón» ha sido seleccionada la opción «Sí». El cambio de valor del 
objeto lo activará el evento de pulsación larga del botón o el telegrama desde el bus KNX. 
La posibilidad de cambiar el valor del objeto por medio del telegrama desde el bus 
permitirá actualizar su valor cada vez que el cambio lo active otro objeto de comunicación 
del mismo grupo de direcciones. Si no quieres que el valor del objeto lo cambien 
los telegramas desde el bus, en las propiedades del objeto desactiva la opción 
«W: registro». En la pestaña podrás definir el tipo y el valor de los datos que puede 
obtener el objeto: 

 valor 1-bit [0/1] – DPT 1.001 (activar/ desactivar). 

 valor 1-byte [0…255] – DPT 5.* (ajustar valor). 

 valor 1-byte [0…100%] – DPT 5.001 (ajustar valor porcentual). 

 valor 4-bits [1…100% menos luz; Parada; 1…100% más luz] – DPT 3.007 (ajustar valor 
porcentual). 

 valor 4-bits [1…100% hacia arriba; Parada; 1…100% hacia abajo] – DPT 3.008 (ajustar 
posición de persiana). 

El objeto podrá periódicamente enviar los telegramas al bus KNX con la información sobre 
el valor actual. Si en el campo «Periodicidad de envío de valores (pulsación larga)» 
introducirás el valor «0» el envío cíclico quedará desactivado. 

Mira «Conmutador». 

Banderas: C: comunicación, R: lectura, W: registro, T: transmisión, U: actualización. 

 

Reacción al flanco 
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Objetos de comunicación: Reacción al flanco 

Nº Denominación de objeto Función de 
objeto 

Tipo de datos Banderas 

10 FB 1: flanco Ascendente / 
descendente 
(1-bit) / (1-byte) / 
(valor 
porcentual) / 
(control de 
atenuación) / 
(control de 
persiana) 

1 bit, 
DPT 1.001 

1 byte 
DPT 5.* 8-bit 
unsigned value 

4 bit, 
DPT 3.007 

4 bit, 
DPT 3.008 

C, R, T 

El objeto se activará si en la pestaña «Principales» (visible tras desarrollar la pestaña 
«Bloques de función»), en el campo «Bloque de función 1», ha sido seleccionada 
la función «Reacción al flanco». El cambio de valor del objeto lo podrá activar el evento de 
flanco ascendente o descendente. El tipo de datos y el valor que puede obtener el objeto 
en reacción a cada uno de los eventos, los definirás en la pestaña «1: reacción al flanco»:  

 valor 1-bit [0/1] – DPT 1.001 (activar/ desactivar). 

 valor 1-byte [0…255] – DPT 5.* (ajustar valor). 

 valor 1-byte [0…100%] – DPT 5.001 (ajustar valor porcentual). 

 valor 4-bits [1…100% menos luz; Parada; 1…100% más luz] – DPT 3.007 (ajustar valor 
porcentual). 

 valor 4-bits [1…100% hacia arriba; Parada; 1…100% hacia abajo] – DPT 3.008 (ajustar 
posición de persiana). 

Mira «Reacción al flanco». 

Banderas: C: comunicación, R: lectura, W: registro, T: transmisión, U: actualización. 

Atenuador 

 
 

Objetos de comunicación: atenuador 

Nº Denominación de objeto Función de 
objeto 

Tipo de datos Banderas 

10 FB 1: atenuador Conmutador 1 bit, 
DPT 1.001 

 

C, R, W, T 

El objeto se activará si en la pestaña «Principales» (visible tras desarrollar la pestaña 
«Bloques de función»), en el campo «Bloque de función 1», ha sido seleccionada 
la función «Atenuador». El objeto de comunicación posibilitará activar/desactivar 
la iluminación. En función de la manera y el esquema de control seleccionados en 
la pestaña «1: atenuador», el cambio de valor del objeto lo podrá activar el evento de 
pulsación corta y larga del botón. El valor del objeto también podrá cambiarse por medio 
del telegrama desde el bus KNX. Esto permitirá actualizar sus valores cada vez que 



 

Objetos de comunicación: atenuador 

Nº Denominación de objeto Función de 
objeto 

Tipo de datos Banderas 

la activación / desactivación de la iluminación la causará otro objeto de comunicación del 
mismo grupo de direcciones (p. ej., otro botón en la escalera). Si no quieres que el valor 
del objeto lo cambien los telegramas desde el bus, en las propiedades del objeto desactiva 
la opción «W: registro». 

Telegrama: 

1 = activar; 0 = desactivar; 

Mira «Atenuador». 

11 FB 1: atenuador Atenuación 
relativa 

4 bit, 
DPT 3.007 

C, R, T 

El objeto se activará si en la pestaña «Principales» (visible tras desarrollar la pestaña 
«Bloques de función»), en el campo «Bloque de función 1», ha sido seleccionada 
la función «Atenuador». El objeto permitirá enviar al bus los telegramas de tipo «MÁS 
LUZ», «MENOS LUZ», «PARADA» (mira el anexo «Telegramas de 4-bits de control de 
atenuación / aclaración»). El valor del telegrama «MÁS LUZ» o «MENOS LUZ» lo puedes 
definir en la pestaña «1: atenuador», en los campos «Aclaración: valor del paso» 
o «Atenuación: valor del paso». 

En función de la manera y el esquema de control seleccionados en la pestaña 
«1: atenuador», el cambio de valor del objeto lo podrá activar el evento de pulsación corta 
y larga del botón.  

Mira «Atenuador». 

Banderas: C: comunicación, R: lectura, W: registro, T: transmisión, U: actualización. 

Controlador de persianas 

 
 

Objetos de comunicación: Controlador de persianas 

Nº Denominación de objeto Función de 
objeto 

Tipo de datos Banderas 

10 FB 1: persiana Desplazamiento 
hacia 
arriba / abajo 

1 bit, 
DPT 1.008 

C, R, W, T 

El objeto se activará si en la pestaña «Principales» (visible tras desarrollar la pestaña 
«Bloques de función»), en el campo «Bloque de función 1», ha sido seleccionada 
la función «Controlador de persianas». El objeto permite desplazar la persiana hacia arriba 
y abajo. El desplazamiento de la persiana activado por el objeto puede pararse por medio 
del telegrama «PARADA» o al desplazarse la persiana hasta su posición final. En función 
de la manera y el esquema de control seleccionados en la pestaña «1: controlador de 
persianas», el cambio de valor del objeto lo podrá activar el evento de pulsación corta 
y larga del botón. El valor del objeto también podrá cambiarse por medio del telegrama 
desde el bus KNX. Esto permitirá actualizar sus valores cada vez que el desplazamiento 
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Objetos de comunicación: Controlador de persianas 

Nº Denominación de objeto Función de 
objeto 

Tipo de datos Banderas 

de la persiana lo causará otro objeto de comunicación del mismo grupo de direcciones 
(p. ej., otro botón). Si no quieres que el valor del objeto lo cambien los telegramas desde 
el bus, en las propiedades del objeto desactiva la opción «W: registro». 

Telegrama: 

0 = hacia arriba, 

1 = hacia abajo. 

Mira «Controlador de persianas». 

11 FB 1: persiana Parada / paso 
hacia arriba / 
abajo (1-bit) / 
(4-bits) 

1 bit, 
DPT 1.007 

4 bit, 
DPT 3.008 

C, R, T 

El objeto se activará si en la pestaña «Principales» (visible tras desarrollar la pestaña 
«Bloques de función»), en el campo «Bloque de función 1», ha sido seleccionada 
la función «Controlador de persianas». Si el objeto se definirá como objeto de 4-bits 
(en el campo «Esquema de control» seleccionarás el esquema de tipo «4-bits»), enviará 
al bus los telegramas de tipo «UN PASO ARRIBA», «UN PASO ABAJO» y «PARADA» 
(mira el anexo «Telegramas de 4-bits de control de desplazamiento de persiana»). El valor 
del paso podrá entonces definirse en los campos «Apertura: valor del paso» 
y «Cerramiento: valor del paso».  

Los telegramas del objeto de 1-bit: 

0 = un paso hacia arriba, 

1 = un paso hacia abajo, 

0 y 1 = parada, si la persiana o las lamas están en movimiento. 

En función de la manera y el esquema de control seleccionados en la pestaña 
«1: controlador de persianas», el cambio de valor del objeto lo podrá activar el evento de 
pulsación corta o larga del botón y de flanco descendente. 

Mira «Controlador de persianas». 

Banderas: C: comunicación, R: lectura, W: registro, T: transmisión, U: actualización. 

Secuencia de conmutación 

 

 



 

Objetos de comunicación: Secuencia de conmutación 

Nº Denominación de objeto Función de 
objeto 

Tipo de datos Banderas 

10
…
14 

FB 1: secuencia Objeto 1...5 1 bit, 
DPT 1.001 

C, R, T 

Los objetos con los números 1 y 2 se activarán si en la pestaña «Principales» (visible tras 
desarrollar la pestaña «Bloques de función»), en el campo «Bloque de función 1», ha sido 
seleccionada la función «Secuencia de conmutación». Los objetos con los números de 3 
a 5 podrás activar en la pestaña «1: secuencia de conmutación», seleccionando en 
el campo «Número de objetos en la secuencia» el número de los objetos que se van 
a usar en la secuencia. En función de la manera y el esquema de control seleccionados en 
la pestaña, el cambio de valor del objeto lo podrá activar el evento de flanco descendente 
o de pulsación corta del botón. Los valores de los respectivos objetos cambiarán según 
la secuencia de conmutación seleccionada en el campo «Tipo de secuencia». 

Telegrama: 

1 = activar 

0 = desactivar 

Mira «Secuencia de conmutación» 

Banderas: C: comunicación, R: lectura, W: registro, T: transmisión, U: actualización. 

Contador 

 

 

Objetos de comunicación: Contador de impulsos 

Nº Denominación de objeto Función de 
objeto 

Tipo de datos Banderas 

10 FB 1: contador Valor actual 1 byte 
DPT 5.* 8-bit 
unsigned value 

C, R, T 

El objeto se activará si en la pestaña «Principales» (visible tras desarrollar la pestaña 
«Bloques de función»), en el campo «Bloque de función 1», ha sido seleccionada 
la función «Contador». El objeto permite leer el valor actual del contador. 

Mira «Contador». 

11 FB 1: contador Ajustar valor 1 byte 
DPT 5.* 8-bit 
unsigned value 

C, W, T 

El objeto se activará si en la pestaña «Principales» (visible tras desarrollar la pestaña 
«Bloques de función»), en el campo «Bloque de función 1», ha sido seleccionada 
la función «Contador». El objeto permite ajustar el valor del contador por medio del 
telegrama desde el bus KNX. Si el valor que debe establecerse por medio del telegrama 
será menor del valor mínimo definido para el contador, entonces en el contador se 
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Objetos de comunicación: Contador de impulsos 

Nº Denominación de objeto Función de 
objeto 

Tipo de datos Banderas 

establecerá el valor mínimo. En cambio, si el valor será mayor del valor máximo que puede 
establecerse en el contador, se establecerá el valor máximo en el contador. Los valores 
mínimo y máximo del contador los podrás definir en la pestaña «1: contador». 

Mira «Contador». 

12 FB 1: contador Información 
sobre 
sobrecarga 

1 bit, 
DPT 1.001 

C, R, T 

El objeto se activará si en la pestaña «Principales» (visible tras desarrollar la pestaña 
«Bloques de función»), en el campo «Bloque de función 1», ha sido seleccionada 
la función «Contador». El objeto permitirá enviar la información cuando el contador alcance 
el valor mínimo o máximo definido para el contador. Los valores mínimo y máximo del 
contador los podrás definir en la pestaña «1: contador».  

Telegrama: 

1 = contador ha alcanzado el valor máximo 

0 = contador ha alcanzado el valor mínimo 

Mira «Contador». 

Banderas: C: comunicación, R: lectura, W: registro, T: transmisión, U: actualización. 

Controlador de escena 

 
 

Objetos de comunicación: Controlador de escena 

Nº Denominación de objeto Función de 
objeto 

Tipo de datos Banderas 

10 FB 1: escena Activación de 
escena 

1 byte 

DPT 17.001 

DPT 18.001 

C, R, T 

El objeto se activará si en la pestaña «Principales» (visible tras desarrollar la pestaña 
«Bloques de función»), en el campo «Bloque de función 1», ha sido seleccionada 
la función «Controlador de escena». El objeto permitirá enviar un telegrama de 1-byte que 
puede activar la escena en reacción a la generación en el canal del evento de pulsación 
corta del botón. El número de escena que deberá activarse (1-64), podrá definirse en 
el pestaña «1: controlador de escena». 

Mira «Controlador de escena». 

Banderas: C: comunicación, R: lectura, W: registro, T: transmisión, U: actualización. 

4.7 Ejemplos de configuración 

4.7.1 Control de varios bloques de función por medio de un canal 

El ejemplo presenta la solución según la cual por medio de los eventos de pulsación corta 
y larga del botón del canal físico A, es posible controlar tres bloques de función a la vez. 



 

El bloque de función que posibilita la conmutación (Bloque de función 1: Conmutador) se 
controlará por medio de pulsaciones cortas y los bloques de función que posibilitan el control 
de la iluminación (Bloque de función 2: Atenuador) y el desplazamiento de persiana (Bloque 
de función 3: Controlador de persianas), se controlarán por medio de pulsaciones cortas 
y largas del botón. El hecho de cuáles de los eventos cambiarán el estado de los objetos de 
comunicación que controlan la iluminación y la persiana, depende de la manera y del 
esquema de control seleccionado en el momento de configurar los respectivos bloques de 
función. 
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4.7.2 Empleo del canal del temporizador 

 



 

El ejemplo presenta la configuración en la cual los eventos de pulsación corta y larga del 
botón físico A controlan la iluminación (el hecho de cuáles de los eventos cambiarán 
el estado de los respectivos objetos de comunicación, depende de la manera y del esquema 
de control seleccionado en el momento de configurar el bloque de función 1). Al mismo 
tiempo, los eventos constituirán pareja de eventos para controlar el canal del temporizador 
A, en la cual la pulsación corta del botón activará y la larga desactivará el canal. Al activarlo, 
el canal del temporizador cambiará periódicamente de su estado, a intervalos de tiempo 
determinados (ver: «Canales del temporizador»). Gracias a ello, en el canal se generarán los 
eventos que controlarán la secuencia de conmutación (Bloque de función 2: Secuencia de 
conmutación), en la cual las pulsaciones cortas activarán los siguientes pasos en 
la secuencia (cambiarán el estado de los siguientes objetos) y las pulsaciones largas 
cambiarán la dirección en la que se realizarán los cambios en la secuencia. 

4.7.3 Empleo del canal virtual y de la lógica 

El ejemplo presenta la solución en la cual los telegramas recibidos desde el bus KNX por 
el objeto de comunicación «Entrada virtual: entrada A», se convierten en el canal virtual A en 
eventos soportados por el módulo. Esto permitirá conectar los telegramas con las señales 
ajenas al bus. La pulsación corta y larga del botón del canal virtual A controlan la persiana 
(Bloque de función 1: Controlador de persianas). Al mismo tiempo, las pulsaciones largas del 
botón del canal junto con los eventos de pulsación corta del botón del canal físico A, 
controlan la iluminación (Bloque de función 2: Atenuador). El hecho de cuáles de los eventos 
cambiarán el estado de los respectivos objetos de comunicación, depende de la manera 
y del esquema de control seleccionado en el momento de configurar los respectivos bloques 
de función. El ejemplo presenta también la manera de conectar los canales que consiste en 
que el estado del canal virtual A y del canal físico A se conectan uno con el otro en 
una función lógica definida en el canal de lógica A. En efecto de esta conexión, en el canal 
de lógica se generarán los eventos de pulsación corta del botón que controlarán el cambio 
(Bloque de función 3: Conmutador). 
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5. Datos técnicos 

Alimentación 

Tensión de alimentación (bus KNX)  ..................................................................... 20…30 V DC 

Consumo de corriente del bus KNX  ............................................................................  < 15 mA 

Entradas 

Cantidad de entradas  ..............................................................................................................  8 

Corriente de entrada In  ...............................................................................................  < 1,5 mA 

Rango de tensión admisible Un ......................................................................... 0…30 V AC/DC 

Rango de tensión para la señal Un0  ....................................................................  0…4 V AC/DC 

Rango de tensión para la señal Un1 ..................................................................  9…30 V AC/DC 

Conexiones 

Máxima sección del cable  ............................................................................................ 2,5 mm2 

Máximo par de torsión.................................................................................................... 0,5 Nm 

Parámetros KNX 

Tiempo de reacción máximo al telegrama ....................................................................  < 20 ms 

Cantidad máxima de los objetos de comunicación ..............................................................  108 

Cantidad máxima de las direcciones de grupo .................................................................... 256 

Cantidad máxima de asociaciones ...................................................................................... 256 

Otros parámetros 

Rango de temperatura de trabajo .........................................................................  0 °C...+45 °C 

Rango de temperatura de almacenamiento/transporte ...................................... -25 °C...+70 °C 

Grado de protección IP .......................................................................................................IP20 

Cantidad de los pines en el carril DIN ...................................................................................... 4 

Dimensiones de la caja ...................................................................................  70 x 92 x 60 mm 

Peso .................................................................................................................................  144 g 

 

La superación de los valores límite de los parámetros de funcionamiento del 
módulo puede dañarlo y constituir un riesgo para la salud o la vida.  
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6. Anexo 
 

6.1 Telegramas de 4-bits de control de atenuación / aclaración 

Valores de telegramas MÁS LUZ/MENOS LUZ 

fraccional porcentual binario hexadecimal decimal 

PARADA PARADA 0000 0 0 

1/1 MENOS LUZ 100% MENOS LUZ 0001 1 1 

1/2 MENOS LUZ 50% MENOS LUZ 0010 2 2 

1/4 MENOS LUZ 25% MENOS LUZ 0011 3 3 

1/8 MENOS LUZ 12% MENOS LUZ 0100 4 4 

1/16 MENOS LUZ 6% MENOS LUZ 0101 5 5 

1/32 MENOS LUZ 3% MENOS LUZ 0110 6 6 

1/64 MENOS LUZ 1% MENOS LUZ 0111 7 7 

PARADA PARADA 1000 8 8 

1/1 MÁS LUZ 100% MÁS LUZ 1001 9 9 

1/2 MÁS LUZ 50% MÁS LUZ 1010 A 10 

1/4 MÁS LUZ 25% MÁS LUZ 1011 B 11 

1/8 MÁS LUZ 12% MÁS LUZ 1100 C 12 

1/16 MÁS LUZ 6% MÁS LUZ 1101 D 13 

1/32 MÁS LUZ 3% MÁS LUZ 1110 E 14 

1/64 MÁS LUZ 1% MÁS LUZ 1110 F 15 

6.2 Telegramas de 4-bits de control de desplazamiento de persiana 

Valores de telegramas ARRIBA/ABAJO 

fraccional porcentual binario hexadecimal decimal 

PARADA PARADA 0000 0 0 

1/1 ABAJO 100% HACIA ABAJO 0001 1 1 

1/2 ABAJO 50% HACIA ABAJO 0010 2 2 

1/4 ABAJO 25% HACIA ABAJO 0011 3 3 

1/8 ABAJO 12% HACIA ABAJO 0100 4 4 

1/16 ABAJO 6% HACIA ABAJO 0101 5 5 

1/32 ABAJO 3% HACIA ABAJO 0110 6 6 

1/64 ABAJO 1% HACIA ABAJO 0111 7 7 

PARADA PARADA 1000 8 8 

1/1 ARRIBA 100% HACIA ARRIBA 1001 9 9 

1/2 ARRIBA 50% HACIA ARRIBA 1010 A 10 

1/4 ARRIBA 25% HACIA ARRIBA 1011 B 11 

1/8 ARRIBA 12% HACIA ARRIBA 1100 C 12 

1/16 ARRIBA 6% HACIA ARRIBA 1101 D 13 

1/32 ARRIBA 3% HACIA ARRIBA 1110 E 14 

1/64 ARRIBA 1% HACIA ARRIBA 1110 F 15 

 

 




