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PRECAUCIONES

El dispositivo debe ser instalado por el personal especializado en la materia.
Antes de proceder al montaje, por favor, familiarizate cuidadosamente con este manual.

Cualquier modificacion o reparaciéon del dispositivo no autorizada por el fabricante supondra
la anulacion de los derechos resultantes de la garantia.

La empresa SATEL tiene como objetivo mejorar continuamente la calidad de sus productos,
por tanto, las especificaciones técnicas de los productos, el firmware, el software
y las aplicaciones, pueden sufrir modificaciones. Para obtener informacion actualizada
acerca de las modificaciones introducidas, por favor, visita nuestra pagina web:
http://www.satel.eu

La declaracion de conformidad esta disponible en la pagina www.satel.eu/ce.

En el manual pueden aparecer los siguientes simbolos:

- nota;
A - advertencia.
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El KNX-BIN24 es un moddulo universal de entradas binarias KNX que permite convertir
las senales eléctricas (de tensidn) en telegramas de control para otros dispositivos KNX.
Las sefiales pueden generarse por medio de los botones convenciones de
activacién/desactivacion (p. ej., de luces), o bien, por medio de los contactos de potencial de
diferentes tipos de detectores de magnitudes fisicas (p. €j., temperatura).

El modulo tiene ocho entradas fisicas que permiten soportar 8 sefiales independientes
de entre 0 y 30 V de corriente continua o alterna. Cada entrada fisica en el médulo
corresponde a un canal fisico (A — H).

1. Propiedades

e Comunicacion con el bus KNX por medio del conector de bus integrado.
e Polarizacion de canales definible (NO/ NC).
e Posibilidad de configurar el tiempo de pulsacion corta y larga del boton.

e Canales virtuales que permiten la recepcion de telegramas de 1-bit de otros dispositivos
del bus KNX.

e Canales de légica virtuales para la creacion de conexiones logicas entre los canales del
modulo.

e Canales virtuales del temporizador para la creacion de conexiones de tiempo.

e Posibilidad de definir 20 bloques funcionales que realizan una de las siguientes
funciones:

— conmutador/ transmisor de valor,
— reaccién al flanco,
— atenuador,
— controlador de persianas,
— secuencia de conmutacion,
— contador,
— controlador de escena.
e Opcion de controlar de cada uno de los bloques de funcion por medio de cualquier canal.
e Control de varios bloques de funcién por medio de un unico canal.
e Control de iluminacion y de persianas por medio de 1 o 2 botones (canales).
e Posibilidad de activar la escena de cualquier canal por medio de los comandos de 8-bits.
e Control manual de estado de los canales fisicos por medio de los botones en la caja.
e Diodos LED para mostrar el estado de los canales fisicos.
e Configuracion del médulo por medio del programa ETS.
e Posibilidad de montaje en el carril DIN (35 mm).
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2. Descripcion
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@ terminales de conexion de las entradas fisicas.
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@ diodos LED verdes que informan del estado de los canales fisicos del médulo. A cada
canal esta asignado un diodo que informa de su estado:
encendido: canal activado,
apagado: canal desactivado.

@ botones para el cambio manual de estado de los canales fisicos (para la simulacién de
conmutacion en las entradas fisicas).

Cada boton puede funcionar como un relé mono o biestable. El funcionamiento de
cada uno de los botones puede definirse por separado para cada uno de los canales
en el programa ETS en la pestafia «Canales fisicos» (ver el manual completo del
modulo).

@ diodo LED rojo se enciende durante la asignacion de la direccion fisica por medio del
programa ETS. La asignaciéon de la direccion puede activarse manualmente por medio
del botén I= localizado en la caja 0 de manera remota a través del programa ETS.

@ boton de programacion (usado para la asignacion de la direccidn fisica).

@ terminal para conectar el bus KNX.
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El médulo ocupa 4 pines en el carril DIN (35 mm).

3. Montaje

Todas las conexiones eléctricas deben realizarse con la alimentacién
desconectada.

El mdédulo debe instalarse en los espacios cerrados con humedad del aire estandar,
por ejemplo, en los cuadros eléctricos en el carril DIN (35 mm).
1. Monta el médulo en el carril.

2. Conecta los dispositivos a los terminales de conexion. La sefializacién de los terminales
se encuentra en el panel de control.

Todas las conexiones deben realizarse segun las indicaciones presentadas
en el apartado «Esquema de conexionesy.

3. Por medio del terminal de conexién conecta el cable del bus KNX al médulo.

El modulo esta alimentado por el bus KNX y no requiere alimentacion adicional.

4. Conecta el ordenador con el programa ETS al bus KNX y configura el modulo.

Para configurar el médulo se requiere que en el ordenador esté instalada la version
5.5 del programa ETS o la versibn mas actual y que el ordenador disponga del
conector USB o Ethernet (TCP/IP). Al programa hay que importar el archivo de
aplicacion ETS de SATEL que puede descargarse de la pagina www.satel.eu/ets.

Las informaciones detalladas acerca de la configuracién estan disponibles en el apartado
«Configuracion del moduloy.
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3.1 Esquema de conexiones

El modulo KNX-BIN24 tiene dos circuitos independientes. A cada uno de los circuitos
corresponden cuatro entradas. Primer circuito: A, B, C, D; segundo circuito: E, F, G, H. A
cada una de las entradas del mdédulo puede aplicarse la tension continua (DC) o alterna
(AC), con la tensién admisible en la entrada de entre 0 y 30 V.

La tension en la entrada de entre 0 y 4 V quedara interpretada como «0» y de entre 9
y 30 V como «1». En la entrada no debe aplicarse la tension de entre 4 hasta 9 V ya
que puede provocar un malfuncionamiento del modulo.

Cada una de las entradas del modulo puede conectarse a diferente fuente de energia,
sin embargo, a las entradas que corresponden al mismo circuito debe aplicarse un soélo tipo
de tension, es decir, la tension continua (DC) o alterna (AC).

La figura 3 presenta los ejemplos de cémo conectar el médulo:

l. La tension que se aplica a todas las entradas del médulo proviene de una unica fuente
AC o DC.

II.  La tension que se aplica a las entradas del primero y del segundo circuito proviene de
dos fuentes distintas (la tension que puede aplicarse a las entradas del primer circuito
es la tension continua y la que puede aplicarse a las entradas del segundo circuito es
la tension alterna).

lll. La tensién aplicada a las entradas en el marco de un unico circuito proviene de fuentes
diferentes (a las entradas del primer circuito puede aplicarse la tensién continua
y a las entradas del segundo circuito puede aplicarse la tension alterna).
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4. Configuracion del médulo

Los parametros de funcionamiento del modulo se definen en el programa ETS (versién 5.5
0 mas actual). Las pestafas para definir los respectivos parametros se construyen de forma
dinamica. En funcion de las opciones seleccionadas, en el momento de realizar la definicion,
pueden aparecer mas parametros en las pestanas o mas pestafas. Al poner el cursor del
ratdbn en un parametro aparecera informacion con el valor por defecto o con el alcance de
valores para el parametro.

La configuracion del médulo puede dividirse en tres pasos:
e Configuracién de parametros globales.

e Configuracién de canales.

e Configuracién de bloques de funcion.

En el mdédulo hay cuatro grupos de canales:

e fisicos: permiten convertir las senales eléctricas de entradas fisicas (terminales) en
eventos soportados por el modulo (8 canales); mira en «Canales fisicos».

e virtuales: permiten convertir los telegramas recibidos de otros dispositivos del bus KNX
y de bloques de funciéon del médulo en eventos soportados por el modulo (8 canales);
mira en «Canales virtuales».

e de logica: canales virtuales especiales para la creacion de conexiones légicas entre
los canales del modulo (4 canales); mira en «Canales de logica» .

e temporizadores: canales virtuales especiales que posibilitan cambios ciclicos de estado
de los canales del médulo o de los dispositivos en el bus KNX (4 canales); mira en
«Canales del temporizador».

En cada canal pueden generarse los siguientes eventos:

e flanco ascendente,

e flanco descendente,

e pulsacion corta del boton,

e pulsacion larga del botédn (mantener presionado el botdn),

Cada canal almacena también la informacion sobre su estado actual (desactivado/activado).

En el médulo es posible definir 20 bloques de funcion. El bloque de funcion puede realizar
una de las siguientes funciones:

e conmutador/ transmisor de valor,
e reaccion al flanco,

e atenuador,

e controlador de persianas,

e secuencia de conmutacion,

e contador,

e controlador de escena.

Cada bloque de funcién puede controlarse por medio de eventos de cualquier canal del
modulo y los eventos de un unico canal pueden usarse para controlar varios bloques de
funcion.

Los bloques de funcion que realizan varias funciones pueden controlarse por medio
de eventos de un unico canal.

Los eventos generados en los canales del médulo pueden también constituir una sefal de
control para los canales de tiempo (temporizadores) y el estado de los canales puede quedar
conectado en la funcion loégica definida en el canal de légica. En los apartados
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a continuacion hemos presentado el esquema del médulo (fig.4) y el esquema de
configuracion inicial (fig. 5) definida en la aplicacion ETS del mddulo. En cambio,
en el apartado «Ejemplos de configuraciéon» hemos presentado el ejemplo de configuracion
que permite controlar al mismo tiempo varios bloques de funcién por medio de un unico
canal y los ejemplos de empleo de los canales virtuales, canales de logica y temporizadores.

4.1 Esquema del médulo

KNX BUS >

Uno / Uni

Y

Objeto de comunicacién

Entrada fisica A-H «Entrada virtual A-H»

Canal fisico A-H Canal virtual A-H
F-- === R e e e S 1
r--=-=--=--=-=-=-=-=-=-=-=-=--= '. __________________
O
! ' O
: Yy Y Yy v Y Y VY ¥
| Canal virtual Canal virtual
| del temporizador A-D de logica A-D

Funcién
l6gica

Bloque de funcién (1-20)

Funciéon*

Objeto / objetos de comunicacion del bloque de funcién

* funcion: conmutador / transmisor de valor, reacciéon al flanco, atenuador, controlador de
persianas, secuencia de conmutacion, contador, controlador de escena.



4.2 Configuracién inicial

En la aplicaciéon ETS para configurar los parametros de funcionamiento del médulo ha
sido definida la configuracion inicial la cual tiene definidos los parametros de
funcionamiento de canales fisicos y de 8 bloques de funcién que realizan la funcién de
conmutador (Bloque de funcion 1...8: conmutador). Si el médulo quedara programado
sin que se modifique la configuracion inicial, cada canal fisico del médulo controlara
un solo bloque de funcion que realiza la funcion de conmutador biestable (activado /
desactivado).

El usuario puede modificar la configuracion inicial del modulo libremente.

A continuaciéon (fig. 5) podemos ver el esquema de bloques con la configuracién inicial
en la cual los canales fisicos del médulo reciben sefales eléctricas de las entradas fisicas
y las convierten en eventos soportados por el modulo. En la configuracion inicial, los eventos
de pulsacion corta del boton generados en cada uno de los canales fisicos del médulo (A-H)
controlan un unico bloque de funcion (Bloque de funcion 1...8: conmutador) gracias al cual
al bus KNX se envian los telegramas «ACTIVAR» / «kDESACTIVAR».
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Mira también otros «Ejemplos de configuracion».



4.3 Configuraciéon de parametros globales

Los parametros principales de funcionamiento del mdédulo se definen en la pestana
«Globales» descrita a continuacion.

Global Startup delay 0 S | Seconds

+ Channels Number of virtual inputs 0

+ Function blocks

Demora en el inicio: tiempo de demora en la activacion del modulo al activar
la alimentacion (0 — 65535 [segundos]). El valor «0» desactivara la demora.

Durante el tiempo de demora el control de telegramas quedara suspendido y los canales
no cambiaran de su estado. El médulo no enviara telegramas al bus KNX. Al cabo del
tiempo de demora los telegramas quedaran enviados y el estado de los canales se
establecera segun los parametros definidos. Si durante el tiempo de demora al mdédulo
llegaran los telegramas con la pregunta sobre el estado de los objetos de comunicacion,
se memorizaran. Las respuestas a los telegramas recibidos se enviaran al cabo del
tiempo de demora.

La demora en el inicio puede servir para limitar la carga del bus KNX y del circuito de
alimentacion durante la activacion de la instalacion eléctrica.

Numero de entradas virtuales: numero de objetos de comunicacion de 1-bit «Entrada
virtual A...H» que se activaran en el médulo (0-8). Los objetos permitiran que el modulo
reciba los telegramas desde el bus KNX (ver: «Canales virtuales»).

4.4 Configuracion de canales

Los canales podran configurarse en la pestana «Canales». Los canales fisicos, virtuales,
de légica y temporizadores se han agrupado en sus respectivas pestafias. La configuracion
se ha detallado tomando como ejemplo el primer canal de cada grupo porque es idéntica
para todos los canales de dado grupo.

4.4.1 Canales fisicos

Los parametros de funcionamiento de los canales fisicos se han definido
en la configuracién inicial guardada en la aplicacion ETS para la configuracion del
modulo. Si el médulo quedara programado sin que se modifique la configuracion
inicial, los canales fisicos obtendran los siguientes parametros: Polarizacion = NO;
Tiempo de pulsacion corta del boton = 100 ms; Tiempo de pulsacion larga del botén =
1000 ms; Boton de control manual del canal = monoestable.

A cada entrada fisica del modulo esta asignado un canal fisico (A — H). El cambio de la sefial
eléctrica a la entrada (Uno / Un1) provocara cambio de estado légico del canal (0 / 1).
En consecuencia de los cambios en el canal se generaran los eventos soportados por
el médulo. El esquema de generacion de eventos lo presenta la figura 6, donde: cambio de
estado logico del canal de 0 a 1 = flanco ascendente, de 1 a 0 = flanco descendente,
Ts: tiempo de pulsacién corta del botdn, T.: tiempo de pulsacion larga del boton.

Para cada canal fisico es posible definir su polarizacién (NO/NC), el tiempo de pulsacién
corta y larga del boton y el funcionamiento del boton para el cambio manual de estado del
canal.
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Canal fisico [polarizacién NO]

Pulsacion corta del boton Pulsacion larga del boton
Ts T
i Un1e 1 —
©
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Canal fisico [polarizaciéon NC]
Pulsacion corta del botén Pulsacién larga del botén
A A
Ts T
i Un1 o o1 —
©
g g S _
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Y= ] ke) %
8 © o8 AY A Y | Y
© ®© )
i —
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9] UNO o 4’0
t [ms]
Descripciéon de parametros
Glebal Palarity Q NO NC
= (Eennds Tirme of button short pressing (n * 10 ms) 10 .
Time of button long pressing (n * 10 ms) 100 .
= Physical Channels
Channel A Behavior of manual override button 2 Monostable Bistable
Channel B
Channel events generating:
Channel C
Button short pressing — when state on physical input changes from ‘0 to "1 and back to ‘0" between
Channel D short & long pressing time
h e Button long pressing — when state on physical input changes from '0' to 1’ and it stays on until the
Enns long pressing time expires
Channel F Rising edge — when state on physical input changes from 0" to '1'
Channel G Falling edge — when state an physical input changes from 1" to "0’

Polarizacion: define cdmo cambiara el estado l6gico de canal en reaccion al cambio
de la senal a la entrada fisica (fig. 6):

Polarizacion Senal a la entrada Estado légico del canal
Uno 0
NO
Un1 1
Uno 1
NC
Uni 0




Tiempo de pulsacion corta del botéon (n* 10 ms): tiempo que debe transcurrir hasta
el cambio de estado légico del canal de «0O» a «1» y al revés, para que en el canal se
genere una pulsacién corta del botén; mira en la fig. 6 (0—255; por defecto = 10).
El tiempo de pulsacion se calcula como producto n*10 ms, donde: n=es el valor
introducido en el campo.

Tiempo de pulsaciéon larga del botén (n* 10 ms): tiempo que debe transcurrir hasta
el cambio de estado légico del canal de «0O» a «1» y al revés, para que en el canal se
genere una pulsacion larga del boton; mira en la fig. 6 (0 —255; por defecto = 100).
El tiempo de pulsacion se calcula como producto n* 10 ms, donde: n=es el valor
introducido en el campo.

Boton de control manual de canal: funcionamiento del botén de control manual de estado
del canal (simulacion de los cambios en la entrada fisica).

Monoestable: pulsacion del botdn cambiara el estado del canal y tras su liberacidon
el canal volvera al estado de antes.

Biestable: pulsacion del botén cambiara el estado del canal.

4.4.2 Canales virtuales

Permiten generar los eventos soportados por el modulo en base a los telegramas recibidos
desde el bus KNX. La entrada virtual del canal puede ser el objeto de comunicacién de 1-bit
«Entrada virtual A...H» o el objeto de 1-bit de bloque de funcién activado en el programa,
p. ej., «<FB 1: conmutador: pulsacion corta (1-bit)». El cambio de estado del objeto (entrada
virtual) hara que en el canal se generen los eventos segun el siguiente esquema:

e flanco ascendente: en el momento de cambio de estado de «0O» a «1».
e flanco descendente: en el momento de cambio de estado de «1» a «0».

e pulsacion corta del boton: en el momento de recibir el telegrama independientemente
de si cambia o no el estado del objeto.

e pulsacion larga del botén: al recibir el telegrama por el objeto se iniciara el conteo del
tiempo de monitorizacion del objeto en cuestién (campo «Tiempo de pulsacion larga del
botdn»). Si el objeto a lo largo de ese tiempo no recibe ningun telegrama, en el canal se
generara pulsacion larga.

Para cada canal virtual es posible seleccionar la entrada virtual (objeto de comunicacion)
y definir la polarizacion del canal y el tiempo de pulsacion larga del boton.

Descripcidon de parametros

Global Palarity Q NO MC
—  Channels Tirne of button long pressing 0 .
+ Physical Channels Channel input virtual Virtual input A (Group Object 1) i

= Virtual Channels
Channel events generating:

Channel A . . . .
i Button shart pressing — when the object receives a telegram (regardles whether value changed or
Channel B not)
Button long pressing — when the cbject receives not any telegram in time of button long pressing
Channel C
Rising Edge — when value of object changes from ‘0" to 1’
Channel D

Falling Edge —when value of object changes from ‘1" to 0f
Channel E
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Polarizacion: define como cambiara el estado l6gico del canal en reacciéon al cambio de
estado del objeto de comunicacion seleccionado en el campo «Entrada virtual del canal»:

S Estado del objeto
Polarizacion

Estado légico del canal

(entradas)
0 0
NO 1 1
0 1
NC 1 0

Tiempo de pulsacion largo del botén: tiempo de monitorizacion del objeto seleccionado en
el campo «Entrada virtual del canal» (0 - 65535 [segundos]). Al seleccionar «0v»,
en el canal no podra generarse el evento de pulsacién larga del botén.

Entrada virtual del canal: permite seleccionar el objeto de comunicacién que sera entrada
virtual del canal (cambio de estado del objeto generara evento en el canal). Es posible
seleccionar el objeto «Entrada virtual A...H» o el objeto de comunicacién de bloque de
funcion activado en el programa (p. ej., «FB 1...20: conmutador»).

i La entrada del canal virtual la puede constituir exclusivamente el objeto de
comunicacion de 1-bit.

4.4.3 Canales de logica

En cada canal de logica es posible definir 3 conexiones légicas. Con el uso de las funciones
l6gicas disponibles AND, NAND, OR, NOR, XOR, XNOR se puede crear una funcién
combinada en la cual podra conectarse el estado de distintos canales del modulo (mira en
la fig. 7, donde: «Entrada 1...4» = estado del canal fisico/ virtual/ de l6gica/ temporizador).
El cambio del valor légico (0 / 1), el resultado de dichas conexiones, provocara el cambio de
estado logico del canal. En consecuencia de los cambios, en el canal se generaran
los eventos soportados por el moédulo. El esquema de generacion de eventos lo presenta
la figura 8, donde: cambio de estado légico del canal de O0al= flanco ascendente,
de 1 a 0= flanco descendente, Ts: tiempo de pulsacion corta del botén, T.: tiempo de
pulsacion larga del boton.

Entrada 1 »—
F1
Entrada 2 »—
F2
Entrada 3 .
F3 . Valor légico
Entrada 4 0/1

F1, F2, F3 =AND, NAND, OR, NOR, XOR, XNOR




Canal de légica [polarizacion NO]

Pulsacion corta del boton Pulsacion larga del botdn
A A
Ts To

]

Y
|

Funcion
légica

Valor légico
Estado légico
del canal
-t
-t

o
[
Y
o

Canal de légica [polarizacion:NC]

Pulsacion corta del boton Pulsacion larga del botdn
A
Ts To

-
hd

-
|

Funcién
légica

Valor légico
Estado légico
del canal
-t
-t

o
L4
o

t [ms]‘

Gracias al hecho de que las sefiales de entrada de las funciones Idgicas
las constituyen los estados légicos de los canales y no los eventos generados
en los canales, el canal de l6gica podra reaccionar mas rapido a los cambios que se
producen en los canales.

Descripciéon de parametros

Global Paolarity O NO MC
= Ehannels Tirne of button short pressing (n * 10 ms) 5 .
Tirmne of button long pressing (n * 10 ms) 100 .
+ Physical Channels
+ Virtual Channels Mumber of logic functions 1 .
= Logic Channels Lagic function 1 Mot used =
Channel A Input 1 Physical Channel A -
Channel B Input 2 Physical Channel A =~
Channel C
Channel events generating:
Channel D . - .
Button short pressing — when state en physical input changes from '0° to 1" and back to 'l between
+ Timer Channels short & long pressing time
Button long pressing — when state on physical input changes from '0' to 1’ and it stays on until the
+ Function blocks long pressing time expires
Rising edge — when value of logic operations on channel changes from 0" to "1’
Falling edge — when value of logic operations on channel changes from '1" to 0
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Polarizacion: define como cambiara el estado I6gico del canal en reaccién al resultado de
funcion logica (fig. 8):

Resultado de funcion

Polarizacion 16ai Estado légico del canal
ogica
0 0
N
© 1 1
0 1
N
¢ 1 0

Tiempo de pulsaciéon corta del botéon (n* 10 ms): tiempo que debe transcurrir hasta
el cambio de estado légico del canal de «0» a «1» y al revés, para que en el canal se
genere un evento de pulsacién corta del boton; mira en la fig. 8 (0 — 255; por defecto = 5).
El tiempo de pulsacion se calcula como producto n* 10 ms, donde: n=es el valor
introducido en el campo.

Tiempo de pulsaciéon larga del boton (n* 10 ms): tiempo que debe transcurrir hasta
el cambio de estado légico del canal de «O» a «1» y al revés, para que en el canal se
genere un evento de pulsacion larga del boton; mira en la fig. 8 (0 — 255; por defecto =
100). El tiempo de pulsacién se calcula como producto n * 10 ms, donde: n = es el valor
introducido en el campo.

Numero de funciones ldégicas: numero de funciones logicas usadas en el canal
(por defecto = 1, maximo = 3). Al seleccionar el valor 2 y 3, en la pestafia se mostraran
los campos para definir las funciones logicas 2 y 3.

Funcion légica 1/2/3: tipo de funcién (Desactivada/ AND / NAND / OR / NOR / XOR /
XNOR).

Entrada 1/2/3/4: canal cuyo estado constituira el valor de entrada para la funcién légica
(Canal fisico A...H/ Canal virtual A...H / Canal de légica A...D/ Canal de temporizador
A...D).

4.4.4 Canales del temporizador

Los canales permiten generar eventos a intervalos de tiempo determinados, posibilitando
el cambio ciclico de estado de otros dispositivos en el bus KNX. Cada canal del
temporizador cambiara su estado «0» / «1» (desactivado/ activado) de forma ciclica. El
tiempo de un ciclo Tc se definird en el programa como suma de tiempos definidos en los
campos «Tiempo de activacion del canal» Ton y «Tiempo de desactivacion del canal» Torr.
El numero maximo de ciclos L¢, al conseguir el cual el temporizador quedara desactivado,
se definira en el campo «Numero de ciclos». En el programa puedes seleccionar el canal
y una pareja de eventos para controlar el canal del temporizador. La aparicion del primer
evento de esta pareja en el canal de control activara el canal del temporizador y el segundo
podra desactivar el canal del temporizador antes de conseguir el maximo numero de ciclos
Lc (mira en el fig. 9, donde: 5; pareja de control = pulsacion corta y larga del boton).
En el campo «Activar el temporizador al recuperar el bus KNX» podra definirse si el canal del
temporizador debe activarse nada mas activarse el modulo, o bien, cuando en el canal de
control se genere el evento seleccionado.

El cambio de estado del canal del temporizador provocard que en el canal se generen
los eventos soportados por el médulo de forma ciclica. El esquema de generacion de
eventos lo presenta la figura 9, donde: cambio de estado de 0 a 1 = flanco ascendente,
de 1 a 0 = flanco descendente.
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Canal de control

Pulsacion corta del boton 8— COMIENZO—m»|

L

Pulsacion larga del boton ¢— PARADA —

La pulsacién larga del boton podra generarse en el canal solo si para el parametro
«Pulsacion larga al final» ha sido seleccionada la opcion «Si» y si el valor definido
en el campo «Numero de ciclos» sera mayor de cero.

Para sincronizar el canal con los demas canales del médulo y con otros dispositivos
en el bus KNX, los canales funcionaran de forma similar a los canales fisicos
cambiando su estado de desactivado a activado etc. La diferencia entre los canales
fisicos y el temporizador es que en los canales del temporizador el cambio del estado
se realizara a intervalos de tiempo determinados.

Descripciéon de parametros

Global Tirner OM duration 1 * | Saconds
= (fenmds Tirer OFF duration 1 * | Saronds
Tirner cycles count 0 .

+

Physical Channels

§ ) Q' button short pressing / button long pressing
Tirner control event pair

+ Virtual Channels rising edge / falling edge
+ Logic Channels
Tirner trigger channel Physical Channel A -
= Timer Channels
Tirmer autostart on bus recovery Q2 No Yes
Channel A
Long pressing at the end QO No Yes
Channel B
Channel C Channel events generating:
Channel D Button short pressing — on every timer cycle

Button long pressing — at the end of timer cycles

+ Function blocks o ) .
Rising Edge — on internal’s clock rising edge

Falling Edge — on internal's clock falling edge

Tiempo de activacion del canal: tiempo por el cual se activara el canal durante el ciclo
(0 — 30000 [segundos]).
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Tiempo de desactivacion del canal: tiempo por el cual se desactivara el canal durante
el ciclo (0 — 30000 [segundos]).

Numero de ciclos del temporizador: numero de ciclos al conseguir el cual el temporizador
se desactivara (0-—255). Al seleccionar «0», el temporizador no se desactivara
(en el canal no podra generarse el evento de pulsacion larga del boton).

Pareja de control: seleccion de pareja de eventos para controlar el temporizador.
La aparicion de primer evento de la pareja en el canal seleccionado en el campo «Canal
de control» activara el canal y el segundo evento lo desactivara. Puedes seleccionar:

Pulsacion corta del boton / Pulsacién larga del boton
Flanco ascendente / Flanco descendente

Canal de control: canal cuyos eventos seleccionados en el campo «Pareja de control»
activaran/desactivaran el temporizador (Canal fisico A...H / Canal virtual A...H / Canal de
l6gica A...D / Canal del temporizador A...D).

Activar el temporizador al recuperar el bus KNX: reaccion del canal a la recuperacion de
la alimentacion del bus (No / Si). La seleccién de la opcidén «Si», activara el canal del
temporizador nada mas activarse el médulo.

Pulsacién larga al final: al seleccionar «Si», en el canal podra generarse el evento de
pulsacién larga del botdn después del ultimo ciclo, al desactivarse el temporizador
(No / Si). El evento se generara solo cuando el valor definido en el campo «Numero de
ciclos» sera mayor de cero.

4.5 Configuracién de bloques de funcién

En el moédulo es posible definir 20 bloques de funcién con numeros de 1 a 20. El bloque de
funcion podra activarse en la pestafia «Principales» (visible tras desarrollar la pestafa
«Bloques de funcién»), seleccionando para el bloque con determinado numero (campo
«Bloque de funcién 1...20») una de las funciones disponibles: conmutador/ transmisor de
valor, reaccion al flanco, atenuador, controlador de persianas, secuencia de conmutacion,
contador, controlador de escena. Para cada bloque de funcién activado se activaran
los objetos de comunicacién (numero de objetos depende de la funcidn seleccionada).
Se mostrara la pestafia para configurar el bloque (p. €j., «1: Conmutador») y para conectarlo
con el canal o los canales que lo controlaran (el bloque de funcién lo pueden controlar
los eventos de cualquier canal y los eventos de un unico canal pueden controlar varios
blogues de funcion a la vez; ver «Ejemplos de configuraciony»).

En la configuracion inicial del modulo (archivo de aplicacion ETS) se han definido 8
bloques de funcién que realizaran la funciéon de conmutador y que se controlaran por
los eventos de pulsacion corta del boton activados en los canales fisicos del moédulo
(A...H); ver: «Configuracion inicial».

A continuacion la pestafia «Principales» para activar las funciones en el moédulo.



P

Global Mumkber of function blocks g

4

+  Channels Function block 1 Switch v
Function block 2 Switch v
= Function blocks
Function block 3 Switch v
General Function block 4 Switch v
1: Switch Function block 5 Switch T
2: Switch Function block & Switch v
3 Switch Function block 7 Switch v
4: Switch Function block & Switch v

Numero de bloques de funcidon: numero de bloques de funcidon que pueden activarse
en el moédulo (0...20, por defecto = 8, maximo = 20). Del numero seleccionado depende
cuantos campos «Bloque de funcion 1...20» se mostraran.

Bloque de funcion 1...20: puedes seleccionar la funcién realizada por el bloque:
Desactivado: bloque de funcion no se va a usar.

Conmutador: permitira realizar la funcionalidad de conmutador biestable o transmisor de
valor. Si seleccionas esta funcion se activara el objeto de comunicacién «FB 1...20:
conmutador: pulsacion corta (1-bit)» y se mostrara la pestafia «1...20: Conmutador».

Reaccidén al flanco: permite controlar los cambios por medio de los eventos de flanco
ascendente y descendente. Si seleccionas esta funcién, se activara el objeto de
comunicacion «FB 1...20: flanco ascendente/ descendente (1-bit)» y se mostrara
la pestafa «1..20: Reaccion al flanco».

Atenuador: permite controlar de forma simple la iluminacion. Si seleccionas esta funcion,
se activaran los objetos de comunicacidon «FB 1...20: atenuador: conmutador»
y «FB 1...20: atenuador: atenuacion relativa» y se mostrara la pestana «1...20:
Atenuador».

Controlador de persianas: permite controlar de forma simple la persiana. Si seleccionas
esta funcién, se activaran los objetos de comunicacion «FB 1...20: persiana:
desplazamiento hacia arriba / abajo» y «FB 1...20: persiana: parada/paso hacia
arriba/abajo» y se mostrara la pestafa «1...20: Controlador de persianas».

Secuencia de conmutacion: permite el cambio secuencial de los objetos de
comunicacion de 1-bit en el bus KNX. Si seleccionas esta funcion, se activaran
los objetos de comunicacion «FB 1...20: secuencia: objeto 1» y «FB 1...20: secuencia:
objeto 2» y se mostrara la pestafia «1...20: Secuencia de conmutaciony.

Contador: permite contar los eventos generados en los canales del mddulo.
Si seleccionas esta funcion, se activaran los objetos de comunicacion «FB 1...20:
contador: valor actual», «FB 1...20: contador: establecer valor» y «FB 1...20: contador:
informacion sobre sobrecarga» y se mostrara la pestafa «1...20: Contador».

Controlador de escena: permite activar una de 20 escenas con las cuales puede
relacionarse el moédulo. Si seleccionas esta funcidn, se activara el objeto de
comunicacion «FB 1...20: escena: activacion de escena» y se mostrara la pestafna
«1...20: Controlador de escena».

En los apartados a continuacion esta descrita la configuracion de los bloques de
funcién activados en el médulo. Puesto que la configuracion del bloque no depende
de su numero, sino, de la funcion que realiza, la configuracion esta descrita tomando
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como ejemplo el bloque de funcion numero «1» (pestafia «1: nombre», donde:
1 nombre = funcién realizada por dado bloque, p. ej.,, «Conmutador»). Todos
los nombres de los objetos de comunicacion activados para el bloque empiezan con

el simbolo «FB 1».

451 Conmutador/ Transmisor de valor

Permitird realizar la funcionalidad de conmutador biestable o de transmisor de valor.
El bloque de funcién lo controlaran por defecto los eventos de pulsacién corta del botdn
y el cambio lo realizara el objeto de comunicacion «FB 1: conmutador: pulsacion corta
(1-bit)». La seleccién para el parametro «Evento de pulsacion larga del boton» de la opcion
«Si», activara la posibilidad de controlar el bloque por medio de los eventos de pulsacién
larga del boton (el objeto «FB 1: conmutador: pulsacion larga (1-bit)»). Cada uno de
los objetos podra realizar la funcionalidad de conmutador biestable o de transmisor de valor.
Si en los campos «Pulsacion corta: tipo de objeto» y «Pulsacion larga: tipo de objeto»
seleccionaras la opcion «1-bit: valor porcentualy», «4-bits: control de atenuacién» o «4-bits:
control de persiana», los objetos podran realizar la funcionalidad de transmisor de valor
enviando al bus los telegramas con los valores definidos en el programa.

El ejemplo del bloque de funcion controlado por los eventos de pulsacion corta y larga del
boton se puede ver en la figura 10. En el ejemplo, el objeto «FB 1: conmutador: pulsacion
corta (1-bit)», definido como objeto de 1-bit, enviara al bus los telegramas «Activar» /
«Desactivar». En cambio, el objeto «FB 1: conmutador: pulsacién larga (1-bit)», definido
como objeto de 1-bit, permitira enviar los telegramas sobre valores definidos en el programa
(0...255).

El valor del objeto de comunicacion «FB 1: conmutador: pulsacion corta» y «FB 1:
conmutador: pulsacion larga» podra cambiarse por medio del telegrama desde el bus
KNX. Esto permitira actualizar los valores de los objetos cada vez que el cambio
lo active otro objeto de comunicacion del mismo grupo de direcciones
(p. €j., otro botoén).

,

| Bloque de funci6n 1: } } j\ N\
\ conmutador | Objetos de comunicacion |
l / transmisor de valor | | [
| N :
| H |
| ——Tipo de objeto: 1-bit— : : |
' |
Il . P P N
| . | FB 1: conmutador - Pulcacién corta (1-bit) ’+
| ACTIVAR/DESACTIVAR ™| telegrama = 1/0 (ACTIVAR / DESACTIVAR) . -
Canal de control | I <
| Il | >
Pulsacion corta del boton | I | X
- - | —Tipo de objeto: 1-byte— | | |
[
Pulsacion larga del boton | VALOR 1 : : FB 1: conmutador — Pulcacién larga (1-byte) |
' /VALOR 2 - telegrama = 0...255 / 0...255 |
: | | | (VALOR 1/ VALOR 2) ™
| I :
I
|
I '
|\ - _______ ]

La configuracion para el ejemplo de la figura 10 en ETS: Evento de pulsacion larga del
botdn = Si; Pulsacion corta: tipo de objeto = 1-bit; Pulsacion larga: tipo de objeto = 1-byte.



Descripciéon de parametros

Global Control channel Physical Channel A -
M (Frenrds Event on button long pressing Q' no yes
= Function blocks Inten-jal of value cyclic sending (short 0 * | caconds
pressing)
General
Short pressing: object type 1-bit =
1: Switch
Shert pressing: value 1 off Q@ on
2: Switch
i Shert pressing: value 2 Q) off on
3: Switch

Canal de control: eventos generados en el canal controlan la conmutacién/transmision de
valor (Canal fisico A...H / Canal virtual A...H / Canal de légica A...D / Canal del
temporizador A...D).

Evento de pulsacion larga del boton: define la manera de controlar:
No: control por medio de pulsacion corta del botdn. Valor por defecto.
Si: control por medio de pulsacién corta y larga del botén.

Periodicidad de envio del valor (pulsacién corta): periodicidad con la que el objeto «FB 1:
conmutador: pulsacion corta» enviara al bus el telegrama con la informacién sobre el valor
actual (0 — 65535 [segundos]). La informacion incluida en el telegrama permite que otros
dispositivos en el bus KNX monitoricen el estado del objeto. El valor «0» desactivara
el envio ciclico de informacion.

Periodicidad de envio del valor (pulsacién larga): periodicidad con la que el objeto «FB 1:
conmutador: pulsacion larga» enviara al bus el telegrama con la informacion sobre el valor
actual (0 — 65535 [segundos]). La informacidn incluida en el telegrama permite que otros
dispositivos en el bus KNX monitoricen el estado del objeto. El valor «0» desactivara
el envio ciclico de informacion.

Pulsacién corta: tipo de objeto: seleccion del tipo de datos para el objeto de comunicacion
«FB 1: conmutador: pulsacién corta». Especifica el alcance en el cual pueden definirse
los valores del objeto:

1-bit: objeto podra obtener valor 1 0 0.
1-byte: objeto podra obtener valor de 0 a 255.
1-byte: valor porcentual: objeto podra obtener valor de 0 a 100%.

4-bits: control de atenuacién: objeto podra obtener valor desde maxima luz (100% mas
luz) hasta minima luz (100% sin luz) y el valor «Parada»; ver el anexo «Telegramas de
4-bits de control de atenuacion / aclaraciony.

4-bits: control de persiana: objeto podra obtener valor desde apertura total de
la persiana (100% hacia arriba) hasta cerramiento total de la persiana (100% hacia
abajo) y el valor «Parada»; ver el anexo «Telegramas de 4-bits de control de
desplazamiento de persiana.

Pulsacién corta: valor 1: valor del objeto de comunicaciéon «FB 1: conmutador: pulsacién
corta» en reaccion a la primera / impar pulsacién corta del botén en el canal «Canal de
control» (1-bit: Activar / Desactivar (0 / 1); 1-byte: 0-255; 1-byte: valor porcentual: 0...100
%,; 4-bits: control de atenuacién: 100...1% mas luz, Parada, 1...100% menos luz; 4-bits:
control de persiana: 100...1% hacia arriba, Parada, 1...100% hacia abajo).

Pulsacién corta: valor 2: valor del objeto de comunicacion «FB 1: conmutador: pulsaciéon
corta» en reaccidén a la segunda/ par pulsacion corta del botéon en el canal «Canal de
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control» (1-bit: Activar / Desactivar (0 / 1); 1-byte: 0-255; 1-byte: valor porcentual: 0...100
%; 4-bits: control de atenuacion: 100...1% mas luz, Parada, 1...100% menos luz; 4-bits:
control de persiana: 100...1% hacia arriba, Parada, 1...100% hacia abajo).

Si el bloque de funcion debe realizar la funcionalidad de un tipico conmutador de
activar/ desactivar (tipo de objeto 1-bit), el primero y el segundo valor del objeto de
comunicacion «FB 1: conmutador: pulsacion corta» debera ajustarse de la siguiente
manera: «Pulsacion corta: valor 1» = Activar, «Pulsacion corta: valor 2» = Desactivar.

Pulsacioén larga: tipo de objeto: seleccion del tipo de datos para el objeto de comunicacion
«FB 1: conmutador: pulsacion larga». Especifica el alcance en el cual pueden definirse
los valores del objeto (1-bit / 1-byte / 1-byte: valor porcentual / 4-bits: control de
atenuacion / 4-bits: control de persiana; igual que para la pulsacién corta).

Pulsacion larga: valor 1: valor del objeto de comunicacion «FB 1: conmutador: pulsacion
larga» en reaccién a la primera / impar pulsacién larga del boton en el canal «Canal de
control» (1-bit: Activar / Desactivar (0/1); 1-byte: 0-255; 1-byte: valor porcentual:
0...100%; 4-bits: control de atenuacion: 100...1% mas luz, Parada, 1...100% menos luz;
4-bits: control de persiana: 100...1% hacia arriba, Parada, 1...100% hacia abajo).

Pulsacion larga: valor 2: valor del objeto de comunicacion «FB 1: conmutador: pulsacion
larga» en reaccién a la segunda/par pulsacion larga del botén en el canal «Canal de
control» (1-bit: Activar / Desactivar (0/1); 1-byte: 0-255; 1-byte: valor porcentual:
0...100%; 4-bits: control de atenuacion: 100...1% mas luz, Parada, 1...100% menos luz;
4-bits: control de persiana: 100...1% hacia arriba, Parada, 1...100% hacia abajo).

4.5.2 Reaccion al flanco (conmutador monoestable)

Permite controlar la conmutacion/transmisién de valor por medio de los eventos de flanco
ascendente y descendente. En reaccion a estos eventos el objeto de comunicacion «FB 1:
flanco ascendente/ descendente (1-bit)» podra enviar al bus KNX el telegrama «ACTIVAR» /
«DESACTIVAR». Si en el campo «Tipo de objeto» seleccionaras la opcion «1-bit: valor
porcentualy», «4-bits: control de atenuacién» o «4-bits: control de persianay, el objeto podra
enviar los telegramas con valores definidos en los campos «Valor para flanco ascendente»
y «Valor para flanco descendente». En funcién del tipo seleccionado, el objeto podra realizar
la funcionalidad de conmutador monoestable (objeto de 1-bit, fig. 11-1) o de transmisor de
valor (p. ej., objeto de 1-bit, fig. 11-1l) controlado por los eventos de flanco ascendente
y descendente.
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La configuraciéon para el ejemplo de la figura 11-1 en ETS: Tipo de objeto = 1-bit.
La configuracién para el ejemplo de la figura 11-11 en ETS: Tipo de objeto = 1-byte.

Descripcidon de parametros

Global Control channel Physical Channel A -
+  Channels Object type 1-bit -
= Function blocks Value for rising edge off O on

General Value for falling edge O off on

1: Edge

Canal de control: eventos del flanco ascendente y descendente generados en el canal
controlan la conmutacion/transmision de valor (Canal fisico A...H / Canal virtual A...H /
Canal de logica A...D / Canal del temporizador A...D).

Tipo de objeto: seleccidn del tipo de datos para el objeto de comunicacion «FB 1: flanco

ascendente/ descendente». Establece el alcance de valores para el objeto:

1-bit: objeto podra obtener valor 1 0 0.

1-byte: objeto podra obtener valor de 0 a 255.

1-byte: valor porcentual: objeto podra obtener valor de 0 a 100%.

4-bits: control de atenuacién: objeto podra obtener valor desde maxima luz (100% mas
luz) hasta minima luz (100% sin luz) y el valor «Paraday; ver el anexo «Telegramas de
4-bits de control de atenuacion / aclaraciony.

4-bits: control de persiana: objeto podra obtener valor desde apertura total de
la persiana (100% hacia arriba) hasta cerramiento total de la persiana (100% hacia
abajo) y el valor «Parada»; ver el anexo «Telegramas de 4-bits de control de
desplazamiento de persianay.
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Valor para flanco ascendente: valor que obtendra el objeto de comunicacién «FB 1: flanco
ascendente/ descendente» en reaccion al evento de flanco ascendente en el canal «Canal
de control» (1-bit: Activar / Desactivar (0 / 1); 1-byte: 0-255; 1-byte: valor porcentual:
0...100%; 4-bits: control de atenuacion: 100...1% mas luz, Parada, 1...100% menos luz;
4-bits: control de persiana: 100...1% hacia arriba, Parada, 1...100% hacia abajo).

Valor para flanco descendente: valor que obtendra el objeto de comunicacion «FB 1:
flanco ascendente/ descendente» en reaccion al evento de flanco descendente en
el canal «Canal de control» (1-bit: Activar / Desactivar (0 / 1); 1-byte: 0-255; 1-byte: valor
porcentual: 0...100%; 4-bits: control de atenuacién: 100...1% mas luz, Parada, 1...100%
menos luz; 4-bits: control de persiana: 100...1% hacia arriba, Parada, 1...100% hacia
abajo).

45.3 Atenuador

Permite activar/desactivar la iluminacion y regular su luminosidad. En el programa
(parametro «Modo bicanal») es posible definir si el control de iluminacion se realizara por
medio de uno o dos canales. La activacién/desactivaciéon la realizara el objeto de
comunicacioén de 1-bit «FB 1: atenuador: conmutador». En cambio, el proceso de aclarar
y atenuar lo realizara el objeto de 4-bits «FB 1: atenuador: atenuacion relativa»
y el telegrama «MAS LUZ» / «<MENOS LUZ» cambiara la luminosidad por valor definido en
los campos «Mas luz: valor del paso» y «Menos luz: valor del paso». En cambio,
el telegrama «PARADA» parara el proceso en el valor conseguido.

El bloque de funcién puede controlarse por medio de eventos de pulsacion corta y larga del
boton y de flanco descendente.

El valor del objeto de comunicaciéon «FB 1: atenuador: conmutador» podra cambiarse
por medio del telegrama desde el bus KNX. Esto permitira actualizar los valores de
los objetos cada vez que la activacidon/desactivacion de la iluminacion la causara otro
objeto de comunicacion del mismo grupo de direcciones (p.ej., ofro boton en
la escalera).

Descripciéon de parametros

Global Two-channel mode QO no yes

+ Channels Type A:
O button short pressing = step;

button long pressing = on f off

—  Function blocks Control scheme Type B:

button short pressing = on / off;
General button long pressing = step;
falling edge = stop

1: Dimmer

2 Sywitch Control channel Physical Channel & -
2: Switch Dimming up: step value 100% Brighter i
A: Switch Dimming down: step value 1003 Darker ~

Modo bicanal: define la forma de controlar la iluminacion:

No: modo bicanal desactivado, es decir, la iluminacion puede controlarse por medio de
un unico canal; mira en la fig. 12. Valor por defecto.

Si: modo bicanal activado, es decir, la iluminacion puede controlarse por medio de dos
canales; mira en la fig. 13.



Esquema de control: selecciona el esquema de control:
Tipo A: Pulsacién corta = Paso; Pulsacién larga = Activar / Desactivar: dependiendo

de la forma seleccionada de control:

control a través de un canal: la pulsacién larga del botén activara/desactivara
la iluminacion. Con la iluminacion activada, cada pulsacion corta del boton atenuara
la iluminacién. Con la iluminacién desactivada, cada pulsacion corta del botén
aclarara la iluminacion.

control a través de dos canales: pulsacion larga del boton en el primer canal
(«Aclaracion: canal de control») activara la iluminacion. La pulsacion larga del botén
en el segundo canal («Atenuacién: canal de control») desactivara la iluminacion.
La pulsacion corta del botdn en el primer canal («Aclaracion: canal de control»)
aclarara la iluminacién. La pulsacion corta del botéon en el segundo canal
(«Atenuacion: canal de control») atenuara la iluminacion.

Tipo B Pulsacion corta = Activar / Desactivar; Pulsaciéon larga = Paso; Flanco

descendente = Parada: dependiendo de la forma seleccionada de control:

control a través de un canal: pulsacion corta del botén activara/desactivara
la iluminacion. Con la iluminacion activada, cada pulsacion larga del boton atenuara
la iluminacién. Con la iluminacién desactivada, cada pulsacion larga del botdn
aclarara la iluminacion. La direccion aclarar — atenuar cambiara con cada pulsacion
larga del botdon. Flanco descendente (liberacién del botén) parara la aclaracion /
atenuacion de la iluminacién.

control a través de dos canales: pulsacion corta del botén en el primer canal
(«Aclaracién: canal de control») activara la iluminacion. La pulsacion corta del boton
en el segundo canal («Atenuacién: canal de control») desactivara la iluminacion.
La pulsacion larga del boton en el primer canal («Aclaracion: canal de controly)
aclarara la iluminacién. La pulsacion larga del botén en el segundo canal
(«Atenuacion: canal de controly) atenuara la iluminacion. Flanco descendente
(liberacion del botdn) en el canal parara la aclaracion/atenuacion de la iluminacion.

El control de iluminacion por medio de dos canales podra realizarse correctamente
SoOlo si en los campos «Aclaracion: canal de control» y «Atenuacion: canal de control»
seleccionaras dos canales diferentes.

El esquema de control «Tipo B» esta dedicado a controlar la iluminacion por medio de
los canales fisicos. Para el esquema se recomienda que el valor del paso para
aclarar/atenuar se establezca a nivel de un 100% (campos «Aclaracion: valor del
paso» y «Atenuacion: valor del paso»). Gracias a ello la aclaracion | atenuacién
quedara parado en el momento de liberar el botén por el usuario.

Cabe recordar, que el médulo de entradas binarias permite convertir las senales
ajenas a la instalacion KNX en telegramas de control para otros dispositivos del bus
(p. €j., para actuadores de atenuacién). En cambio, la interpretacion de los telegramas
en cuestion depende de como los dispositivos (actuadores) estén configurados.

La figura 12 presenta el ejemplo de control de la iluminacion a través de un unico canal
(esquema de control «Tipo B») y la figura 13, a través de dos canales (esquema de control
«Tipo A»).
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La configuracién para el ejemplo de la figura 12 en ETS: Modo bicanal = No; Esquema de
control = Tipo B.
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La configuracién para el ejemplo de la figura 13 en ETS: Modo bicanal = Si; Esquema de
control = Tipo A.

Canal de control: eventos generados en el canal controlan la iluminacion (Canal fisico A...H
/ Canal virtual A...H / Canal de logica A...D / Canal del temporizador A...D). EI campo
esta disponible en caso de control por medio de un unico canal.

Aclaraciéon: canal de control: eventos generados en el canal activan y desactivan
la iluminacion (Canal fisico A...H / Canal virtual A...H / Canal de légica A...D / Canal del
temporizador A...D). EI campo esta disponible en caso de control por medio de dos
canales.

Atenuacion: canal de control: eventos generados en el canal desactivan y atenuan
la iluminacion (Canal fisico A...H / Canal virtual A...H / Canal de logica A...D / Canal del
temporizador A...D). EI campo esta disponible en caso de control por medio de dos
canales.

El hecho de cuales eventos de los susodichos canales cambiaran el valor del objeto
«FB 1. atenuador: conmutador» y cuales del objeto «FB 1: atenuador: atenuacion
relativa» lo definira el esquema seleccionado para el parametro «Esquema de
control».

Aclaracion: valor del paso: valor por el cual la iluminacidn se aclarara cuando en el canal
de control («Canal de control» o «Aclaracién: canal de control») se genere el evento que



cambie el estado del objeto de comunicacién «FB 1: atenuador: atenuacion relativa»
(100%...1% mas luz, Parada; mira el anexo «Telegramas de 4-bits de control de
atenuacion / aclaracion»).

Atenuacion: valor del paso: valor por el cual la iluminaciéon atenuara cuando en el canal de
control («Canal de control» o «Atenuacion: canal de control») se genere el evento que
cambie el estado del objeto de comunicacién «FB 1: atenuador: atenuacion relativa»
(100%...1% menos luz, Parada; mira el anexo «Telegramas de 4-bits de control de
atenuacion / aclaracion»).

4.5.4 Controlador de persianas

Permite controlar el desplazamiento de persiana enrollable, vertical, horizontal o toldo.
En el programa, por medio del parametro «Modo bicanal», es posible definir si el control de
persiana se realizara por medio de uno o dos canales. El desplazamiento de persiana hacia
arriba/abajo lo realizara el objeto de comunicacion de 1-bit «FB 1: persiana: desplazamiento
hacia arriba / abajo». El objeto activara el desplazamiento de la persiana que podra pararse
por medio del telegrama «PARADA» o al desplazarse la persiana hasta su posicion final
(al abrirse o cerrarse la persiana totalmente). El ajuste por pasos de las lamas
o el desplazamiento por pasos de la persiana entera o el toldo se realizara por medio del
objeto «FB 1: persiana: parada/paso hacia arriba / abajo».

El bloque de funcién puede controlarse por medio de eventos de pulsacién corta y larga del
boton y de flanco descendente.

El valor del objeto de comunicacion «FB 1: persiana: desplazamiento hacia arriba /
abajo» podra cambiarse por medio del telegrama desde el bus KNX. Esto permitira
actualizar su valor cada vez que el desplazamiento de la persiana lo cause otro objeto
de comunicacion del mismo grupo de direcciones (p. ej., otro boton).

Descripcidon de parametros

Global Two-channel mode Q no yes
+ Channels .
Type A - 1-bit:
Control scheme button short pressing = step/stop; ~

—  Function blocks butten long pressing = open/close

G I .
Enera Control channel Physical Channel A ~

1: Shutter

Modo bicanal: define la forma de controlar la persiana:

No: modo bicanal desactivado, es decir, la persiana puede controlarse por medio de un
unico canal; mira en la fig. 14. Valor por defecto.

Si: modo bicanal activado, es decir, la persiana puede controlarse por medio de dos
canales; mira en la fig. 15.

Esquema de control: contenido de la lista cambia en funcién del modo seleccionado,
monocanal o bicanal.

En caso de modo monocanal puedes seleccionar:

Tipo A: 1-bit: Pulsacion corta: Paso/ Parada; Pulsaciéon larga: Abrir/ Cerrar:
pulsacion larga del botdn activara el desplazamiento de persiana hacia arriba/abajo.
Al cerrar totalmente la persiana con lamas, cada pulsacién corta desplazara las lamas
un paso hacia arriba. Al abrir totalmente la persiana con lamas, cada pulsacion corta
desplazara las lamas un paso hacia abajo. Al cerrar totalmente la persiana sin lamas,
cada pulsacioén corta desplazara la persiana un paso hacia arriba. Al abrir totalmente
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la persiana sin lamas, cada pulsacion corta desplazara la persiana un paso hacia abajo.
Si las lamas o la persiana estan en movimiento, la pulsacién corta del boton las parara.

Tipo B: 1-bit: Pulsacién corta: Abrir / Cerrar; Pulsacién larga: Paso/ parada: finalidad

de eventos de pulsacion larga y corta ha sido invertida con respecto al esquema «Tipo
A: 1-bit».

Tipo C: 4-bits: Pulsacion corta: Abrir / Cerrar; Pulsacion larga: Paso; Flanco

descendente: parada: este esquema se diferencia del esquema «Tipo A: 1-bit» con
que con cada pulsaciéon larga se cambiara la direccion en la que se ajustaran
las lamas / desplazara la persiana y que el flanco descendente (liberacién del botdn)
parara su movimiento. El objeto de comunicacidn «FB 1: persiana: parada/
desplazamiento hacia arriba /abajo» podra obtener los valores de 4-bits
y en los campos «Apertura: valor del paso» y «Cerramiento: valor del paso» sera
posible definir los valores por los cuales se ajustaran las lamas o se desplazara
la persiana durante el paso hacia arriba / abajo.

En caso de modo bicanal podras seleccionar:

Tipo A: 1-bit: Pulsacion corta: paso / parada; Pulsacion larga: abrir / cerrar

Tipo B: 1-bit: Pulsacion corta: abrir / cerrar; Pulsacion larga: paso / parada

Tipo C: 4-bits: Pulsacion corta: paso; Pulsacién larga: abrir / cerrar

Tipo D: 4-bits: Pulsacion corta: abrir / cerrar; Pulsacioén larga: paso; Flanco

descendente: parada

Los eventos del primer canal («Apertura: canal de control») activaran el desplazamiento
de persiana hacia arriba y el ajuste por pasos de lamas/persiana en la misma direccion.
Los eventos del segundo canal («Cerramiento: canal de control») activaran
el desplazamiento de persiana hacia abajo y el ajuste por pasos de lamas / persiana en
la misma direccion. El esquema define cual de los eventos activara el desplazamiento
y cual activara el ajuste de lamas/desplazamiento de persiana un paso hacia
arriba / abajo en funcion del canal en el cual se genere el evento. El flanco
descendente (liberacion del boton) en el canal parara el desplazamiento de
lamas / persiana. Si seleccionaras el esquema «Tipo C» o «Tipo D», el objeto de
comunicacion «FB 1: persiana: parada / desplazamiento hacia arriba/abajo» podra ser
el objeto de 4-bits. En la pestafia se mostraran los campos en los cuales podras definir
el valor del paso hacia arriba («Apertura: valor del paso») y hacia abajo («Cerramiento:
valor del paso»).

El control de dos canales podra realizarse correctamente sélo cuando en los campos
«Apertura: canal de control» y «Cerramiento: canal de control» se seleccionaran dos
canales diferentes.

Los esquemas «Tipo D: 4-bits» (control por medio de un unico canal) y «Tipo D:
4-bits» (control por medio de dos canales) serviran para controlar el desplazamiento
de persiana por medio de canales fisicos. Para los esquemas mencionados se
recomienda que el valor del paso para el desplazamiento hacia arriba/ abajo se
establezca a nivel de un 100% (campos «Apertura: valor del paso» y «Cerramiento:
valor del paso»). Gracias a ello el desplazamiento por pasos de lamas | persiana
quedara parado en el momento de liberar el botén por el usuario.

Cabe recordar, que el modulo de entradas binarias permite convertir las senales
ajenas a la instalacion KNX en telegramas de control para otros dispositivos del bus
(p. €., para actuadores de persianas). En cambio, la interpretacion de los telegramas
en cuestion depende de como los dispositivos (actuadores) estén configurados.




La figura 14 presenta el ejemplo de control de persiana a través de un unico canal
(esquema de control «Tipo A») y la figura 15, a través de dos canales (esquema de control
«Tipo A»).
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La configuracién para el ejemplo de la figura 14 en ETS: Modo bicanal = No; Esquema de
control = Tipo A.

NsreTETT P ——
Bloque de funcion 1: | - . ., |
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|
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La configuracién para el ejemplo de la figura 15 en ETS: Modo bicanal = Si; Esquema de
control = Tipo A.

Canal de control: eventos generados en el canal controlan el desplazamiento de persianas
(Canal fisico A...H / Canal virtual A...H / Canal de légica A...D / Canal del
temporizador A...D). El campo esta disponible en caso de control por medio de un unico
canal.

Apertura: canal de control: eventos generados en el canal controlan el desplazamiento de
persianas y el ajuste de lamas hacia arriba (Canal fisico A...H / Canal virtual A...H / Canal
de légica A...D / Canal del temporizador A...D). EI campo esta disponible en caso de
control por medio de dos canales.

Cerramiento: canal de control: eventos generados en el canal controlan el desplazamiento
de persianas y el ajuste de lamas hacia abajo (Canal fisico A...H / Canal virtual A...H /
Canal de légica A...D / Canal del temporizador A...D). EI campo esta disponible en caso
de control por medio de dos canales.
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El hecho de cuales eventos de los susodichos canales cambiaran el valor del objeto
«FB 1: persiana: desplazamiento hacia arriba | abajo» y cuales del objeto «FB 1:
persiana: parada/ desplazamiento hacia arriba/ abajo» lo definira el esquema
seleccionado para el parametro «Esquema de control».

Atenuacion: valor del paso: valor por el cual se ajustaran las lamas o se desplazara
la persiana hacia arriba cuando en el canal de control («Canal de control» o «Apertura:
canal de control») se genere el evento que cambie el estado del objeto de comunicacion
«FB 1: persiana: parada/paso hacia arriba/abajo» (100%...1% hacia arriba, Parada; mira
el anexo «Telegramas de 4-bits de control de desplazamiento de persiana»). El campo se
mostrara si en el campo «Esquema de control» ha sido seleccionado el esquema
«Tipo C» o «Tipo D».

Cerramiento: valor del paso: valor por el cual se ajustaran las lamas o se desplazara
la persiana hacia abajo cuando en el canal de control («Canal de control» o «Cerramiento:
canal de control») se genere el evento que cambie el estado del objeto de comunicacion
«FB 1: persiana: parada/paso hacia arriba/abajo» (100%...1% hacia abajo, Parada; mira
el anexo «Telegramas de 4-bits de control de desplazamiento de persiana»). El campo se
mostrara si en el campo «Esquema de control» ha sido seleccionado el esquema
«Tipo C» o «Tipo D».

En caso de persiana de tipo vertical u horizontal, el cambio de estado del objeto de
comunicacion «FB 1: persiana: parada | paso hacia arriba / abajo» causara el ajuste
por pasos sOlo de las lamas y en caso de persiana enrollable o toldo,
el desplazamiento por pasos de la persiana o el toldo entero.

455 Secuencia de conmutacion

Se trata del cambio secuencial de los objetos de comunicacién de 1-bit segun el orden
predefinido, permitiendo la activacion/desactivacion secuencial de los dispositivos o de
grupos de dispositivos en el bus KNX. En el marco de una secuencia es posible cambiar
el estado como maximo de 5 objetos de comunicacion («FB 1: secuencia: objeto 1...5»).
El orden segun el cual se realizaran los cambios lo definira la seleccién del tipo de secuencia
de conmutacion en el campo «Tipo de secuencia». En el programa (parametro «Modo
bicanal») es posible definir si el control de conmutacion en el marco de dada secuencia se
realizara por medio de uno o dos canales. Es posible también activar la opcion de volver
a repetir la secuencia al finalizarse el ultimo paso. A continuacién se han detallado todos
los tipos de secuencias disponibles en el programa.

El bloque de funcién podra controlarse por medio de eventos de pulsacion corta del botdn en
caso de control a través de un unico boton o por medio de eventos de flanco descendente
y de estado del canal en caso de control a través de dos botones.

El reinicio del médulo causara que el valor de todos los objetos de comunicacion
«FB 1: secuencia: objeto 1...5» activados en el marco de una secuencia sera «0» y se
enviara al bus KNX.

Caédigo binario

En la secuencia, cada aparicién del evento que activa el cambio, provocara el cambio de
estado de los objetos segun el esquema cuya base sera el cddigo binario. En el cuadro,
con la linea en negrita, se han separado los cambios de estado para las secuencias con
el uso de 2, 3, 4y 5 objetos.

00000->00001->00010->00011->00100->00101->00110->00111...



N° de Paso de \ Valor de objetos de comunicacion
evento  secuencia | Objeto5 | Objeto4 | Objeto3 | Objeto2 | Objeto 1

0 00000 0 0 0 0 0
1 00001 0 0 0 0 1
2 00010 0 0 0 1 0
3 00011 0 0 0 1 1
4 00100 0 0 1 0 0
5 00101 0 0 1 0 1
6 00110 0 0 1 1 0
7 00111 0 0 1 1 1
8 01000 0 1 0 0 0
9 01001 0 1 0 0 1
10 01010 0 1 0 1 0
11 01011 0 1 0 1 1
12 01100 0 1 1 0 0
13 01101 0 1 1 0 1
14 01110 0 1 1 1 0
15 01111 0 1 1 1 1
16 10000 1 0 0 0 0
17 10001 1 0 0 0 1
18 10010 1 0 0 1 0
19 10011 1 0 0 1 1
20 10100 1 0 1 0 0
21 10101 1 0 1 0 1
22 10110 1 0 1 1 0
23 10111 1 0 1 1 1
24 11000 1 1 0 0 0
25 11001 1 1 0 0 1
26 11010 1 1 0 1 0
27 11011 1 1 0 1 1
28 11100 1 1 1 0 0
29 11101 1 1 1 0 1
30 11110 1 1 1 1

31 11111 1 1 1 1 1

Cdédigo Gray

La secuencia cuya base es el cédigo Gray permite pasar por todas las combinaciones
posibles de estados de los objetos de comunicacion. Cada paso de secuencia cambiara
el estado de tan sélo un objeto y el primero y segundo paso de secuencia se diferencia entre
si por el estado de tan sdélo un objeto. En el cuadro, con la linea en negrita, se han separado
los cambios de estado para las secuencias con el uso de 2, 3, 4 y 5 objetos.

00000->00001->00011->00010->00110->00111->00101->00100...

N° de Paso de \ Valor de objetos de comunicacién
evento  secuencia | Objeto5 | Objeto4 | Objeto3 | Objeto2 | Objeto 1
0 00000 0 0 0 0 0
1 00001 0 0 0 0 1
2 00011 0 0 0 1 1
3 00010 0 0 0 1 0
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N° de Paso de \ Valor de objetos de comunicacién
evento secuencia | Objeto 5 Objeto 4 Objeto 3 Objeto 2 Objeto 1
4 00110 0 0 1 1 0
5 00111 0 0 1 1 1
6 00101 0 0 1 0 1
7 00100 0 0 1 0 0
8 01100 0 1 1 0 0
9 01101 0 1 1 0 1
10 01111 0 1 1 1 1
11 01110 0 1 1 1 0
12 01010 0 1 0 1 0
13 01011 0 1 0 1 1
14 01001 0 1 0 0 1
15 01000 0 1 0 0 0
16 11000 1 1 0 0 0
17 11001 1 1 0 0 1
18 11011 1 1 0 1 1
19 11010 1 1 0 1 0
20 11110 1 1 1 1 0
21 11111 1 1 1 1 1
22 11101 1 1 1 0 1
23 11100 1 1 1 0 0
24 10100 1 0 1 0 0
25 10101 1 0 1 0 1
26 10111 1 0 1 1 1
27 10110 1 0 1 1 0
28 10010 1 0 0 1 0
29 10011 1 0 0 1 1
30 10001 1 0 0 0 1
31 10000 1 0 0 0 0
Cola

En cada paso de secuencia (salvo el primero) se cambiara el estado de dos objetos de
comunicacion. El paso incluira el cambio de estado del siguiente objeto a «activado» y del
objeto activado en el paso anterior a «desactivado».

00000->00001->00010->00100->01000->10000

N° de Paso de Valor de objetos de comunicacién
evento secuencia = Objeto 5 Objeto 4 \ Objeto 3 Objeto 2 Objeto 1
0 00000 0 0 0 0 0
1 00001 0 0 0 0 1
2 00010 0 0 0 1 0
3 00100 0 0 1 0 0
4 01000 0 1 0 0 0
5 10000 1 0 0 0 0

Cola con pausas

En esta secuencia, los pasos en los cuales el estado de los siguientes objetos se cambiara
a «activado», se separaran con pausas, es decir, con pasos en los cuales todos los objetos
estaran desactivados.



00000->00001->00000->00010->00000->00100->00000->01000->00000->10000

N° de Paso de Valor de objetos de comunicacién
evento secuencia | Objeto 5 Objeto 4 Objeto 3 Objeto 2 Objeto 1
0

0 00000 0 0 0 0
1 00001 0 0 0 0 1
2 00000 0 0 0 0 0
3 00010 0 0 0 1 0
4 00000 0 0 0 0 0
5 00100 0 0 1 0 0
6 00000 0 0 0 0 0
7 01000 0 1 0 0 0
8 00000 0 0 0 0 0
9 10000 1 0 0 0 0

Cola con complementacioén

En cada paso de secuencia el estado del siguiente objeto se cambiara a «activado» hasta
que se activen todos los objetos.

00000->00001->00011->00111->01111->11111

N°de | Pasode =~ Valordeobjetos de comunicacién
evento secuencia | Objeto 5 Objeto 4 Objeto 3 Objeto 2 \ Objeto 1

0 00000 0 0 0 0 0

1 00001 0 0 0 0 1

2 00011 0 0 0 1 1

3 00111 0 0 1 1 1

4 01111 0 1 1 1 1

5 11111 1 1 1 1 1

Descripcidén de parametros

Global Two-channel mode Q' no yes

+ Channels Control channel Physical Channel A -

—  Function blocks Repeat sequence at the end Q' off on
General .
For sequence description please refer to user manual.
1: Sequence Type of sequence binary code d
2: Switch Mumber of objects in sequence 2 N

Modo bicanal: define la forma de controlar la secuencia de conmutacion:

No: modo bicanal desactivado, es decir, la secuencia de conmutacién puede controlarse
por medio de un unico canal. La pulsacion corta del botén en el canal de control
activara la secuencia (cambiara el estado de los objetos segun el tipo de secuencia
seleccionado). La pulsacion larga en el canal de control cambiara la direccién de
conmutacion (siguiente paso/ anterior paso); mira en la fig. 16. Valor por defecto.

Si: modo bicanal activado, es decir, la secuencia de conmutacion puede controlarse por
medio de dos canales; mira en la fig. 17.

Esquema de control: en caso de modo bicanal podras seleccionar:

Tipo A: Pulsacién corta de botén = cambiar secuencia: pulsacién corta del boton en
el primer canal («Canal de control: siguiente paso») activara el siguiente paso en
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la secuencia. La pulsacion corta del botén en el segundo canal («Canal de control:
paso anterior») activara el paso anterior en la secuencia (mira en la fig. 17-1).

Tipo B: Flanco descendente = cambiar secuencia estado = cambiar direccion
(1 = siguiente/ 0 = anterior): flanco descendente en el primer canal («Canal de control:
cambio») activara la secuencia (activara el paso siguiente/anterior en la secuencia).
El estado del segundo canal («Canal de control: direcciony») definira la direccion de
conmutacion en la secuencia, donde: «1» = SIGUIENTE, «0» = ANTERIOR (mira en
la fig. 17-11).

En funcién del esquema seleccionado, en la pestafia se mostrara otra pareja de campos que
permitira seleccionar los canales de control (Tipo A: «Canal de control: siguiente paso»
y «Canal de control: anterior paso»; Tipo B: «Canal de control: cambio» y «Canal de control:
direccion»).

El control de dos canales podra realizarse correctamente solo si se seleccionan dos
canales de control diferentes.

Bloque de funcion 1: /\

. . Objetos de comunicacion
secuencia de conmutacion

— Modo monocanal — ] . N
FB 1: sequencia — Objeto 1

telegrama = 1/ 0 (ACTIVAR / DESACTIVAR)

|

|

|

I

|

I

|

|

FB 1: sequencia — Objeto 2 |
telegrama = 1 /0 (ACTIVAR / DESACTIVAR) |
|

|

1

|

|

I

|

|

|

Y

KNX BUS

Canal de control

Pulsacion corta del botdn q

*

FB 1: sequencia — Objeto 3
telegrama = 1/0 (ACTIVAR / DESACTIVAR)

Pulsacion larga del boton "

FB 1: sequencia — Objeto 4
telegrama =1 /0 (ACTIVAR / DESACTIVAR)

Tipo de secuencia

CAMBIAR DIRECCION -

Y

FB 1: sequencia — Objeto 5
telegrama = 1/0 (ACTIVAR / DESACTIVAR) e

=

|

|

|

|

|

| |

| |

L CAMBIAR - |

| |
|

|

|

|

|

-

|

|

|

|

La configuracion para el ejemplo de la figura 16 en ETS: Modo bicanal = No, Numero de
objetos en la secuencia = 5.

Canal de control: eventos generados en el canal controlan la secuencia de conmutacion
(Canal fisico A...H / Canal virtual A...H / Canal de ldégica A...D / Canal del
temporizador A...D). El campo esta disponible en caso de control por medio de un unico
canal.

Canal de control: paso anterior: pulsacion corta del boton en el canal activara paso
anterior en la secuencia (Canal fisico A...H / Canal virtual A...H / Canal de légica A...D /
Canal del temporizador A...D). Mira en la fig. 17-I. El campo estara disponible si activas
el modo bicanal y seleccionas el esquema de control «Tipo A».

Canal de control: paso siguiente: pulsacion corta del botdon en el canal activara
el siguiente paso en la secuencia (Canal fisico A...H / Canal virtual A...H / Canal de légica
A...D / Canal del temporizador A...D). Mira en la fig. 17-1. El campo estara disponible si
activas el modo bicanal y seleccionas el esquema de control «Tipo A».

Canal de control: cambio: flanco descendente en el canal activara el siguiente/anterior
paso en la secuencia (Canal fisico A...H / Canal virtual A...H / Canal de logica A...D /
Canal del temporizador A...D). Mira en la fig. 17-1l. El campo estara disponible si activas
el modo bicanal y seleccionas el esquema de control «Tipo B».

Canal de control: direccion: el estado del canal definira la direccion de los cambios en
la secuencia, donde: estado del canal «1» = SIGUIENTE, estado del canal «0O» =
ANTERIOR (Canal fisico A...H / Canal virtual A...H / Canal de légica A...D / Canal del



temporizador A...D). Mira en la fig. 17-1l. El campo estara disponible si activas el modo
bicanal y seleccionas el esquema de control «Tipo B».

Repetir la secuencia al final: puedes seleccionar:

Desactivar: repeticion de la secuencia después del ultimo paso desactivada, es decir,
después del ultimo paso de la secuencia sera posible soélo la activacion del paso
anterior. Valor por defecto.

Activar: repeticion de la secuencia después del ultimo paso activada, es decir, después
del ultimo paso de la secuencia todos los objetos se desactivaran y los pasos podran
volver a cambiarse desde el principio de la secuencia.

- 7 n
[ e 1
I Bloque de funcién 1: } ' Objetos de comunicacion | /\
I Secuencia de conmutacion | I I
| I |
| —— Esquema: TipoA —— —— l | |
| I\ | FB 1: sequencia — Objeto 1 \
| 71| telegrama =1/0 (ACTIVAR / DESACTIVAR) |
Canal de control: paso anterior| | : | |
- ) | CAMBIAR . || FB 1: sequencia — Objeto 2 I n
Pulsacion corta del boton ™ _PASOANTERIOR | | & —'T telegrama = 1/0 (ACTIVAR / DESACTIVAR) ™| D
| = I m
o || |
: § | | FB 1: sequencia — Objeto 3 : é
| » [ || telegrama = 1/0 (ACTIVAR / DESACTIVAR) | Y
Canal de control: siguiente paso | 3 : | |
i ) A CAMBIAR _| & | || FB1: sequencia — Objeto 4 I
Pulsacién corta del botén ™ _PASO SIGUIENTE | 1 F [ T telegrama = 1/ 0 (ACTIVAR / DESACTIVAR) ™
| |
|
|
: | 1 | FB 1: sequencia — Objeto 5 l
| || telegrama =1/0 (ACTIVAR / DESACTIVAR) |
o ________ — |
i ———————————— s 1
e 4. |
I Blogue de funcién 1: | | Objetos de comunicacion | /\
\ Secuencia de conmutacion |l |
| | |
| —— Esquema: Tipo B — — | |
| I\ | FB 1: sequencia — Objeto 1 |
| | | | telegrama =1/0 (ACTIVAR / DESACTIVAR) |
Canal de control: cambio [ || I
1 | i || FB 1: sequencia — Objeto 2 I 1
Flanco descendente = CAMBIAR o = T telegrama = 1/ 0 (ACTIVAR / DESACTIVAR) - ™| D
| c | m
| ) 3 : I . . L x
| | -CAMBIAR DIRECCION 3 1 | FB 1: sequencia — Objeto 3 | =
Canal de control: direccion | - SIGUIENTE (2] i | telegrama =1/0 (ACT'VAR / DESACT|VAR) | Y
(]
| © | |
“qn - | N N
Estado del canal ACTIVADO ™ I . _a i | | FB 1: sequencia — Objeto 4 I
DESACTIVADO ,0"¢—»1 L I telegrama = 1/ 0 (ACTIVAR / DESACTIVAR)[ ™|
I'| |lCAMBIAR DIRECCION ! FB 1: ; : '
| : sequencia — Objeto 5 !
: -ANTERIOR _’i ™| telegrama = 1/ 0 (ACTIVAR / DESACTIVAR) ™
- _—__—__—__—__—__—__ ___ L I

La configuracion para el ejemplo de la figura 17-1 en ETS: Modo bicanal = Si; Esquema de
control = Tipo A; Numero de objetos en la secuencia = 5. La configuracion para el ejemplo
de la figura 17-Il en ETS: Modo bicanal = Si; Esquema de control = Tipo B; Numero de
objetos en la secuencia = 5.

Tipo de secuencia: puedes seleccionar el tipo de secuencia (para la descripcién mira
«Secuencia de conmutaciény):

Cédigo binario
Caédigo Gray
Cola

Cola con pausas
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Cola con complementacion

Numero de objetos en la secuencia: numero de objetos cuyo estado puede cambiarse en
el marco de una secuencia (minimo = 2; maximo = 5). Al seleccionar el valor mayor de 2
se activaran los objetos de comunicacion «FB 1: secuencia: objeto 3...5».

El reinicio del médulo causara que el valor de todos los objetos de comunicacion
«FB 1: secuencia: objeto 1...5» sera «0».

456 Contador

Contara tanto los eventos de los canales fisicos, como de los demas canales del mddulo.
En el programa (parametro «Modo bicanal») es posible definir si el control del contador se
realizara por medio de uno o dos canales. El valor actual del contador se guardara en
el objeto de comunicacién «FB 1: contador: valor actual». En el programa es posible definir
el valor inicial y el valor minimo y maximo del contador. El objeto de comunicacion «FB 1:
contador: informacion sobre sobrecarga» permitirda enviar al bus KNX el telegrama con
la informacion de haber superado el contador uno de los valores limite (0 = contador ha
superado el valor minimo, 1 = contador ha superado el valor maximo). Por medio del objeto
de comunicacion «FB 1: contador: establecer valor» podra forzarse el valor del contador con
el telegrama desde el bus.

El bloque de funcién podra controlarse por medio de eventos de pulsacién corta y larga del
boton (control a través de un unico canal) o por medio de cualquier pareja de eventos
definida en el programa (control a través de dos canales).

Descripcidén de parametros

Global Two-channel mode Q' no =
+ Channels Control channel Physical Channel A ~
—  Function blocks Reset counter at the end Q' off on
General -
Initial value of counter 100 -
1: Counter -
Minirmum value of counter 0
2 Switch .
Maximum value of counter 255 v

Modo bicanal: define la forma de controlar el controlador:

No: modo bicanal desactivado, es decir, el contador puede controlarse por medio de
un unico canal. La pulsacion corta del botdén en el canal de control aumentara (+1) /
reducira (-1) el contador (en funcién de la direccion actual de conteo). La pulsacion
larga en el canal de control cambiara la direccién de conteo; mira en la fig. 18. Valor
por defecto.

Si: modo bicanal activado, es decir, el contador puede controlarse por medio de dos
canales. El evento en el primer canal («Canal que aumenta el contador (+1)»)
aumentara el valor del contador. El evento en el segundo canal («Canal que reduce
el contador (-1)») reducira el valor del contador. Los campos «Evento que aumenta
el contador (+1)» y «Evento que reduce el contador (-1)» permitiran seleccionar
los eventos de control. La figura 18-l presenta el ejemplo segun el cual el evento que
aumenta y reduce el contador es la pulsacién corta del boton.

Canal de control: eventos generados en el canal controlan el contador (Canal fisico A...H /
Canal virtual A...H / Canal de logica A...D / Canal del temporizador A...D). El campo esta
disponible en caso de control por medio de un unico canal.



Canal que aumenta el contador (+1): eventos generados en el canal aumentan el valor del
contador (Canal fisico A...H / Canal virtual A...H / Canal de légica A...D / Canal del
temporizador A...D). EI campo esta disponible en caso de control por medio de dos
canales.

Canal que reduce el contador (-1): eventos generados en el canal reducen el valor del
contador (Canal fisico A...H / Canal virtual A...H / Canal de logica A...D / Canal del
temporizador A...D). EI campo esta disponible en caso de control por medio de dos
canales.

Evento que aumenta el contador (+1): evento cuya aparicion en el canal «Canal que
aumenta el contador (+1)» aumentara por uno el valor del objeto «FB 1: contador: valor
actual» (Pulsacion corta del boton / Pulsacion larga del botén / Flanco ascendente /
Flanco descendente). El campo esta disponible en caso de control por medio de dos
canales.

Evento que reduce el contador (-1): evento cuya aparicién en el canal «Canal que reduce
el contador (-1)» reducira por uno el valor del objeto «FB 1: contador: valor actual»
(Pulsacion corta del botén / Pulsacion larga del botén / Flanco ascendente / Flanco
descendente). El campo esta disponible en caso de control por medio de dos canales.

I p—— e ——
I Blogue de fqnmon 1: N Objetos de comunicacion | /\
‘ contador de impulsos I : !
|
[ Modo o | [FB 1: contador - Valor actual |
monocanal 1 : contador — Valor actua
: ™| telegrama = VALOR DEL CONTADOR ~ [™]
Il |
: I )
Canal de control | r +1/-1 > : : : -
Pulsacion corta del boton =: % I FBb"i CO':)tadOT - Informacion ' é
= - L £ - sobre sobrecarga ) -
Pulsacion larga del boton i L § I I | telegrama = 1/ 0 (MAXIMO / MINIMO) : <
CAMBIAR . Il
|| TDIRECCION ™ [T |11 |
Il
: Il - I
A FB 1: contador - Ajustar valor I¢
: 1| | telegrama = VALOR DEL CONTADOR :
b —
i BT e meeoeeee s es
| slaze g fqnmon 1: N Objetos de comunicacion : /\
‘ contador de impulsos | I
Canal que aumenta el contador (+1) (. Modo . : : |
Flanco ascendente : bicanal _Il» FB 1: contador — Valor actual _|>
i1 | telegrama = VALOR DEL CONTADOR
Flanco descendente : I :
Il
Pulsacién corta del botén =| +1 - L I %
= ; o |1 | om
Pulsacion larga del boton ' 8 |11 | FB 1: contador - Informacion I >
: g = sobre sobrecarga ; — §
Canal que reduce el contador (-1) | 3 |!'I'| telegrama = 1/0 (MAXIMO / MINIMO) :
Flanco ascendente | : : |
|
Flanco descendente | : : :
Pulsacién corta del botén - -1 - 11 | FB 1: contador - Ajustar valor I
! 1% telegrama = VALOR DEL CONTADOR | ™%
Pulsacion larga del boton |L 1 I
La configuracién para el ejemplo de la figura 18- en ETS: Modo bicanal = No.

La configuracién para el ejemplo de la figura 18-1l en ETS: Modo bicanal = Si; Evento que
aumenta el contador (+1) = Pulsacion corta del botén; Evento que reduce el contador (-1) =
Pulsacion corta del boton;
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Reinicio del contador al final: puedes seleccionar:

Desactivar: reinicio del contador al final del conteo desactivado, es decir, al conseguir
el valor limite superior o inferior (campos «Valor maximo del contador» y «Valor minimo
del contador») el contador se parara. Valor por defecto.

Activar: reinicio del contador al final del conteo activado, es decir, al conseguir el valor
limite superior en el contador se establecera el valor del campo «Valor minimo del
contador» y al conseguir el valor limite inferior, el valor del campo «Valor maximo del
contador» y el contador volvera a contar desde el principio.

Valor inicial del contador: valor inicial del objeto de comunicacion «FB 1: contador: valor
actual» (0 — 255, por defecto = 100).

Valor minimo del contador: valor minimo del objeto de comunicacion «FB 1: contador:
valor actual» (0 — 255, por defecto = 0).

Valor maximo del contador: valor maximo del objeto de comunicacién «FB 1: contador:
valor actual» (0 — 255, por defecto = 255).

Si en el campo «Valor minimo del contador» el valor introducido sera mayor que
el valor en el campo «Valor méaximo del contador», para el correcto funcionamiento
del contador el significado de los campos quedara automaticamente cambiado.

45.7 Controlador de escena

El controlador de escena permite activar una de 20 escenas con las cuales puede
relacionarse el modulo. La escena permite cambiar el estado de varios objetos de
comunicacion (miembros de la escena) con el uso de una unica direccion grupal.
La comunicacion con todos los miembros relacionados con la escena, tendra lugar a través
de la direccion grupal en cuestidon. Gracias a ello, para activar la escena es suficiente tan
so6lo un telegrama con el numero de la escena que debe activarse (objeto de comunicacion
«FB 1: escena: activacién de escenay).

El bloque de funcion lo controlaran los eventos de pulsacion corta del botén.

El uso de las escenas permite limitar el movimiento de telegramas y prevenir
la sobrecarga del bus.

Descripcidon de parametros

Global Control channel Physical Channel A =

+ Channels Scene number 1

= Function blocks

General

1: Scene

Canal de control: evento de pulsacion corta del boton, generado en el canal, activara
la escena con el numero definido en el campo «Numero de escena» (Canal fisico A...H /
Canal virtual A...H / Canal de logica A...D / Canal del temporizador A...D).

Numero de escena: numero de la escena que se activara cuando se genere el evento de
pulsacion corta del botén en el canal seleccionado en el campo «Canal de control»
(1 - 64).



4.6 Objetos de comunicacién

4.6.1 Entradas virtuales

Para los objetos de comunicacion «Entrada virtual 1...8» en el programa estan reservados
los numeros de 1 a 8.

Mumber *  MName Object Function length C R W T U
4"_'|1 Virtual input A Input A Ibit C - W - -
I|2 Virtual input B Input B lbit C - W - -
I|3 Virtual input C Input C Ibit C - W - -
I|4 Virtual input ' InputD lbit C - W - -
I|5 Virtual input E InputE Ibit C - W - -
I|E Virtual input F Input F lbit C - W - -
I|? Virtual input G Input G Ibit C - W - -
:|E Virtual input H Input H lbit C - W - -

Objetos de comunicacion del canal virtual

Denominacién de objeto Funcién de Tipo de datos Banderas
objeto
1 Entrada virtual A...H Entrada A...H 1 bit, C,W
DPT 1.001
8

Los objetos podran activarse en la pestafia «Globalesy», seleccionando en el campo
«Numero de entradas virtuales» el numero de objetos que van a activarse. Los objetos
podran recibir los telegramas de 1-bit enviados por otros dispositivos desde el bus KNX.
En el mdédulo es posible activar como maximo 8 objetos de comunicacion «Entrada virtual
A...H». Cada objeto puede constituir la entrada virtual de cualquier canal virtual. Para
relacionar el objeto con el canal, en la pestafia para definir los parametros de
funcionamiento del canal, en el campo «Entrada virtual del canal» hay que seleccionar
el objeto en cuestién. EI cambio de valor del canal provocara que en el canal se generen
los eventos soportados por el médulo.

Mira «Canales virtuales».

Banderas: C: comunicacion, R: lectura, W: registro, T: transmision, U: actualizacion.

4.6.2 Objetos de comunicacion de bloques de funcion

Para cada bloque de funcién (con el numero de 1 a 20) activado en el modulo, podran
activarse como maximo 5 objetos de comunicacién (p. €j., bloque de funcién «Secuencia de
conmutacion»). En el programa hay reservados 100 numeros de 10 a 109 para todos
los objetos de comunicacion, que podran activarse para los respectivos bloques de funcién.
Cada bloque tiene reservados 5 numeros consecutivos para los objetos en cuestion.

Para todos los objetos mencionados a continuacion que ocupan los numeros de 10
a 14, se ha supuesto que se han activado para el bloque de funcién con el nimero 1.

Conmutador / Transmisor de valor

Number Name Object Function length C B W T U
I| 10 FB 1: switch Short pressing (1-bit) 1bit C R W T -

4"_'|1'_ FE 1: switch Long pressing (1-bit) lbit C R WT -
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Objetos de comunicacion: Conmutador/ Transmisor de valor

Denominacion de objeto Funcién de Tipo de datos Banderas
10 | FB 1: conmutador Pulsacién corta | 1 bit, C,RW, T
(2-bit) / (1-byte) / | DPT 1.001
(valor 1 byte
porcentual) / DPT 5.* 8-bit
(control de unsigned value
atenuacién) / :
trol d 4 bit,
(Ce‘;gi;‘r’]a) e DPT 3.007
P 4 bit,
DPT 3.008

En la aplicacion ETS para el modulo esta definida la configuracion inicial en la cual
se han definido 8 bloques de funciéon que realizan la funcién de conmutador.
Los objetos de comunicacion «FB 1...8: conmutador: pulsacion corta (1-bit)» que
permiten realizar los bloques de funcién, se activaran siempre al importar
la aplicacion al programa ETS.

Number * MName Object Function length C R W T U
;'_’| 10 FE 1: switch Short pressing (1-bit) bt C© R WT
I|15 FB 2: switch Short pressing (1-bit) lbit C R WT
;'_’| 20 FE 3: switch Short pressing (1-bit) bt C© R WT
I|25 FB 4: switch Short pressing (1-bit) lbit C R WT
;'_’| 30 FE 5: switch Short pressing (1-bit) bt C© R WT
I|E‘:5 FB 6: switch Short pressing (1-bit) lbit C R WT
I|4C' FE 7: switch Short pressing (1-bit) bt C© R WT
I|45 FB &: switch Short pressing (1-bit) lbit C R WT

Durante la configuracién del moédulo, el objeto podra activarse en la pestana «Principales»
(visible tras desarrollar la pestafia «Bloques de funcion») si en el campo «Bloque de
funcién 1» ha sido seleccionada la funcién «Conmutador». El cambio de valor del objeto lo
podra activar el evento de pulsacion corta del boton o el telegrama desde el bus KNX.
La posibilidad de cambiar el valor del objeto por medio del telegrama desde el bus
permitira actualizar su valor cada vez que el cambio lo active otro objeto de comunicacion
del mismo grupo de direcciones. Si no quieres que el valor del objeto lo cambien
los telegramas desde el bus, en las propiedades del objeto desactiva la opcidon
«W: registro». El tipo y el valor de los datos que puede obtener el objeto los definiras en
la pestana «1: conmutador»:

e valor 1-bit [0/1] — DPT 1.001 (activar/ desactivar).
e valor 1-byte [0...255] — DPT 5.* (ajustar valor).
e valor 1-byte [0...100%] — DPT 5.001 (ajustar valor porcentual).

e valor 4-bits [1...100% menos luz; Parada; 1...100% mas luz] — DPT 3.007 (ajustar valor
porcentual).

e valor 4-bits [1...100% hacia arriba; Parada; 1...100% hacia abajo] — DPT 3.008 (ajustar
posicion de persiana).

El objeto podra periddicamente enviar los telegramas al bus KNX con la informacién sobre

el valor actual. Si en el campo «Periodicidad de envio de valores (pulsacién corta)»




Objetos de comunicacion: Conmutador/ Transmisor de valor

N° Denominacion de objeto Funcion de Tipo de datos Banderas
objeto

introduciras el valor «0» el envio ciclico quedara desactivado.
Mira «Conmutadory.

11 | FB 1: conmutador Pulsacién larga | 1 bit, C,RWT
(1-bit) / (1-byte) / | DPT 1.001
(valor 1 byte
porcentual) / DPT 5.* 8-bit
(control de unsigned value
atenuacion) / 4 bit
(control de DPT'3 007
persiana) o
4 bit,
DPT 3.008

El objeto se activara, si en la pestafna «1: conmutador» para el parametro «Evento de
pulsacion larga del boton» ha sido seleccionada la opcion «Si». ElI cambio de valor del
objeto lo activara el evento de pulsacion larga del botdn o el telegrama desde el bus KNX.
La posibilidad de cambiar el valor del objeto por medio del telegrama desde el bus
permitira actualizar su valor cada vez que el cambio lo active otro objeto de comunicacion
del mismo grupo de direcciones. Si no quieres que el valor del objeto lo cambien
los telegramas desde el bus, en las propiedades del objeto desactiva la opcidn
«W: registro». En la pestafia podras definir el tipo y el valor de los datos que puede
obtener el objeto:

e valor 1-bit [0/1] — DPT 1.001 (activar/ desactivar).

e valor 1-byte [0...255] — DPT 5.* (ajustar valor).

e valor 1-byte [0...100%] — DPT 5.001 (ajustar valor porcentual).

e valor 4-bits [1...100% menos luz; Parada; 1...100% mas luz] — DPT 3.007 (ajustar valor
porcentual).

e valor 4-bits [1...100% hacia arriba; Parada; 1...100% hacia abajo] — DPT 3.008 (ajustar
posicion de persiana).

El objeto podra periddicamente enviar los telegramas al bus KNX con la informacion sobre

el valor actual. Si en el campo «Periodicidad de envio de valores (pulsacion larga)»
introduciras el valor «0» el envio ciclico quedara desactivado.

Mira «Conmutador».

Banderas: C: comunicacion, R: lectura, W: registro, T: transmision, U: actualizacion.

Reaccion al flanco

MNumber MName Object Function length C R W T U
I| 10 FE 1: edge Rising/falling (1-bit) bt C R WT
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Objetos de comunicacion: Reaccion al flanco

N° Denominacion de objeto Funcién de Tipo de datos Banderas
objeto
10 | FB 1: flanco Ascendente / 1 bit, C,R T
descendente DPT 1.001
(1-bit) / (1-byte) / | 1 pyte
(valor DPT 5.* 8-bit
porcentual) / unsigned value
(control de :
‘. 4 bit,
atenuacion) / DPT 3.007
(control de o
persiana) 4 bit,
DPT 3.008

El objeto se activara si en la pestafia «Principales» (visible tras desarrollar la pestafa
«Bloques de funcién»), en el campo «Bloque de funcion 1», ha sido seleccionada
la funcidon «Reaccion al flanco». El cambio de valor del objeto lo podra activar el evento de
flanco ascendente o descendente. El tipo de datos y el valor que puede obtener el objeto
en reaccion a cada uno de los eventos, los definiras en la pestafia «1: reaccion al flanco»:

e valor 1-bit [0/1] — DPT 1.001 (activar/ desactivar).
e valor 1-byte [0...255] — DPT 5.* (ajustar valor).
e valor 1-byte [0...100%] — DPT 5.001 (ajustar valor porcentual).

e valor 4-bits [1...100% menos luz; Parada; 1...100% mas luz] — DPT 3.007 (ajustar valor
porcentual).

e valor 4-bits [1...100% hacia arriba; Parada; 1...100% hacia abajo] — DPT 3.008 (ajustar
posicion de persiana).

Mira «Reaccion al flanco».

Banderas: C: comunicacion, R: lectura, W: registro, T: transmision, U: actualizacion.

Atenuador
MNumber = Mame Object Function Length C R W T U
:| 10 FB 1: dimmer Switch lbit C R W T
I|1'_ FE 1: dimmer Dim relative 4kt C R - T

Objetos de comunicacion: atenuador

N° Denominacion de objeto Funcién de Tipo de datos Banderas
objeto
10 | FB 1: atenuador Conmutador 1 bit, C,RW, T
DPT 1.001

El objeto se activara si en la pestafa «Principales» (visible tras desarrollar la pestana
«Bloques de funcién»), en el campo «Bloque de funcion 1», ha sido seleccionada
la funciéon «Atenuador». El objeto de comunicacion posibilitara activar/desactivar
la iluminacion. En funcion de la manera y el esquema de control seleccionados en
la pestafia «1: atenuador», el cambio de valor del objeto lo podra activar el evento de
pulsacion corta y larga del botdn. El valor del objeto también podra cambiarse por medio
del telegrama desde el bus KNX. Esto permitira actualizar sus valores cada vez que




Objetos de comunicacion: atenuador

N° Denominacion de objeto Funcion de Tipo de datos Banderas
objeto

la activacion / desactivacion de la iluminacion la causara otro objeto de comunicacion del
mismo grupo de direcciones (p. ej., otro boton en la escalera). Si no quieres que el valor
del objeto lo cambien los telegramas desde el bus, en las propiedades del objeto desactiva
la opcion «W: registro».

Telegrama:
1 = activar; O = desactivar;
Mira «Atenuadory».

11 | FB 1: atenuador Atenuacion 4 bit, C,R, T
relativa DPT 3.007

El objeto se activara si en la pestafia «Principales» (visible tras desarrollar la pestana
«Bloques de funcién»), en el campo «Bloque de funcion 1», ha sido seleccionada
la funcién «Atenuador». El objeto permitira enviar al bus los telegramas de tipo «MAS
LUZ», «kMENOS LUZ», «PARADA» (mira el anexo «Telegramas de 4-bits de control de
atenuacion / aclaracion»). El valor del telegrama «MAS LUZ» o «<MENOS LUZ» lo puedes
definir en la pestana «1: atenuador», en los campos «Aclaracion: valor del paso»
0 «Atenuacion: valor del paso».

En funcion de la manera y el esquema de control seleccionados en la pestana
«1: atenuador», el cambio de valor del objeto lo podra activar el evento de pulsacion corta
y larga del boton.

Mira «Atenuador».

Banderas: C: comunicacion, R: lectura, W: registro, T: transmision, U: actualizacion.

Controlador de persianas

Mumber *  Name Object Function length C R W T U
I| 10 FB 1: shutter Mowve up/down lbit C R WT
I|l'_ FE 1: shutter Stopfstep up/down (1-bit) 1bit C R - T

Objetos de comunicacion: Controlador de persianas

N° Denominacion de objeto Funcién de Tipo de datos Banderas
objeto
10 | FB 1: persiana Desplazamiento |1 bit, C,R,W, T
hacia DPT 1.008

arriba / abajo

El objeto se activara si en la pestafa «Principales» (visible tras desarrollar la pestana
«Bloques de funcién»), en el campo «Bloque de funcién 1», ha sido seleccionada
la funcién «Controlador de persianas». El objeto permite desplazar la persiana hacia arriba
y abajo. El desplazamiento de la persiana activado por el objeto puede pararse por medio
del telegrama «PARADA» o al desplazarse la persiana hasta su posicion final. En funcion
de la manera y el esquema de control seleccionados en la pestafia «1: controlador de
persianas», el cambio de valor del objeto lo podra activar el evento de pulsacién corta
y larga del boton. El valor del objeto también podra cambiarse por medio del telegrama
desde el bus KNX. Esto permitira actualizar sus valores cada vez que el desplazamiento
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Objetos de comunicacién: Controlador de persianas

N° Denominacion de objeto Funcién de Tipo de datos Banderas
objeto

de la persiana lo causara otro objeto de comunicacién del mismo grupo de direcciones
(p. €j., otro botdn). Si no quieres que el valor del objeto lo cambien los telegramas desde
el bus, en las propiedades del objeto desactiva la opcidon «W: registro».

Telegrama:

0 = hacia arriba,

1 = hacia abajo.

Mira «Controlador de persianas».

11 | FB 1: persiana Parada / paso 1 bit, C,R T
hacia arriba / DPT 1.007
abajo (1-bit) / 4 bit,

(4-bits) DPT 3.008

El objeto se activara si en la pestafia «Principales» (visible tras desarrollar la pestafa
«Bloques de funcién»), en el campo «Bloque de funcién 1», ha sido seleccionada
la funcion «Controlador de persianas». Si el objeto se definirA como objeto de 4-bits
(en el campo «Esquema de control» seleccionaras el esquema de tipo «4-bitsy»), enviara
al bus los telegramas de tipo «UN PASO ARRIBA», «UN PASO ABAJO» y «PARADA»
(mira el anexo «Telegramas de 4-bits de control de desplazamiento de persiana»). El valor
del paso podra entonces definirse en los campos «Apertura: valor del paso»
y «Cerramiento: valor del paso».

Los telegramas del objeto de 1-bit:

0 = un paso hacia arriba,

1 = un paso hacia abajo,

0y 1 = parada, si la persiana o las lamas estan en movimiento.

En funcion de la manera y el esquema de control seleccionados en la pestana
«1: controlador de persianas», el cambio de valor del objeto lo podra activar el evento de
pulsacion corta o larga del botén y de flanco descendente.

Mira «Controlador de persianas».

Banderas: C: comunicacion, R: lectura, W: registro, T: transmision, U: actualizacion.

Secuencia de conmutacion

Mumber = Mame Object Function Length C R W T U
I| 10 FE 1: sequence  Objectl lbit C R T
I|1'_ FB 1: sequence  Object 2 l1bit C R T
I| 12 FE 1: sequence  Object 3 lbit C R T
:| 13 FB 1: sequence  Object 4 1bit C R T
I| 14 FE 1: sequence  Object 5 lbit C R T




Objetos de comunicacion: Secuencia de conmutacién

N° Denominacion de objeto Funcion de Tipo de datos Banderas
objeto

10 | FB 1: secuencia Objeto 1...5 1 bit, C,RT

DPT 1.001

14

Los objetos con los numeros 1y 2 se activaran si en la pestafia «Principales» (visible tras
desarrollar la pestafa «Bloques de funcion»), en el campo «Bloque de funcion 1», ha sido
seleccionada la funcién «Secuencia de conmutacion». Los objetos con los numeros de 3
a5 podras activar en la pestana «1: secuencia de conmutacion», seleccionando en
el campo «Numero de objetos en la secuencia» el numero de los objetos que se van
a usar en la secuencia. En funcion de la manera y el esquema de control seleccionados en
la pestaia, el cambio de valor del objeto lo podra activar el evento de flanco descendente
o de pulsacion corta del botén. Los valores de los respectivos objetos cambiaran segun
la secuencia de conmutacién seleccionada en el campo «Tipo de secuencia».

Telegrama:

1 = activar

0 = desactivar

Mira «Secuencia de conmutacion»

Banderas: C: comunicacion, R: lectura, W: registro, T: transmision, U: actualizacion.

Contador
Number * Name Object Function length C R W T U
I| 10 FE 1: counter Current value lbyte ¢ R - T -
I|1'_ FB 1: counter Set value lbyte C - WT -
;.'| 12 FB 1: counter Indicates overflow lbit C R - T -

Objetos de comunicacion: Contador de impulsos

N° Denominacion de objeto Funcién de Tipo de datos Banderas
objeto
10 | FB 1: contador Valor actual 1 byte C,R, T
DPT 5.* 8-bit

unsigned value

El objeto se activara si en la pestafa «Principales» (visible tras desarrollar la pestana
«Bloques de funcién»), en el campo «Bloque de funcién 1», ha sido seleccionada
la funcién «Contador». El objeto permite leer el valor actual del contador.

Mira «Contador».

11 | FB 1. contador Ajustar valor 1 byte C,W, T
DPT 5.* 8-bit
unsigned value

El objeto se activara si en la pestafia «Principales» (visible tras desarrollar la pestana
«Bloques de funcién»), en el campo «Bloque de funciéon 1», ha sido seleccionada
la funcion «Contador». El objeto permite ajustar el valor del contador por medio del
telegrama desde el bus KNX. Si el valor que debe establecerse por medio del telegrama
sera menor del valor minimo definido para el contador, entonces en el contador se
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Objetos de comunicacion: Contador de impulsos

N° Denominacion de objeto Funcién de Tipo de datos Banderas
objeto

establecera el valor minimo. En cambio, si el valor sera mayor del valor maximo que puede
establecerse en el contador, se establecera el valor maximo en el contador. Los valores
minimo y maximo del contador los podras definir en la pestafia «1: contador».

Mira «Contador».

12 | FB 1: contador Informacion 1 bit, C,R, T
sobre DPT 1.001
sobrecarga

El objeto se activara si en la pestafa «Principales» (visible tras desarrollar la pestana
«Bloques de funcién»), en el campo «Bloque de funcion 1», ha sido seleccionada
la funcién «Contador». El objeto permitira enviar la informacion cuando el contador alcance
el valor minimo o maximo definido para el contador. Los valores minimo y maximo del
contador los podras definir en la pestafia «1: contador».

Telegrama:

1 = contador ha alcanzado el valor maximo
0 = contador ha alcanzado el valor minimo
Mira «Contador».

Banderas: C: comunicacion, R: lectura, W: registro, T: transmision, U: actualizacion.

Controlador de escena

Mumber *  Mame Object Function length C R W T U
i|1li} FB 1: scene Scene trigger lbyte C R - T -

Objetos de comunicacién: Controlador de escena

N° Denominacion de objeto Funcién de Tipo de datos Banderas
objeto
10 | FB 1: escena Activacion de 1 byte C,RT
escena DPT 17.001
DPT 18.001

El objeto se activara si en la pestafa «Principales» (visible tras desarrollar la pestana
«Bloques de funcién»), en el campo «Bloque de funcion 1», ha sido seleccionada
la funcidon «Controlador de escena». El objeto permitira enviar un telegrama de 1-byte que
puede activar la escena en reaccion a la generacion en el canal del evento de pulsacion
corta del botén. ElI numero de escena que debera activarse (1-64), podra definirse en
el pestana «1: controlador de escenay.

Mira «Controlador de escenay.

Banderas: C: comunicacion, R: lectura, W: registro, T: transmision, U: actualizacion.

4.7 Ejemplos de configuracion

4.7.1 Control de varios bloques de funcién por medio de un canal

El ejemplo presenta la soluciéon segun la cual por medio de los eventos de pulsacion corta
y larga del boton del canal fisico A, es posible controlar tres bloques de funcion a la vez.



El bloque de funcion que posibilita la conmutacion (Bloque de funciéon 1: Conmutador) se
controlara por medio de pulsaciones cortas y los bloques de funcion que posibilitan el control
de la iluminacién (Bloque de funcion 2: Atenuador) y el desplazamiento de persiana (Bloque
de funcién 3: Controlador de persianas), se controlaran por medio de pulsaciones cortas
y largas del botén. El hecho de cuales de los eventos cambiaran el estado de los objetos de
comunicacion que controlan la iluminacion y la persiana, depende de la manera y del
esquema de control seleccionado en el momento de configurar los respectivos bloques de
funcién.

< KNX BUS
i i I'y I'y I'y

________ B A e e

MAS LUZ / MENOS LUZ / PARADA
PASO HACIA ARRIBA / PASO HACIA ABAJO / PARADA
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FB 1: conmutador — Pulsacién corta (1-bit)
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El ejemplo presenta la configuracién en la cual los eventos de pulsacion corta y larga del
boton fisico A controlan la iluminacion (el hecho de cuales de los eventos cambiaran
el estado de los respectivos objetos de comunicacién, depende de la manera y del esquema
de control seleccionado en el momento de configurar el bloque de funcién 1). Al mismo
tiempo, los eventos constituirdan pareja de eventos para controlar el canal del temporizador
A, en la cual la pulsacion corta del boton activara y la larga desactivara el canal. Al activarlo,
el canal del temporizador cambiara periddicamente de su estado, a intervalos de tiempo
determinados (ver: «Canales del temporizador»). Gracias a ello, en el canal se generaran los
eventos que controlaran la secuencia de conmutacién (Bloque de funciéon 2: Secuencia de
conmutacion), en la cual las pulsaciones cortas activaran los siguientes pasos en
la secuencia (cambiaran el estado de los siguientes objetos) y las pulsaciones largas
cambiaran la direccion en la que se realizaran los cambios en la secuencia.

4.7.3 Empleo del canal virtual y de la I6gica

El ejemplo presenta la solucion en la cual los telegramas recibidos desde el bus KNX por
el objeto de comunicacion «Entrada virtual: entrada A», se convierten en el canal virtual A en
eventos soportados por el modulo. Esto permitira conectar los telegramas con las sefales
ajenas al bus. La pulsaciéon corta y larga del botdn del canal virtual A controlan la persiana
(Blogue de funcion 1: Controlador de persianas). Al mismo tiempo, las pulsaciones largas del
boton del canal junto con los eventos de pulsacién corta del botén del canal fisico A,
controlan la iluminacién (Bloque de funcion 2: Atenuador). El hecho de cuales de los eventos
cambiaran el estado de los respectivos objetos de comunicacion, depende de la manera
y del esquema de control seleccionado en el momento de configurar los respectivos bloques
de funcion. El ejemplo presenta también la manera de conectar los canales que consiste en
que el estado del canal virtual A y del canal fisico A se conectan uno con el otro en
una funcion légica definida en el canal de logica A. En efecto de esta conexion, en el canal
de logica se generaran los eventos de pulsacion corta del botéon que controlaran el cambio
(Blogue de funcién 3: Conmutador).
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5. Datos técnicos

Alimentacion

Tension de alimentacion (bus KNX) ... 20...30vV DC
Consumo de corriente del BUS KNX ..o <15 mA
Entradas

Cantidad de eNtradas .........ooi oo 8
(06T a1=1 01 (=N o [SI=T 1 (=T F= N PR <1,5mA
Rango de tension admisible Un.............uuuiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiie 0...30 V AC/DC
Rango de tension para la Sefal Uno ............ueuuiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiieeee 0...4V AC/DC
Rango de tension para [a sefal Uni ...........ueveiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiines 9...30 VAC/DC
Conexiones

Maxima seccion del CabIle ... 2,5 mm?
Y E= Do T oX=T e [0 (o] <1 o ] o R UPTRP 0,5Nm

Parametros KNX

Tiempo de reaccidon maximo al telegrama ..........ccoooiiiiiiiiii <20 ms
Cantidad maxima de los objetos de comuniCacion ...............ccoovviiiiiiiiiic e, 108
Cantidad maxima de las direCCioNes de grUpPO ........couvuuiiiiiieeeieeee e e e e e e eeanns 256
Cantidad maxima de @SOCIACIONES ........ccoeeeiiiiieeei e 256

Otros parametros

Rango de temperatura de trabajo ..............euvuiiiiiiiiiiiiiiiiii 0°C..+45°C
Rango de temperatura de almacenamiento/tranSPorte................eeevvveeeuenennennnnns -25 °C...+70 °C
(€17=To (o X o (=1 o] o) (=T o3 o] o TN | =PRSS IP20
Cantidad de los pines en el Carril DIN ........ooooo i 4
DIMENSIONES UE l& CAJA .. vvvvvveriiiiiiiiiiiiiiiitiiiiiieb bbb 70 x 92 x 60 mm
T 0 PP 144 g

A La superacion de los valores limite de los parametros de funcionamiento del
modulo puede daiarlo y constituir un riesgo para la salud o la vida.
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6. Anexo

6.1 Telegramas de 4-bits de control de atenuacién / aclaracion

Valores de telegramas MAS LUZ/MENOS LUZ

fraccional porcentual binario hexadecimal decimal
PARADA PARADA 0000 0 0
1/1 MENOS LUZ 100% MENOS LUZ | 0001 1 1
1/2 MENOS LUZ 50% MENOS LUZ 0010 2 2
1/4 MENOS LUZ 25% MENOS LUZ 0011 3 3
1/8 MENOS LUZ 12% MENOS LUZ 0100 4 4
1/16 MENOS LUZ 6% MENOS LUZ 0101 5 5
1/32 MENOS LUZ 3% MENOS LUZ 0110 6 6
1/64 MENOS LUZ 1% MENOS LUZ 0111 7 7
PARADA PARADA 1000 8 8
1/1 MAS LUZ 100% MAS LUZ 1001 9 9
1/2 MAS LUZ 50% MAS LUZ 1010 A 10
1/4 MAS LUZ 25% MAS LUZ 1011 B 11
1/8 MAS LUZ 12% MAS LUZ 1100 C 12
1/16 MAS LUZ 6% MAS LUZ 1101 D 13
1/32 MAS LUZ 3% MAS LUZ 1110 E 14
1/64 MAS LUZ 1% MAS LUZ 1110 F 15

6.2 Telegramas de 4-bits de control de desplazamiento de persiana

fraccional

Valores de telegramas ARRIBA/ABAJO

porcentual

binario

hexadecimal

decimal

PARADA PARADA 0000 0 0
1/2 ABAJO 100% HACIA ABAJO 0001 1 1
1/2 ABAJO 50% HACIA ABAJO 0010 2 2
1/4 ABAJO 25% HACIA ABAJO 0011 3 3
1/8 ABAJO 12% HACIA ABAJO 0100 4 4
1/16 ABAJO 6% HACIA ABAJO 0101 5 5
1/32 ABAJO 3% HACIA ABAJO 0110 6 6
1/64 ABAJO 1% HACIA ABAJO 0111 7 7
PARADA PARADA 1000 8 8
1/1 ARRIBA 100% HACIA ARRIBA | 1001 9 9
1/2 ARRIBA 50% HACIA ARRIBA 1010 A 10
1/4 ARRIBA 25% HACIA ARRIBA 1011 B 11
1/8 ARRIBA 12% HACIA ARRIBA 1100 C 12
1/16 ARRIBA 6% HACIA ARRIBA 1101 D 13
1/32 ARRIBA 3% HACIA ARRIBA 1110 E 14
1/64 ARRIBA 1% HACIA ARRIBA 1110 F 15






