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WAZNE

Urzadzenie powinno by¢ instalowane przez wykwalifikowany personel.
Przed przystgpieniem do montazu nalezy zapoznac¢ sie z instrukcja.

Wprowadzanie w urzgdzeniu jakichkolwiek modyfikacji, ktére nie sg autoryzowane przez

producenta, lub dokonywanie samodzielnych napraw skutkuje utratg uprawnien wynikajgcych
Z gwarancji.

Firma SATEL stawia sobie za cel nieustanne podnoszenie jakosci swoich produktow,
co moze skutkowac zmianami w ich specyfikacji technicznej i oprogramowaniu. Aktualna
informacja o wprowadzanych zmianach znajduje sie na naszej stronie internetowe;.
Prosze nas odwiedzi¢:
http://www.satel.pl

Deklaracja zgodnosci jest dostepna pod adresem www.satel.eu/ce

W instrukcji mogg wystgpi¢ nastepujgce symbole:

- uwaga;

A - uwaga krytyczna.
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2 KNX-BIN24 SATEL

KNX-BIN24 jest uniwersalnym modutem wejs¢ binarnych KNX, umozliwiajgcym zamiane
sygnatéw elektrycznych (napieciowych) w telegramy sterujgce dla innych urzadzen KNX.
Sygnaty te mogg by¢ generowane przez przyciski do wigczania / wytgczania (np. swiatta)
lub przez styki potencjalowe roéznego rodzaju czujnikdw wielkosci fizycznych (np.
temperatury).

i Modut posiada osiem wejsc fizycznych, co pozwala obstuzy¢ 8 niezaleznych sygnatow
o wartosci od 0 do 30 V prgdu statego i przemiennego. Kazde wejScie fizyczne
w module odpowiada jednemu kanatowi fizycznemu (A — H).

1. Wiasciwosci

e Komunikacja z magistralg KNX przez zintegrowane ztgcze magistralne.
e Definiowalna polaryzacja kanatow (NO / NC).
e Mozliwosc¢ konfigurowania czasu krétkiego i dtugiego nacisniecia przycisku.

e Kanaty wirtualne umozliwiajgce odbieranie 1-bitowych telegramow od innych urzgdzen z
magistrali KNX.

e Wirtualne kanaty logiki do tworzenia powigzan logicznych pomiedzy kanatami modutu.
¢ Wirtualne kanaty timera do tworzenia powigzan czasowych.
e Mozliwosc¢ zdefiniowania 20 blokéw funkcyjnych realizujgcych jedng z dostepnych funkciji:
— przetgcznik / nastawnik wartosci,
— reakcja na zbocze,
— §&ciemniacz,
— sterownik rolet,
— sekwencja przetgczania,
— licznik,
— kontroler sceny.
e Mozliwosc¢ sterowania kazdym z blokéw funkcyjnych przy pomocy dowolnego kanatu.
e Sterowanie kilkoma blokami funkcyjnymi przy pomocy jednego kanatu.
e Sterowanie oswietleniem i roletami przy pomocy 1 lub 2 przyciskéw (kanatéw).
e Mozliwos¢ wywotania sceny z dowolnego kanatu przy pomocy polecen 8-bitowych.
e Reczne sterowanie stanem kanatow fizycznych za pomocg przyciskow na obudowie.
e Diody LED do prezentacji stanu kanatéw fizycznych.
e Konfiguracja modutu za pomocg oprogramowania ETS.
e Mozliwos¢ montazu na szynie DIN (35 mm).
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2. Opis
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Satel® BIN24
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@ zaciski przytgczeniowe wejs¢ fizycznych.

@ zielone diody LED informujgce o stanie kanatéw fizycznych modutu. Do kazdego kanatu
przypisana jest jedna dioda informujgca o jego stanie:
Swieci — kanat wtgczony,

nie swieci — kanat wytgczony.

@przyciski do recznego przetgczania stanu kanatdw fizycznych (do symulacji zmian
na wejsciach fizycznych).

Kazdy przycisk moze dziataC jak przekaznik monostabilny lub bistabilny. Sposdéb

dziatania przyciskbw mozna zdefiniowac¢ oddzielnie dla kazdego kanatu w programie
ETS w zaktadce ,Kanaty fizyczne”.

@czerwona dioda LED — $wieci podczas nadawania adresu fizycznego przy pomocy

programu ETS. Nadawanie adresu moze by¢ aktywowane recznie przy pomocy
przycisku = na obudowie lub zdalnie z programu ETS.

@ przycisk programowania (wykorzystywany podczas nadawania adresu fizycznego).
@ zacisk do podtgczenia magistrali KNX.
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2.1 Obudowa
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Modut zajmuje 4 pola na szynie DIN (35 mm).

3. Montaz

Wszystkie potaczenia elektryczne nalezy wykonywaé przy wylagczonym

zasilaniu.

Modut powinien byc¢ instalowany w pomieszczeniach zamknietych, o normalnej wilgotnosci

powietrza, np. w rozdzielniach elektrycznych na szynie DIN (35 mm).

1. Zamontuj modut na szynie montazowe;j.

2. Podtgcz urzgdzenia do zaciskéw przytgczeniowych. Oznaczenie zaciskéw znajduje sie na
panelu sterujgcym.

Wszystkie potgczenia powinny byc¢ wykonane zgodnie z zaleceniami przedstawionymi
w rozdziale ,Schemat potgczen”.

3. Przy pomocy zacisku przytgczeniowego podtgcz do modutu przewdd magistrali KNX.

Modut zasilany jest napieciem z magistrali KNX i nie wymaga dodatkowego zasilania.
4. Do magistrali KNX wepnij komputer z programem ETS i skonfiguruj modut.

Do konfigurowania modutu wymagany jest komputer z programem ETS w wersji 5.5
lub nowszej, wyposazony w zigcze USB Ilub Ethernet (TCP/IP). Do programu musi
zostac zaimportowany plik aplikacji ETS firmy SATEL, ktéry mozna pobrac¢ ze strony
www.satel.eu/ets.

Szczegdtowe informacje dotyczgce konfigurowania znajdziesz w rozdziale ,Konfigurowanie
modutu”.
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3.1 Schemat potaczen

Modut KNX-BIN24 posiada dwa niezalezne tory. Na kazdy tor przypadajg cztery wejscia. A,
B, C, D —tor pierwszy, E, F, G, H — tor drugi. Na kazde wejscie modutu moze by¢ podawane
napiecie state (DC) lub przemienne (AC), przy dopuszczalnym napieciu na wejsciu od 0 do
30 V.

Napiecie na wejsciu o wartosci od 0 do 4 V interpretowane jest jako ,0”, a napiecie
0 wartosci od 9 do 30 V — jako ,1”. Na wejscie nie nalezy podawac napiecia z zakresu
od 4 do 9 V, poniewaz moze to spowodowac nieprawidtowg prace modut.

Kazde wejscie modutu moze by¢ podtgczone do innego zrédta pradu, ale na wejscia
nalezagce do jednego toru musi by¢ podawane napiecie jednego rodzaju, state (DC)
lub przemienne (AC).

Rysunek 3 przedstawia przyktadowe sposoby podtgczenia modutu:

| — na wszystkie wejscia modutu podawane jest napiecie z jednego zrodta, AC lub DC,

I — na wejscia pierwszego i drugiego toru podawane jest napiecie z dwoch réznych zrédet
(na wejscia jednego toru moze by¢ podawane napiecie state, a na wejscia toru drugiego
przemienne),

[l — na wejscia w ramach jednego toru podawane jest napiecie z roznych zrédet (na wejscia
jednego toru moze byC podawane napiecie state, a na wejscia toru drugiego
przemienne).

II AC/-DC III AC -DC
ST Frrr || e
qqqq DY) Y LY

(T T 1 T T 1T 1T 1) | S U U L T Ly B Y |
. . . . com1 Ccom2 . . . . . . . . CcomM1 com2 . . . .
A B C D E F G H A B C D E F G H
AO cO O 6O m
Satel? BIN24 DC- AC
0...30V 0...30V
BO 0O FO HO DC+ AC
Uno=0...4V AC/DC Un1=9...30VAC/DC
G e J DC- AC
0...30V 0...30V

n N NN

+
11
KNX/EIB-BUS °0
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4. Konfigurowanie modutu

Parametry pracy modutu definiowane sg w programie ETS (wersja 5.5 lub wyzsza). Zaktadki
do definiowania poszczegdlnych parametréw sg budowane dynamicznie. W zaleznosci
od wybranych opcji, podczas definiowania mogg by¢ wyswietlane kolejne parametry
w zaktadkach lub wyswietlane kolejne zaktadki. Po najechaniu kursorem myszy na parametr,
wyswietlany jest dymek z wartoscig domysing lub zakresem wartos$ci dla parametru.

Konfigurowanie modutu mozna podzieli¢ na trzy kroki:
e Konfigurowanie parametréw globalnych.

e Konfigurowanie kanatéw.

e Konfigurowanie blokéw funkcyjnych.

W module sg cztery grupy kanatéw:

e fizyczne — pozwalajg zmienia¢ sygnaty elektryczne z wejs¢ fizycznych (zaciskéw)
na zdarzenia obstugiwane w module (8 kanatéw), patrz ,Kanaty fizyczne”.

e wirtualne — umozliwiajg zmiane telegramoéw odbieranych od innych urzgdzen z magistrali
KNX i blokéw funkcyjnych modutu na zdarzenia obstugiwane przez modut (8 kanatéw),
patrz ,Kanaty wirtualne”.

e logiki — specjalne kanaty wirtualne umozliwiajgce tworzenie powigzan logicznych
pomiedzy kanatami modutu (4 kanaty), patrz ,Kanaty logiki”.

e timery — specjalne kanaly wirtualne pozwalajgce na cykliczne przetgczanie stanu
kanatow modutu lub urzgdzen na magistrali KNX (4 kanaty), patrz ,Kanaty timera”.

W kazdym kanale mogg by¢ generowane nastepujgce zdarzenia:

e zbocze narastajgce,

e zbocze opadajgce,

e kroétkie nacisniecie przycisku,

e dtugie nacisniecie przycisku (przytrzymanie).

Kazdy kanat przechowuje tez informacje o swoim aktualnym stanie (wytgczony / wigczony).

W module mozna zdefiniowac¢ 20 blokéw funkcyjnych. Blok funkcyjny moze realizowac jedng
z nastepujgcych funkciji:

e przetgcznik / nastawnik wartosci,
e reakcja na zbocze,

e Sciemniacz,

e sterownik rolet,

e sekwencja przetgczania,

e licznik,

e kontroler sceny.

Kazdy blok funkcyjny moze by¢ sterowany przy pomocy zdarzen z dowolnego kanatu
modutu, a zdarzenia z jednego kanatu mogg by¢ wykorzystane do sterowania kilkoma
blokami funkcyjnymi jednoczes$nie.

Bloki funkcje realizujgce rozne funkcje mogg byc¢ sterowane zdarzeniami z jednego
kanatu.

Zdarzenia generowane w kanatach modutu mogg tez stanowi¢ sygnat sterujgcy dla kanatéw
czasu (timeréw), a stan kanatbw moze zosta¢ powigzany w funkcji logicznej, zdefiniowanej
w kanale logiki. W kolejnych rozdziatach zostat przedstawiony schemat ideowy modutu
(rys. 4) oraz schemat konfiguracji startowej (rys. 5), ktéra zostata zdefiniowana w aplikacji
ETS modutu. Natomiast w rozdziale ,Przyktady konfiguracji” pokazano przyktad konfiguracji,



SATEL KNX-BIN24 7

w ktorej jednym kanatem sterowanych jest kilka blokéw funkcyjnych jednoczesnie oraz
przyktady wykorzystania kanatow wirtualnych, logiki i timerow.

4.1 Schemat ideowy modutu

KNX BUS >
Uno / Unt

y

Obiekt komunikacyjny

Wejscie fizyczne A-H ,Wejscie wirtualne A-H”

Y Y

Funkcja
logiczna

Kanat fizyczny A-H Kanat wirtualny A-H
[ Q- - ST TS m s s s s s s s s s s s s s s == s = 1
: r-=—-=----=-=-=-=-=-=-=-=-- - - - - - - - - - -5 - - - - -
| ; O
: | I A A | A A O |
Wirtualny Wirtualny
! kanat timera A-D kanat logiki A-D

Blok funkcyjny (1-20)

Funkcja*®

Obiekt / obiekty komunikacyjne bloku funkcyjnego

T

* funkcja: przetacznik / nastawnik wartosci, reakcja na zbocze, sciemniacz, sterownik rolet,
sekwencja przetgczania, licznik, kontroler sceny.
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4.2 Konfiguracja startowa

W aplikacji ETS do konfigurowania parametrow pracy modutu, zostata zdefiniowana
konfiguracja startowa, w ktorej zdefiniowano parametry pracy kanatow fizycznych
i 8 blokow funkcyjnych realizujgcych funkcje przetgcznika (Blok funkcyjny 17...8:
przetgcznik). Jezeli modut zostanie zaprogramowany bez modyfikowania konfiguracji
startowej, kazdy kanat fizyczny modutu bedzie sterowat jednym blokiem funkcyjnym
realizujgcym funkcje przetgcznika bistabilnego (wtgczony / wytgczony).

Konfiguracja startowa modutu moze by¢ dowolnie modyfikowana przez uzytkownika.

Ponizej (rys. 5) zostat przedstawiony schemat blokowy z konfiguracjg startowg, w ktérej
kanaty fizyczne modutu odbierajg sygnaty elektryczne z wejs¢ fizycznych i zmieniajg je na
zdarzenia obstugiwane przez modut. W konfiguracji startowej zdarzenia krétkiego nacisniecia
przycisku generowane w kazdym z kanatéw fizycznych modutu (A — H) sterujg jednym
blokiem funkcyjnym (Blok funkcyjny 1...8: przetgcznik), dzieki ktéremu na magistrale KNX sg
wysytane telegramy ,WLACZ” | WYLACZ".
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Zobacz tez inne ,Przyktady konfiguracji”.
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4.3 Konfigurowanie parametrow globalnych

Gtéwne parametry pracy modutu sg definiowane w zakfadce ,Globalne” przedstawionej
ponizej.

Globalne Opéznienie startu 0 - Sekundy

Liczba wejsc wirtualnych 0

+ Kanaly

+ Bloki funkcyjne

Opodznienie startu — czas, o0 ktéry zostanie opdzniony rozruch modutu po wigczeniu
zasilania (0 - 65535 [sekundy]). Wartos$¢ 0 wytacza opdznienie.
W czasie opdznienia zostaje wstrzymana obstuga telegraméw, a kanaty nie zmieniajg
swego stanu. Modut nie wysyta telegramow do magistrali KNX. Po uptywie opdznienia,
telegramy sg wysytane, a stan kanatéw zostaje ustawiony odpowiednio do zdefiniowanych
parametréw. Jezeli w trakcie opdznienia do modutu dotrg telegramy z magistrali,
Z pytaniami o stan obiektéw komunikacyjnych, zostang one zapamietane. Odpowiedzi
na te telegramy sg wystane po uptywie czasu opoznienia.

Opdznienie startu moze by¢ wykorzystane w celu ograniczenia obcigzenia magistrali
KNX i obwodu zasilania podczas uruchamiania instalacji elektrycznej.

Liczba wejsé wirtualnych — liczba 1-bitowych obiektéw komunikacyjnych ,Wejscie wirtualne
A...H”, ktoére zostang uruchomione w module (0 — 8). Obiekty umozliwiajg modutowi
odbieranie telegramow z magistrali KNX (patrz ,Kanaty wirtualne”).

4.4 Konfigurowanie kanatéw

Kanaty mozna skonfigurowac¢ w zaktadce ,Kanaty”. Kanaty fizyczne, wirtualne, logiki i timery
zostaty pogrupowane w oddzielnych zaktadach. Konfigurowanie zostalo omowione na
przyktadzie pierwszego kanatu z kazdej grupy, poniewaz jest identyczne dla wszystkich
kanatéw z danej grupy.

4.4.1 Kanaly fizyczne

Parametry pracy kanatéw fizycznych zostaty zdefiniowane w konfiguracji startowey,
ktéra zapisana jest w aplikacji ETS do konfigurowania modutu. Jezeli modut zostanie
zaprogramowany bez modyfikowania konfiguracji startowej, kanaty fizyczne przyjmag
nastepujgce parametry: Polaryzacja = NO,; Czas krotkiego nacisniecia przycisku = 100
ms; Czas dtugiego nacisniecia przycisku = 1000 ms; Przycisk recznego sterowania
kanatem = monostabilny.

Do kazdego wejscia fizycznego modutu przyporzgdkowany jest jeden kanat fizyczny (A — H).
Zmiana sygnatu elektrycznego na wejsciu (Uno / Uni) powoduje zmiane stanu logicznego
kanatu (0 / 1). W wyniku tych zmian w kanale generowane sg zdarzenia obstugiwane przez
modut. Schemat generowania zdarzen przedstawia rysunek 6, gdzie: zmiana stanu
logicznego kanatu z 0 na 1 = zbocze narastajgce, z 1 na 0 = zbocze opadajace, Ts — czas
krotkiego nacidniecia przycisku, T — czas dtugiego nacisniecia przycisku.

Dla kazdego kanatu fizycznego mozna zdefiniowa¢ jego polaryzacje (NO / NC), czas
krotkiego i dtugiego nacisniecia przycisku oraz sposob dziatania przycisku do recznego
przetgczania stanu kanatu.
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Kanat fizyczny [polaryzacja NO]
Krétkie nacisniecie przycisku Dtugie nacisniecie przycisku
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Opis parametrow
Globalne Polaryzacja O NO | NC
Czas kratkiego nacisniecia przycisku 10 .
=  Kanaly (n* 10 ms) T
Czas dlugiego nacisnigecia praycisku 100 .
= Kanaly fizyczne (™ 10 ms) ~
Kanat A
Przycisk recznego sterowania kanatem O Monostabilny Bistabilry
Kanat B
Kanat C . .
Generowanie zdarzen w kanale:
Kanat D Krotkie nacisniecie przycisku — kiedy stan kanatu zmieni sie z 0% na 1" i z powrotem na 07
Kanat E w czasie dhuzszym od zdefiniowanego w polu Czas krétkiege nacisniecia przycisku (n * 10 ms)".
ana
Dlugie nacisniecie przycisku — kiedy stan kanalu zmieni sie z 0" na ,1" i z powrotem na 0"
Kanat F w czasie dhuzszym od zdefiniowanego w polu ,Czas dlugiego nacisniecia przycisku (n = 10 ms)".
Kanal G Zbocze narastajgce — kiedy stan kanatu zmienia sie z 0% na 1%

Kanat H Zbocze opadajgce — kiedy stan kanatu zmienia siez 1% na 0%,
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Polaryzacja — okresla, jak bedzie zmieniat sie stan logiczny kanatu w reakcji na zmiane
sygnatu na wejsciu fizycznym (rys. 6):

Polaryzacja Sygnat na wejsciu Stan logiczny kanatu

Uno 0
NO

UnN1 1

Uno 1
NC

Un1 0

Czas krotkiego nacisniecia przycisku (n * 10 ms) — czas, ktory musi uptyngé w trakcie
zmiany stanu logicznego kanatu z ,0” na ,1” i z powrotem na ,0”, zeby w kanale zostato
wygenerowane krotkie nacisniecie przycisku — patrz rys. 6 (0 — 255; domysinie = 10).
Czas nacisniecia obliczany jest jako iloczyn n * 10 ms, gdzie: n = wartos¢ wprowadzona
w polu.

Czas dtugiego nacisniecia przycisku (n * 10 ms) — czas, ktory musi uptyng¢ w trakcie
zmiany stanu logicznego kanatu z ,0” na ,1” i z powrotem na ,0”, zeby w kanale zostato
wygenerowane dtugie nacisniecie przycisku — patrz rys. 6 (0 — 255; domyslnie = 100).
Czas nacisniecia obliczany jest jako iloczyn n * 10 ms, gdzie: n = wartos¢ wprowadzona
w polu.

Przycisk recznego sterowania kanatem — sposob dziatania przycisku do recznego
przetgczania stanu kanatu (symulacji zmian na wejsciu fizycznym):
Monostabilny — nacisniecie przycisku zmienia stan kanatu, puszczenie przycisku

powoduje, ze kanat wraca do stanu poprzedniego.
Bistabilny — nacisniecie przycisku zmienia stan kanatu.

4.4.2 Kanaly wirtualne

Umozliwiajg generowanie zdarzeh obstugiwanych przez modut na podstawie telegramow
odbieranych z magistrali KNX. Wejsciem wirtualnym kanatu moze by¢ 1-bitowy obiekt
komunikacyjny ,Wejscie wirtualne A...H” lub 1-bitowy obiekt bloku funkcyjnego, ktory zostat
aktywowany w programie, np. obiekt ,FB 1: przetgcznik — Krétkie nacisniecie (1-bit)”. Zmiana
stanu obiektu (wejscia wirtualnego) powoduje, ze w kanale generowane sg zdarzenia wedtug
ponizszego schematu:

e zbocze narastajgce — w momencie zmiany stanu z ,0” na ,1”.
e zbocze opadajgce — w momencie zmiany stanu z ,1” na ,,0”.

e krotkie nacisniecie przycisku — w momencie odebrania telegramu, bez wzgledu na to,
czy zmieni on stan obiektu.

o diugie nacisniecie przycisku — odebranie telegramu przez obiekt witgcza odliczanie
czasu monitorowania tego obiektu (pole ,Czas dtugiego nacisniecia przycisku”). Jezeli
w tym czasie obiekt nie odbierze kolejnego telegramu, w kanale generowane jest dtugie
nacisniecie.

Dla kazdego kanatu wirtualnego mozna wybra¢ wejscie wirtualne (obiekt komunikacyjny)

oraz zdefiniowac polaryzacje kanatu i czas dtugiego nacisniecia przycisku.
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Opis parametrow

Globalne Polanyzacja QO NO MC
Czas diugiego nacisniecia przycisku 0 ~  Sekundy
= Kanaty
+ Kanaly fizyczne Wejscie wirtualne kanatu Wejscie wirtualne A (Obiekt grupowy 1) =

= Kanaty wirtualne

Generowanie zdarzen w kanale:

Kanat A
Krotkie nacisniecie przycisku — kiedy obiekt odbierze telegram (bez wzgledu na to, czy zmieni
Kanat B on jego wartosc).
Kanat C Dhugie nacisniecie preycisku — jezeli po odebraniu telegramu obiekt nie odbierze kolejnego
w czasie zdefiniowanym w polu ,Czas dlugiege nacisnigcia praycisku”,
Kanat D . . . o
Zbocze narastajace - kiedy wartosc obiektu zmienia sie z 0" na 1%
Kanat E Zbocze opadajace - kiedy wartos¢ obiektu zmienia siez 1" na 0"

Polaryzacja — okresla, jak bedzie zmieniat sie stan logiczny kanatu w reakcji na zmiane
stanu obiektu komunikacyjnego wybranego w polu ,Wejscie wirtualne kanatu”:

Polaryzacja Stan obiektu (wejécia) |  Stan logiczny kanatu
0 0
N
© 1 1
0 1
NC
1 0

Czas dtugiego nacisniecia przycisku — czas monitorowania obiektu wybranego w polu
Wejscie wirtualne kanatu” (0 - 65535 [sekundy]). Wybor wartosci ,0” powoduje, ze
w kanale nie bedzie mogto by¢ wygenerowane zdarzenie dtugiego nacisniecia przycisku.

Wejscie wirtualne kanatlu — umozliwia wybdr obiektu komunikacyjnego, ktéry bedzie
wejsciem wirtualnym kanatu (zmiana stanu obiektu bedzie generowata zdarzenie
w kanale). Mozna wybrac¢ obiekt ,Wejscie wirtualne A...H” lub obiekt komunikacyjny bloku
funkcyjnego, ktory zostat aktywowany w programie (np. ,FB 1...20: przetgcznik”).

| Wejsciem kanatu wirtualnego moze byc tylko 1-bitowy obiekt komunikacyjny.

4.4.3 Kanaly logiki

W kazdym kanale logiki mozna zdefiniowac¢ 3 powigzania logiczne. Wykorzystujgc dostepne
funkcje logiczne AND, NAND, OR, NOR, XOR, XNOR mozna utworzy¢ funkcje
kombinacyjng, w ktorej mozna powigzac stan réznych kanatow modutu (patrz rys. 7, gdzie:
~Wejscie 1...4” = stan kanatu fizycznego / wirtualnego / logiki / timera). Zmiana wartosci
logicznej (0 / 1) bedacej wynikiem tych powigzan, powoduje zmiane stanu logicznego kanatu.
W wyniku tych zmian w kanale generowane sg zdarzenia obstugiwane przez modut.
Schemat generowania zdarzen przedstawia rysunek 8, gdzie: zmiana stanu logicznego
kanatu z 0 na 1 = zbocze narastajgce, z 1 na 0 = zbocze opadajgce, Ts — czas krotkiego
nacisniecia przycisku, TL — czas diugiego nacisniecia przycisku.
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Dzieki temu, ze sygnatami wejsciowymi dla funkcji logicznych sg stany logiczne

kanatow, a nie zdarzenia w nich generowane, kanat logiki moze szybciej reagowac

na zmiany zachodzgce w tych kanatach.
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Opis parametrow

Globalne Polaryzacja © NO | NC
Czas krotkiego nacisniecia praycisku 5 .
= Kanaly (n* 10 ms) T
Czas diugiego nacisnigcia praycisku 100 .
+ Kanaly fizyczne (n* 10 ms) ~
+ Kanaty wirtualne
o Liczba funkgji logicznych 1 .
= Kanaly logiki
Kanal A Funkcja logiczna 1 Mieaktywna b
ana
Kanat B Wejscie 1 Kanat fizyczny A =
Kanat © Wejscie 2 Kanat fizyczny A =
Kanat D

Generowanie zdarzen w kanale:

+  Kanaty timera b e : : .. o o
Krotkie naciéniecie przycisku — kiedy wartosc funkdji logiczne] w kanale zmieni sie z 0" na 1"

i z powrotem na 0" w czasie diuzszym od zdefiniowanego w polu ,Czas krotkiego nacisniecia

+  Bloki funkcyjne przycisku (n* 10 ms)"

Dlugie nacisniecie przycisku — kiedy wartosc funkgji logiczne) w kanale zmieni sie z 0% na 17
i z powrotem na 0" w czasie dluzszym od zdefiniowanego w polu ,Czas dlugiege nacisnigcia
przycisku (n* 10 ms)",

Zbocze narastajace — kiedy wartos< funkgji logiczne] w kanale zmienia sig z 0" na 1%

Zbocze opadajace - kiedy wartos< funkgji logiczne) w kanale zmienia siez 1" na 0%

Polaryzacja — okresla, jak bedzie zmieniat sie stan logiczny kanatu w reakcji na wynik funkcji
logicznej (rys. 8):

Polaryzacja

Stan logiczny kanatu

Wynik funkcji logicznej

0 0
N
© 1 1
0 1
NC
1 0

Czas krétkiego nacisniecia przycisku (n * 10 ms) — czas, ktéry musi uptyngé w trakcie
zmiany stanu logicznego kanatu z ,0” na ,1” i z powrotem na ,0”, zeby w kanale zostato
wygenerowane zdarzenie krotkiego nacisniecia przycisku — patrz rys. 8 (0 — 255;
domyslinie = 5). Czas nacisniecia obliczany jest jako iloczyn n * 10 ms, gdzie: n = wartos¢
wprowadzona w polu.

Czas dtugiego nacisniecia przycisku (n * 10 ms) — czas, ktory musi uptyngé¢ w trakcie
zmiany stanu logicznego kanatu z ,0” na ,1” i z powrotem na ,0”, zeby w kanale zostato
wygenerowane zdarzenie dtugiego nacisniecia przycisku — patrz rys. 8 (0 — 255;
domysinie = 100). Czas nacisniecia obliczany jest jako iloczyn n * 10 ms, gdzie: n =
wartos¢ wprowadzona w polu.

Liczba funkcji logicznych - liczba funkcji logicznych uzywanych w kanale (domysinie = 1,
maksymalnie = 3). Wybdr wartosci 2 i 3 powoduje, ze w zaktadce wyswietlane sg kolejne
pola do definiowania funkciji logicznych 2 i 3.

Funkcja logiczna 1/2/3 — rodzaj funkcji (Nieaktywna / AND / NAND / OR / NOR / XOR
/ XNOR).

Wejscie 1/2/3/4 — kanat, ktérego stan bedzie wartoscig wejsciowg dla funkcji logicznej (Kanat
fizyczny A...H / Kanat wirtualny A...H / Kanat logiki A...D / Kanat timera A...D).
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4.4.4 Kanatly timera

Umozliwiajg generowanie zdarzen w zdefiniowanych przedziatach czasu, co pozwala na
cykliczne przetgczanie stanu innych urzadzen na magistrali KNX. Kazdy kanat timera
przetgcza swoj stan ,0” / ,1” (wytgczony / wigczony) w sposéb cykliczny. Czas jednego cyklu
Tc definiowany jest w programie jako suma czasow zdefiniowanych w polach "Czas
wigczenia kanatu” Ton i ,Czas wytgczenia kanatu” Torr. Natomiast maksymalna liczba cykili
Lc, po osiggnieciu ktérej timer zostanie wytgczony, definiowana jest w polu ,Liczba cykli”.
W programie mozna wybra¢ kanat i pare zdarzen do sterowania kanatem timera.
Wystgpienie pierwszego zdarzenia z tej pary w kanale sterujgcym wigcza kanat timera,
a drugie moze wytgczy¢ kanat timera zanim zostanie osiggnieta maksymalna liczby cykli Lc
(patrz rys. 9, gdzie: Lc = 5; para sterujgca = krotkie i dtugie nacisniecie przycisku). W polu
,Jruchom timer po powrocie magistrali KNX” mozna zdefiniowac¢, czy kanat timera ma zosta¢
wigczony od razu po uruchomieniu modutu, czy dopiero, gdy w kanale sterujgcym zostanie
wygenerowane wybrane zdarzenie.

Zmiana stanu kanatu timera powoduje, ze w kanale generowane sg zdarzenia obstugiwane
przez modut w sposéb cykliczny. Schemat generowania zdarzen przedstawia rysunek 9,
gdzie: zmiana stanu z 0 na 1 = zbocze narastajgce, a z 1 na 0 = zbocze opadajgce.
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Ton | Torr

1
Stan A A * A *

Kanat sterujgcy 0 i i
Krotkie nacisniecie przycisku HSTART»é ‘

Kanat timera

Dtiugie naci$niecie przycisku +—STOP—»

Dtugie nacisniecie przycisku moze zosta¢ wygenerowane w kanale tylko wtedy, gdy dla
parametru ,Dtugie nacisniecie na koniec” zostanie wybrana opcja ,Tak’, a wartos¢
zdefiniowana w polu ,Liczba cykli” bedzie wieksza od zera.

W celu synchronizacji z pozostatymi kanatami modutu oraz z innymi urzgdzeniami
na magistrali KNX, kanaty timera pracujg w sposob podobny do kanatéw fizycznych,
zmieniajgc swoj stan z wytgczony na wigczony itd. RdOzZnica pomiedzy kanatami
fizycznymi | timera jest taka, ze w kanafach timera zmiana stanu nastepuje
w okreslonych przedziafach czasu.




SATEL KNX-BIN24 17

Opis parametrow

Globalne Czas wizczenia kanatu 1 ~  Sekundy
Czas wylgczenia kanalu 1 ~  Sekundy
= Kanaly
Liczba cykli timera 0 .
+ Kanaty fizyczne
) O Krétkie nacisniecie przycisku / Dlugie nacisniec...
. Para sterujaca ) )
+  Kanaty wirtualne Zbocze opadajgce / Zbocze narastajgce
+ Kanaty logiki
~ Kanaly timera Kanat sterujacy Kanat fizyczny A =
Kanat A Uruchom timer po powrocie magistrali KNX Q' Nie Tak
Kanat B Diugie nacizniecie na koniec O Nie Tak
Kanat C
Generowanie zdarzen w kanale:
Kanat D
Krétkie nacisniecie przycisku — po kazdym cyklu timera.
+ Eloki funkcyjne Dlugie nacisnigcie przycisku — po ostatnim cyklu timera.

Zbocze narastajgce — kiedy stan kanatu zmienia sig z 0" na 1%

fbocze opadajace — kiedy stan kanatu zmienia siez 1" na 0"

Czas wtaczenia kanatu — czas, na jaki zostanie wigczony kanat w trakcie cyklu (0 - 30000
[sekundy]).

Czas wytaczenia kanatu — czas, na jaki zostanie wytgczony kanat w trakcie cyklu (0 - 30000
[sekundy]).

Liczba cykli timera — liczba cykli, po ktorej timer zostanie wytgczony (0 — 255). Jezeli
wybierzesz ,0”, timer nie zostanie wytgczony (w kanale nie bedzie mogto byc¢
wygenerowane zdarzenie dtugiego nacisniecia przycisku).

Para sterujaca — wybor pary zdarzen do sterowania timerem. Wystgpienie pierwszego
zdarzenia z pary w kanale wybranym w polu ,Kanat sterujgcy” witgczy timer, a drugie
go wytaczy. Mozesz wybrac:

Krétkie nacisniecie przycisku / Dlugie nacisniecie przycisku
Zbocze narastajace / Zbocze opadajace

Kanat sterujacy — kanat, z ktérego zdarzenia wybrane w polu ,Para sterujgca” bedag
wigczaty / wytgczaty kanat timera (Kanat fizyczny A...H / Kanat wirtualny A...H / Kanat
logiki A...D / Kanat timera A...D).

Uruchom timer po powrocie magistrali KNX — reakcja kanatu na powrét zasilania
magistrali (Nie / Tak). Wybor opcji ,Tak” powoduje, ze kanat timera zostanie witgczony
od razu po uruchomieniu modutu.

Dlugie nacisniecie na koniec — jezeli wybierzesz ,Tak”’, w kanale bedzie mogto byc¢
wygenerowane zdarzenie dtugiego nacisniecia przycisku po ostatnim cyklu — wytgczeniu
timera (Nie / Tak). Zdarzenie zostanie wygenerowane tylko wtedy, gdy wartosc
zdefiniowana w polu ,Liczba cykli” bedzie wieksza od zera.

4.5 Konfigurowanie blokéw funkcyjnych

W module mozna zdefiniowa¢ 20 blokéw funkcyjnych o unikalnych numerach od 1 do 20.
Blok funkcyjny mozna aktywowa¢ w zaktadce ,Gtéwne” (widocznej po rozwinieciu zaktadki
,Bloki funkcyjne”), przez wybranie dla bloku o danym numerze (pole ,Blok funkcyjny 1...20%)
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jednej z dostepnych funkcji: przetgcznik / nastawnik wartosci, reakcja na zbocze, $ciemniacz,
sterownik rolet, sekwencja przetgczania, licznik, kontroler sceny. Dla kazdego aktywowanego
bloku funkcyjnego zostajg uruchomione obiekty komunikacyjne (liczba obiektow zalezy od
wybranej funkcji). Zostaje wyswietlona zaktadka do konfiguracji bloku (np. ,1: Przetgcznik”)
| powigzania go z kanatem lub kanatami, przy pomocy ktérych bedzie sterowany (kazdy blok
funkcyjny moze by¢ sterowany przy pomocy zdarzen z dowolnego kanatu, a zdarzenia
z jednego kanatu mogg by¢ wykorzystane do sterowania kilkoma blokami funkcyjnymi
jednoczesnie — patrz ,Przyktady konfiguracji”).

W konfiguracji startowej modutu (plik aplikacji ETS) zostato zdefiniowanych 8 blokéw
funkcyjnych realizujgcych funkcje przetgcznika, ktore sterowane sg zdarzeniami
krotkiego nacisniecia przycisku aktywowanymi w kanatach fizycznych modutu (A...H)
- patrz ,Konfiguracja startowa”.

Ponizej zostata przedstawiona zaktadka ,Gtéwne” do aktywowania funkcji w module.

Globalne Liczba blokdw funkoyjnych 20 -
Blok funkoyjny 1 Przelacznik =
+ Kanaly
Blok funkcyjny 2 Przetacznik ~
= Bloki funkcyjne
Blok funkcyjny 3 Przetacznik ~
Glowne Blok funkcyjmy 4 Przetacznik o
1: Przetacznik ) )
Blok funkeyjny 5 Przetacznik b
2t Przetacznik
Blak funkeyjmy & Przelacznik =
3: Przetacznik
Blok funkoyjmy 7 Przelgcznik =
4: Przetacznik
Blok funkoyjmy 8 Przelgcznik =

5: Przetacznik

Liczba blokéw funkcyjnych — liczba blokéw funkcyjnych, ktére mogg zosta¢ aktywowane
w module (0...20, domysinie = 8, maksymalnie = 20). Od wybranej liczby zalezy, ile pdl
,Blok funkcyjny 1...20” jest wyswietlanych.

Blok funkcyjny 1...20 — mozesz wybrac funkcje, ktorg bedzie realizowat blok:

Nieaktywny — blok funkcyjny nie bedzie wykorzystywany.

Przetagcznik — pozwala realizowa¢ funkcjonalno$¢ przetgcznika bistabilnego
lub nastawnika wartosci. Jesli wybierzesz te funkcje, uruchomiony zostanie obiekt
komunikacyjny ,FB 1...20: przetgcznik — Krotkie nacisniecie (1-bit)” i wyswietlona
zaktadka ,1...20: Przetgcznik”.

Reakcja na zbocze — pozwala sterowaé przetgczaniem przy pomocy zdarzeh zbocza
narastajgcego i opadajgcego. Jesli wybierzesz te funkcje, uruchomiony zostanie obiekt
komunikacyjny ,FB 1...20: zbocze — Narastajgce / opadajgce (1-bit)” i wyswietlona
zaktadka ,1...20: Reakcja na zbocze”.

Sciemniacz — pozwala na ptynne sterowanie o$wietleniem. Jesli wybierzesz te funkcje,
uruchomione zostang obiekty komunikacyjne ,FB 1...20: $ciemniacz - Przetgcznik” i ,FB
1...20: $ciemniacz — Sciemnianie wzgledne” oraz wys$wietlona zaktadka ,1...20:
Sciemniacz”.

Sterownik rolet — umozliwia ptynne sterowanie roletg. Jesli wybierzesz te funkcje,
uruchomione zostang obiekty komunikacyjne ,FB 1...20: roleta — Ruch gora/dét” i ,FB
1...20: roleta — Stop/krok gora/dot’ oraz wyswietlona zaktadka ,1...20: Sterownik rolet”.
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Sekwencja przetgczania — pozwala na sekwencyjne przetgczanie 1-bitowych obiektow
komunikacyjnych na magistrali KNX. Jesli wybierzesz te funkcje, uruchomione zostang
obiekty komunikacyjne ,FB 1...20: sekwencja — Obiekt 1” i ,FB 1...20: sekwencja
- Obiekt 2” oraz wyswietlona zaktadka ,1...20: Sekwencja przetgczania”.

Licznik — umozliwia zliczanie zdarzeh generowanych w kanatach modutu.
Jesli wybierzesz te funkcje, uruchomione zostang obiekty komunikacyjne ,FB 1...20:
licznik: - Aktualna wartos¢”, ,FB 1...20: licznik — Ustaw wartos¢” i ,FB 1...20: licznik
- Informacja o przepetnieniu” oraz wyswietlona zaktadka ,1...20: Licznik”.

Kontroler sceny — pozwala na wywotanie jednej z 20 scen, z ktorymi moze byc¢
powigzany modut. JeSli wybierzesz te funkcje, uruchomiony zostanie obiekt
komunikacyjny ,FB 1...20: scena — Wywotanie sceny” oraz wyswietlona zaktadka
,1...20: Kontroler sceny”.

W kolejnych podrozdziatach zostato omdéwione konfigurowanie aktywowanych
w module blokéw funkcyjnych. Poniewaz sposob konfigurowania bloku nie zalezy od
Jjego numeru, tylko od tego jakg funkcje realizuje, konfigurowanie zostato oméwione na
przyktadzie bloku funkcyjnego o numerze ,1” (zaktadka ,1: Nazwa”, gdzie: Nazwa =
Funkcja, ktoérg realizuje dany blok, np. ,Przetgcznik”). Nazwy obiektéw
komunikacyjnych uruchomionych dla bloku rozpoczynajg sie od symbolu ,FB 1”.

45.1 Przelacznik / Nastawnik wartosci

Umozliwia realizacje funkcjonalnosci przetgcznika bistabilnego lub nastawnika wartosci.
Domysinie blok funkcyjny sterowany jest zdarzeniami krotkiego nacisniecia przycisku, gdzie
przetgczanie realizowane jest z wykorzystaniem obiektu komunikacyjnego ,FB 1: przetgcznik
— Krétkie nacisniecie (1-bit)”. Wybranie dla parametru ,Zdarzenie dtugiego nacisniecia
przycisku” opcji ,Tak”, wikgcza mozliwosci sterowania blokiem przy pomocy zdarzen dtugiego
nacisniecia przycisku — obiekt ,FB 1: przetacznik — Diugie nacisniecie (1-bit)”. Kazdy
z obiektow moze realizowaC funkcjonalnos¢ przetgcznika lub nastawnika wartosci. Jezel
w polach ,Krétkie nacisniecie: typ obiektu” i ,Dtugie nacisniecie: typ obiektu” zostanie
wybrana opcja ,1-bajt - wartos¢ procentowa”, ,4-bity — sterowanie sciemnianiem” lub ,4-bity —
sterowanie roletg”, obiekty mogg realizowac¢ funkcjonalno$¢ nastawnika wartosci wysytajgc
na magistrale telegramy z wartosciami zdefiniowanymi w programie.

Na rysunku 10 przedstawiono przyktad bloku funkcyjnego, ktory sterowany jest zdarzeniami
krotkiego i dtugiego nacisniecia przycisku. W przyktadzie obiekt ,FB 1: przetgcznik - Krétkie
nacisniecie (1-bit)” zdefiniowany, jako obiekt 1-bitowy wysyta na magistrale telegramy
~Wiacz” | ,\Wytgcz”. Natomiast obiekt ,FB 1: przetgcznik — Dtugie nacisniecie (1-bajt)” zostat
zdefiniowany jako obiekt 1-bajtowy i umozliwia wysytanie telegraméw o wartosSciach
zdefiniowanych w programie (0...255).

Wartosc obiektu komunikacyjnego ,FB 1. przefgcznik - krotkie nacisniecie” i ,FB 1:
przetgcznik - dtugie nacisniecie” moze byc¢ zmieniona telegramem z magistrali KNX.
Pozwala to aktualizowac warto$c tych obiektow za kazdym razem, gdy przetgczanie
zostanie wywotane przez inny obiekt komunikacyjny z tej samej grupy adresowej (np.
inny przycisk).
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Blok funkcyjny 1: } }7 77777777777777777777777 1IN
przetgcznik || Obiekty komunikacyjne |
/ nastawnik wartosci | | "
: Il
|
‘ N :
| —Typ obiektu: 1-bit— :: |
‘ |
Il . . Py e . . (7))
\ - | FB 1: przetacznik - Krétkie nacisnigcie (1-bit) ]
| WLACZ/WYLACZ | telegram = 1/0 (WEACZ / WYEACZ) | 2
Kanat sterujacy \ N I X
| Z
Krotkie nacisniecie przycisku e¢- | I : X
—_— — b — Typ obiektu: 1-bajt — : [ |
ugIe nacisniecie praycisku ‘ s | : FB 1: przetacznik - Dtugie nacisniecie (1-bajt) |
L‘ WARTOSC 1 = telegram = 0...255 / 0...255 |
} / WARTOSC 2 || | (WARTOSC 1/ WARTOSC 2) Tt
|
Il
I
‘ N |
N |
S 4

Konfiguracja dla przyktadu z rys. 10 w ETS: Zdarzenie dtugiego naci$niecia przycisku = Tak;
Krotkie nacisniecie: typ obiektu = 1-bit; Dtugie nacisniecie: typ obiektu = 1-bajt.

Opis parametrow

Globalne Kanat sterujgcy Kanat fizyczny A -
Zdarzenie diugiego nacisniecia przycisku O Nie Tak
+ Kanaly
= Bloki funkeyjne Dktes.cyklic.z'ngg-:.:- wysylania wartosci 0 *  Sekundy
(krotkie nacisniecie)
Glowne
1: Przelacznik Krotkie nacisniecie: typ obiektu 1-bit -
2: Przefacznik Krétkie nacisniecie: wartosc 1 Wylaz Q) Whacz
3: Przelacznik Krétkie nacisniecie: wartosd 2 O Wylacz Wigcz

Kanat sterujacy — zdarzenia generowane w kanale sterujg przetgczaniem / nastawianiem
wartosci (Kanat fizyczny A...H / Kanat wirtualny A...H / Kanat logiki A...D / Kanat
timera A...D).

Zdarzenie dlugiego nacisniecia przycisku — okresla sposob sterowania:

Nie — sterowanie przy pomocy krétkiego nacisniecia przycisku. Wartos¢ domysina.
Tak — sterowanie przy pomocy krotkiego i dtugiego nacisniecia przycisku.

Okres cyklicznego wysytania wartosci (krotkie nacisniecie) — czestotliwo$¢, z jakg obiekt
.FB 1: przetgcznik — Krotkie naci$niecie” bedzie wysytat na magistrale telegram
zinformacjg o swojej aktualnej wartosci (0 - 65535 [sekundy]). Informacja zawarta
w telegramie pozwala monitorowac stan obiektu przez inne urzgdzenia na magistrali KNX.
Wartosc¢ ,0” wytgcza cykliczne wysytanie informacji.

Okres cyklicznego wysytania wartosci (dtugie nacisniecie) — czestotliwos¢, z jakg obiekt
.FB 1. przetgcznik — Dtugie nacisniecie” bedzie wysytat na magistrale telegram
zinformacjg o swojej aktualnej wartosci (0 - 65535 [sekundy]). Informacja zawarta
w telegramie pozwala monitorowac stan obiektu przez inne urzgdzenia na magistrali KNX.
Wartosc¢ ,,0” wytgcza cykliczne wysytanie informaciji.
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Krétkie nacisniecie: typ obiektu — wybor typu danych dla obiektu komunikacyjnego ,FB 1:
przetgcznik — Krétkie nacisniecie”. Okresla zakres, w jakim mogg by¢ definiowane wartosci
obiektu:

1-bit — obiekt bedzie mégt przyjmowac wartos¢ 1 lub 0.
1-bajt — obiekt bedzie moégt przyjmowac wartosci z zakresu od 0 do 255.

1-bajt — wartos¢ procentowa — obiekt bedzie mégt przyjmowaé wartosci z zakresu
od 0 do 100 %.

4-bity — sterowanie sciemnianiem — obiekt bedzie mogt przyjmowac wartosci z zakresu
od maksymalne rozjasnienie (100% Jasniej) do maksymalne sciemnienie (100%
Ciemniej) oraz wartos¢ ,Stop” — patrz zatgcznik ,4-bitowe telegramy sterujgce
Sciemnianiem / rozjasnianiem”.

4-bity — sterowanie roletg — obiekt bedzie mogt przyjmowacé wartosci z zakresu od roleta
catkowicie otwarta (100% Do goéry) do roleta catkowicie zamknigeta (100% Na dot)
oraz wartos¢ ,Stop” — patrz zatgcznik ,4-bitowe telegramy sterujgce przesuwem rolety”.

Krétkie nacisniecie: wartos¢ 1 — warto$¢, jakg przyjmie obiekt komunikacyjny ,FB 1:
przetgcznik — Krotkie nacisniecie” w reakcji na pierwsze / nieparzyste krétkie nacisniecie
przycisku w kanale ,Kanat sterujgcy” (1-bit: Wytgcz / Wigcz (0 / 1); 1-bajt: 0-255; 1-bajt
- wartos¢ procentowa: 0...100 %; 4-bity - sterowanie $ciemnianiem: 100...1% Jasniej,
Stop, 1...100% Ciemniej; 4-bity — sterowanie roletg: 100...1% Do géry, Stop, 1...100%
Na dot).

Kroétkie nacisniecie: wartosé¢ 2 — wartosé, jakg przyjmie obiekt komunikacyjny ,FB 1:
przetgcznik — Krotkie nacidniecie” w reakcji na drugie / parzyste krétkie nacisniecie
przycisku w kanale ,Kanat sterujgcy” (1-bit: Wytacz / Wigcz (0 / 1); 1-bajt: 0-255; 1-bajt
- wartos¢ procentowa: 0...100 %; 4-bity — sterowanie sciemnianiem: 100...1% Jasniej,
Stop, 1...100% Ciemniej; 4-bity — sterowanie roletg: 100...1% Do goéry, Stop, 1...100%
Na dot).

Jezeli blok funkcyjny ma realizowac¢ funkcjonalno$c¢ typowego przetgcznika wigcz
| wytgcz (typ obiektu 1-bit), to pierwsza i druga warto$¢ obiektu komunikacyjnego
,FB 1: przetgcznik — Krotkie nacisnigecie” powinny by¢ ustawione nastepujgco: ,Krotkie
nacisniecie: warto$¢ 17 = Wigcz, ,Krétkie nacisnigcie: wartos¢ 2” = Wytgcz.

Dtugie nacisniecie: typ obiektu — typ danych dla obiektu komunikacyjnego ,FB 1:
przetgcznik — Diugie nacisniecie”. Okresla zakres, w jakim mogg by¢ definiowane wartosci
obiektu (1-bit / 1-bajt / 1-bajt — wartos¢ procentowa / 4-bity - sterowanie Sciemnianiem
| 4-bity — sterowanie roletg; takie same, jak dla krétkiego nacisniecia).

Dlugie nacisniecie: wartosé 1 — warto$¢, jakg przyjmie obiekt komunikacyjny ,FB 1:
przetgcznik — Diugie nacisniecie” w reakcji na pierwsze / nieparzyste diugie nacisniecie
przycisku w kanale ,Kanat sterujgcy” (1-bit: Wytacz / Wigcz (0 / 1); 1-bajt: 0-255; 1-bajt
- wartos¢ procentowa: 0...100 %; 4-bity - sterowanie $ciemnianiem: 100...1% Jasniej,
Stop, 1...100% Ciemniej; 4-bity — sterowanie roletg: 100...1% Do goéry, Stop, 1...100%
Na dot).

Dtugie nacisniecie: wartos¢ 2 — wartos¢, jakg przyjmie obiekt komunikacyjny ,FB 1:
przetgcznik — Diugie nacisniecie”, w reakcji na drugie / parzyste dtugie nacisniecie
przycisku w kanale ,Kanat sterujgcy” (1-bit: Wytacz / Wigcz (0 / 1); 1-bajt: 0-255; 1-bajt
- wartos¢ procentowa: 0...100 %; 4-bity — sterowanie sciemnianiem: 100...1% Jasniej,
Stop, 1...100% Ciemniej; 4-bity — sterowanie roletg: 100...1% Do géry, Stop, 1...100%
Na dot).

4.5.2 Reakcja nazbocze (przetagcznik monostabilny)

Pozwala sterowac przetgczaniem / nastawieniem wartosci z wykorzystaniem zdarzen zbocza
narastajgcego i opadajgcego. W reakcji na wystgpienia tych zdarzen obiekt komunikacyjny
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.,FB 1. zbocze — Narastajgce / opadajgce (1-bit)” moze wysta¢ na magistrale KNX telegram
SWLACZ” | WYLACZ”. Jezeli w polu , Typ obiektu” zostanie wybrana opcja ,1-bajt - wartos¢
procentowa”, ,4-bity — sterowanie $ciemnianiem” lub ,4-bity — sterowanie roletg”, obiekt
bedzie mdgt wysytac telegramy o wartosciach zdefiniowanych w polach ,Warto$¢ dla zbocza
narastajgcego” i ,Wartosc¢ dla zbocza opadajgcego”. W zaleznosci od wybranego typu, obiekt
moze realizowac¢ funkcjonalnosci przetgcznika monostabilnego (obiekt 1-bitowy - rys. 11-I)
lub nastawnika wartosci (np. obiekt 1-bajtowy - rys. 11-II) sterowanego zdarzeniami zbocza
narastajgcego i opadajgcego.

o " Blok funkeyjny 1: | , o PN
: Obiekty komunikacyjne
|  reakcja na zbocze | |
|
: | : :
- S|
: Typ obiektu: 1-bit | : : %
Kanat sterujgcy I WELACZ : | | o
| |
: I X
Zbocze narastajgce T | | FB 1: zbocze - Narastajacelopadajace (1-bit) . E
Zbocze opadajace - i | telegram = 1/ 0 (WLACZ / WYLACZ) |
: LWYLACZ X :
| ! |
|
L S '
o T — —
\ Eleh nleing 15 ‘ Obiekty komunikacyjne ‘
\ reakcja na zbocze \ |
|t
| | |
| —Typ obiektu: 1-bajt— | |
| yp J | : | g
Kanat sterujgcy | WARTOSC : | I | @
. | X
Zbocze narastajgce - 'i FB 1: zbocze - Narastajace/opadajace (1-bajt) I §
| - _ i o -
Zbooze opadajace - | : telegram = 0...255 / 0...255 (WARTOSC / WARTOSC) |
o |
: WARTOSC Ll :
| I [
I
o S

Konfiguracja dla przyktadu z rys. 11-1 w ETS: Typ obiektu = 1-bit. Konfiguracja dla przyktadu
zrys. 11-1l w ETS: Typ obiektu = 1- bajt.

Opis parametrow

Globalne Kanat sterujacy Kanat fizyczny A ~

+  Kanaly Typ obiektu 1-bit o
=  Bloki funkcyjne Wartosc dla zbocza narastajgcego Wytacz O Wiacz
Glswne Wartoid dla zbocza opadajacego 2 Wylacz Wiacz

1: Reakcja na zhocze

Kanat sterujacy — zdarzenia zbocza narastajgcego i opadajgcego generowane w kanale
sterujg przetgczaniem / nastawianiem wartosci (Kanat fizyczny A...H / Kanat wirtualny
A...H/ Kanat logiki A...D / Kanat timera A...D).

Typ obiektu — wybdr typu danych dla obiektu komunikacyjnego ,FB 1: zbocze - Narastajgce
/ opadajgce”. Okresla zakres wartosci, ktore bedzie mogt przyjaé obiekt:

1-bit — obiekt bedzie mégt przyjmowac wartos¢ 1 lub 0.
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1-bajt — obiekt bedzie mégt przyjmowac wartosci z zakresu od 0 do 255.

1-bajt — wartos¢ procentowa — obiekt bedzie mégt przyjmowaé wartosci z zakresu
od 0 do 100 %.

4-bity — sterowanie sciemnianiem — obiekt bedzie mogt przyjmowac wartosci z zakresu
od maksymalne rozjasnienie (100% Jasniej) do maksymalne $ciemnienie (100%
Ciemniej) oraz wartos¢ ,Stop” — patrz zatgcznik ,4-bitowe telegramy sterujace
Sciemnianiem / rozjasnianiem”.

4-bity — sterowanie roletg — obiekt bedzie mogt przyjmowacé wartosci z zakresu od roleta
catkowicie otwarta (100% Do gory) do roleta catkowicie zamknieta (100% Na dot)
oraz wartos¢ ,Stop” — patrz zatgcznik ,4-bitowe telegramy sterujgce przesuwem rolety”.

Wartos¢ dla zbocza narastajgcego — wartos¢, jakg przyjmie obiekt komunikacyjny ,FB 1:
zbocze - Narastajgce / opadajgce” w reakcji na zdarzenie zbocza narastajgcego w kanale
,Kanat sterujgcy” (1-bit: Wytgcz / Wtgcz (0 / 1); 1-bajt: 0-255; 1-bajt - warto$¢ procentowa:
0...100%; 4-bity — sterowanie sciemnianiem: 100...1% Jasniej, Stop, 1...100% Ciemniej;
4-bity — sterowanie roletg: 100...1% Do gory, Stop, 1...100% Na dot).

Wartos¢ dla zbocza opadajacego — wartosc, jakg przyjmie obiekt komunikacyjny ,FB 1:
zbocze - Narastajgce / opadajgce” w reakcji na zdarzenie zbocza opadajgcego w kanale
.Kanat sterujgcy” (1-bit: Wytgcz / Wtgcz (0 / 1); 1-bajt: 0-255; 1-bajt — warto$¢ procentowa:
0...100 %; 4-bity — sterowanie sciemnianiem: 100...1% Jasniej, Stop, 1...100% Ciemniej;
4-bity - sterowanie roletg: 100...1% Do gory, Stop, 1...100% Na dét).

4.5.3 Sciemniacz

Pozwala wigczyé / wytgczy¢ oswietlenie oraz regulowac¢ jego jasnos¢. W programie
(parametr ,Tryb dwukanatowy”) mozna zdefiniowac, czy sterowanie oswietleniem bedzie
realizowane za pomocg jednego, czy dwdch kanatdow. Wigczenie / wylgczenie realizowane
jest przez 1-bitowy obiekt komunikacyjny ,FB 1: Sciemniacz - Przetgcznik”. Natomiast proces
rozjasniania i sciemniania realizowany jest przez 4-bitowy obiekt ,FB 1: Sciemniacz
- Sciemnianie wzgledne”, gdzie telegram ,JASNIEJ” / ,CIEMNIEJ” powoduje Zmiang jasnosci
$wiatta o warto$é zdefiniowang w polach ,Rozjasnianie: warto$é kroku” i ,Sciemnianie:
wartos¢ kroku”. Natomiast telegram ,STOP” przerywa proces na osiggnietej wartosci.

Blok funkcyjny moze byC sterowany zdarzeniami krotkiego i dtugiego nacisniecia przycisku
oraz zbocza opadajgcego.

WartoS¢ obiektu komunikacyjnego ,FB 1: Sciemniacz — Przetgcznik” moze byc
zmieniona telegramem z magistrali KNX. Pozwala to aktualizowa¢ jego wartoSc
za kazdym razem, gdy wigczenie / wytgczenie Swiatta zostanie wywotane przez inny
obiekt komunikacyjny z tej samej grupy adresowej (np. inny przycisk na klatce
schodowe)).
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Opis parametrow

Globalne Tryb dwukanatowy O Nie Tak
Typ &
+  Kanaty 2 Krétkie nacigniecie = Krok:

Dlugie nacisniecie = Wiacz / Whlacz
— Bloki funkcyjne Schemat sterowania Typ B:
Kratkie nacisniecie = Wigcz / Whylacz:
Dlugie nacisniecie = Krok:

Glawne Zbocze opadajace = Stop

1: Sciemniacz

2: Przetgcznik Kanat sterujacy Kanat fizyczny A -
3: Przetacznik Rozjasnianie: wartosE kroku 100% lagniej r
4: Przetgcznik Sciemnianie: wartoét kroku 100% Ciemnigj -

Tryb dwukanatowy — okresla sposéb sterowania oswietleniem:

Nie — tryb dwukanatowy wylgczony tzn. oswietleniem mozna sterowaé przy pomocy
jednego kanatu — patrz rys. 12. Wartos¢ domysina.

Tak — tryb dwukanatowy witgczony tzn. oswietleniem mozna sterowac przy pomocy dwdéch
kanatow — patrz rys. 13.
Schemat sterowania — wybierz schemat sterowania:
Typ A: Krétkie nacisniecie = Krok; Diugie nacisnigcie = Wigcz / Wylacz -
w zaleznosci od wybranego sposobu sterowania:
sterowanie jednym kanatem — dtugie nacisniecie przycisku wigczy / wytgczy oswietlenie.
Po wigczeniu oswietlenia, kazde krotkie nacisniecie przycisku Sciemni Swiatto.
Po wytaczeniu oswietlenia, kazde krétkie nacisniecie przycisku rozjasni swiatto.
sterowanie dwoma kanatami — dtugie nacisniecie przycisku w pierwszym kanale
(,Rozjasnianie: kanat sterujgcy”) wigczy oswietlenie. Diugie nacisnigcie przycisku
w drugim kanale (,Sciemnianie: kanat sterujgcy”) wytgczy oswietlenie. Kroétkie
nacisniecie przycisku w pierwszym kanale (,Rozjasnianie: kanat sterujacy”) rozjasni
Swiatto. Kroétkie nacisniecie przycisku w drugim kanale (,Sciemnianie: kanat
sterujgcy”) Sciemni Swiatto.
Typ B Krétkie nacisniecie = Wigcz / Wyltacz; Dlugie nacisniecie = Krok; Zbocze
opadajace = Stop — w zaleznosci od wybranego sposobu sterowania:
sterowanie jednym kanatem - krotkie nacisniecie przycisku wigczy / wytgczy
oswietlenie. Po wigczeniu oswietlenia, diugie nacisniecie przycisku sciemni $wiatto.
Po wytgczeniu oswietlenia, dtugie nacisniecie przycisku rozjasni sSwiatto. Kierunek
rozjadnianie — $ciemnianie zmienia sie po kazdym dlugim nacisnieciu. Zbocze
opadajgce (puszczenie przycisku) zatrzyma rozjasnianie / Sciemnianie $wiatta.
sterowanie dwoma kanatami — krétkie nacisniecie przycisku w pierwszym kanale
(,Rozjasnianie: kanat sterujgcy”) wigczy oswietlenie. Krotkie naciSnigcie przycisku
w drugim kanale (,Sciemnianie: kanat sterujgcy”) wytgczy oswietlenie. Dtugie
nacisniecie przycisku w pierwszym kanale (,Rozjasnianie: kanat sterujgcy”) rozjasni
Swiatlo. Dfugie nacisniecie przycisku w drugim kanale (,Sciemnianie: kanat
sterujgcy”) $ciemni sSwiatto. Zbocze opadajgce (puszczenie przycisku) w kanale
zatrzyma rozjasnianie / sciemnianie Swiatta.
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Sterowanie oswietleniem przy pomocy dwoch kanatow moze byC realizowane
prawidtowo tylko wtedy, gdy w polach ,Rozjasnianie: kanat sterujgcy” i ,Sciemnianie:
kanat sterujgcy:” zostang wybrane dwa rozne kanaty.

Schemat sterowania ,Typ B” dedykowany jest do sterowania o$wietleniem przy
pomocy kanatow fizycznych. Dla schematu tego zaleca sige, zeby wartoS¢ kroku
dla rozjasniania / $ciemniania zostata ustawiona na 100% (pola ,Rozjasnianie: warto$¢
kroku” i ,Sciemnianie: warto$¢ kroku”). Dzieki temu rozjasnianie / $ciemnianie $wiatta
zostanie zatrzymane dopiero po puszczeniu przycisku przez uzytkownika.

Nalezy pamietac, ze modut wejsC binarnych umozliwia zamiane Ssygnatow spoza
instalacji KNX w telegramy sterujgce dla innych urzgdzen na magistrali (np. dla
aktorow Sciemniajgcych). Natomiast sposob interpretacji tych telegramow zalezy od
tego, jak urzgdzenia te (aktory) sg skonfigurowane.

Rysunek 12 przedstawia przyktad sterowania oswietleniem jednym (schemat sterowania
»1yp B”), arysunek 13 dwoma kanatami (schemat sterowania ,Typ A”).

‘ ‘
; . \ |
EIOKGRNKOYITRES | Obiekty komunikacyjne ‘ 2
sciemniacz I J
I ‘
} —— Schemat: Typ B—— | : :
|
| | | |
\ || |
Kanat steruj | l : FB1 Przet k l %
anar sterujgcy \ I : Sciemniacz - Przetgczni -
T WEACZ / WYLACZ - c i
Krotkie nacisnigcie przycisku } : | telegram = 1/0 (WLACZ/ WYLACZ) T é
Dtugie naci$niecie przycisku AT JASNIEJ / CIEMNIEJ :‘ FB 1: $ciemniacz - Sciemnianie wzgledne ' | X
Zbocze opadajace - sTOP : .| telegram = JASNIEJ / CIEMNIEJ / STOP |
|
| | |
\ | : |
\ & |
\ B |
S | |

Konfiguracja dla przykfadu z rys. 12 w ETS: Tryb dwukanatowy = Nie; Schemat sterowania

= Typ B.
777777777777 -
. . . . . ‘
Bl ileny e Obiekty komunikacyjne ‘ /\
Sciemniacz \ |
: I
Rozjasnianie: kanat sterujgcy } —— Schemat: Typ A—— | : :
|
Krotkie nacisniecie przycisku b | : |
| I
Dtugie nacisnigcie przycisku il ] : | |
\ WEACZ || | I
\ | |
\ |+| FB 1: $ciemniacz - Przetgcznik : %
Sciemnianie: kanat sterujacy ! [ : telegram = 1/0 (WLACZ / WYLACZ) el
R . | I X
Krotkie nacidnigcie przycisku - WYLACZ | I : zZ
\ X
Dtugie nacisniecie przycisku - ’ : | |
| JASNIE | | |
} I+: FB 1: §ciemniacz - Sciemnianie wzgledne :
‘ i | | telegram = JASNIEJ / CIEMNIEJ / STOP |
! l |
| CIEMNIEJ L |
\ L ] | : |
| —— . I

Konfiguracja dla przyktadu z rys. 13 w ETS: Tryb dwukanatowy = Tak; Schemat sterowania =
Typ A.
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Kanat sterujacy — zdarzenia generowane w kanale sterujg oswietleniem (Kanat fizyczny
A...H / Kanat wirtualny A...H / Kanat logiki A...D / Kanat timera A...D). Pole dostepne
w przypadku sterowania przy pomocy jednego kanatu.

Rozjasnianie: kanat sterujgcy — zdarzenia generowane w kanale wigczajg i rozjasniajg
oswietlenie (Kanat fizyczny A...H / Kanat wirtualny A...H / Kanat logiki A...D / Kanat timera
A...D). Pole dostepne w przypadku sterowania przy pomocy dwoch kanatéw.

Sciemnianie: kanat sterujacy — zdarzenia generowane w kanale wylgczajg i $ciemniajg
oswietlenie (Kanat fizyczny A...H / Kanat wirtualny A...H / Kanat logiki A...D / Kanat timera
A...D). Pole dostepne w przypadku sterowania przy pomocy dwdéch kanatow.

i To, ktore zdarzenia z powyzszych kanatow zmieniajg wartos¢ obiektu ,FB 1
Sciemniacz - Przetgcznik”, a ktore obiektu ,,FB 1: Sciemniacz — Sciemnianie wzgledne’
definiuje schemat wybrany dla parametru ,,Schemat sterowania”.

zl

Rozjasnianie: wartos¢ kroku — wartos¢, o ktérg zostanie rozjasnione $wiatto, gdy w kanale
sterujgcym (,Kanat sterujgcy” lub ,Rozjasnianie: kanat sterujgcy”) zostanie wygenerowane
zdarzenie zmieniajgce stan obiektu komunikacyjnego ,FB 1: $ciemniacz - Sciemnianie
wzgledne” (100%...1% Jasniej, Stop - patrz zatgcznik ,4-bitowe telegramy sterujgce
Sciemnianiem / rozjasnianiem”).

Sciemnianie: warto$é kroku — warto$¢, o ktérg zostanie $ciemnione $wiatto, gdy w kanale
sterujgcym (,Kanat sterujgcy” lub ,Sciemnianie: kanat sterujgcy”) zostanie wygenerowane
zdarzenie zmieniajgce stan obiektu komunikacyjnego ,FB 1: $ciemniacz - Sciemnianie
wzgledne” (100%...1% Ciemniej; Stop, - patrz zatgcznik ,4-bitowe telegramy sterujgce
Sciemnianiem / rozjasnianiem”).

45.4 Sterownik rolet

Pozwala sterowacC ruchem zastony typu roleta, zaluzja lub markiza. W programie, przy
pomocy parametru ,Tryb dwukanatowy”, mozna zdefiniowac¢, czy sterowanie zastong bedzie
realizowane za pomocg jednego, czy dwodch kanatéw. Przesuw zastony do gory / na dot
realizowany jest przez 1-bitowy obiekt komunikacyjny ,FB 1: roleta - Ruch goéra/dét’. Obiekt
uruchomia przesuw zastony, ktéry moze by¢ zatrzymany telegramem ,STOP” lub po
dojechaniu zastony do potozenia krancowego (po catkowitym otwarciu lub zamknieciu
zastony). Krokowe przestawienie listewek lub krokowy przesuw catej zastony w przypadku
rolety i markizy realizowane jest przez obiekt ,FB 1: roleta - Stop/krok géra/dot”.

Blok funkcyjny moze by¢ sterowany zdarzeniami krétkiego i dlugiego nacisniecia przycisku
oraz zbocza opadajgcego.

Wartos¢ obiektu komunikacyjnego ,,FB 1: roleta — Ruch gora/dét” moze by¢ zmieniona
telegramem z magistrali KNX. Pozwala to aktualizowac¢ jego warto$¢ za kazdym
razem, gdy przesuw zastony zostanie wywotany przez inny obiekt komunikacyjny z tej
samej grupy adresowej (np. inny przycisk).

Opis parametrow

Glebalne Tryb dwukanatowy Q' Mie Tak
+ Kana
y Typ A - 1-bit:
) _ Schemat sterowania Krotkie nacisniecie — Krok [/ Stop; =
—  Bloki funkcyjne Dhugie nacisniecie — Otworz / Zamknij
Giowne Kanat sterujacy Kanat fizyczny A =
1: Sterownik rolet
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Tryb dwukanatowy — okresla sposéb sterowania zastona:

Nie — tryb dwukanatowy wytgczony tzn. zastong mozna sterowac¢ przy pomocy jednego
kanatu — patrz rys. 14. Warto$¢ domysina.

Tak — tryb dwukanatowy wigczony tzn. zastong mozna sterowac¢ przy pomocy dwdch
kanatow — patrz rys. 15.

Schemat sterowania — zawartos¢ listy zmienia sie w zaleznosci od tego, czy zostat wybrany
tryb jednokanatowy, czy tryb dwukanatowy.

W przypadku trybu jednokanatowego mozesz wybrac:

Typ A — 1-bit: Krétkie nacisniecie — Krok / Stop; Dilugie nacisniecie — Otwoérz /
Zamknij — dtugie nacisniecie przycisku uruchamia przesuw zastony do gory / na dot.
Po catkowitym zamknieciu zastony z listewkami, kazde krétkie nacisniecie przestawi
listewki o jeden krok do gory. Po catkowitym otwarciu zastony z listewkami, kazde
krotkie nacisniecie przestawi listewki o jeden krok na dét. Po catkowitym zamknieciu
zastony bez listewek, kazde krotkie nacisniecie przesunie zastone o jeden krok do gory.
Po catkowitym otwarciu zastony bez listewek, kazde krétkie nacisniecie przesunie
zastone o jeden krok na dot. Jezeli listewki lub zastona sg w ruchu, krétkie nacisniecie
przycisku zatrzyma go.

Typ B - 1-bit: Krétkie nacisniecie — Otworz / Zamknij; Dlugie nacisniecie — Krok /
Stop — rola zdarzen krétkiego i dtugiego nacisniecia przycisku zostata odwrdcona
w stosunku do schematu , Typ A — 1-bit”.

Typ C — 4-bity: Krétkie nacisniecie — Otworz / Zamknij; Diugie nacisniecie — Krok;
Zbocze opadajace — Stop — schemat tym rézni sie od schematu ,Typ A — 1-bit”, Ze po
kazdym dtugim nacisnieciu zmienia sie kierunek, w ktérym przestawiane sg listewki
|/ przesuwana zastony, a zbocze opadajgce (puszczenie przycisku) zatrzymuje ich ruch.
Obiekt komunikacyjny ,FB 1: roleta — Stop/krok goéra/dot” moze przyjmowaé wartosci
4-bitowe, a w polach ,Otwieranie: wartos¢ kroku” i ,Zamykanie: wartos¢ kroku” mozna
zdefiniowa¢ wartosci, o ktore zostang przestawione listewki / przesunieta zastona
podczas kroku do goéry i na dot.

W przypadku trybu dwukanatowego mozesz wybrac:
Typ A — 1-bit: Krétkie nacisniecie — Krok / Stop; Dilugie nacisniecie — Otwérz /

Zamknij
Typ B — 1-bit: Krétkie nacisniecie — Otworz / Zamknij; Diugie nacisniecie — Krok /
Stop

Typ C - 4-bity: Krétkie nacisnigcie — Krok; Diugie nacisniecie — Otwoérz /| Zamknij

Typ D - 4-bity: Krétkie nacisnigcie — Otworz /| Zamknij; Dilugie nacisniecie — Krok;
Zbocze opadajace — Stop
Zdarzenia z pierwszego kanatu (,Otwieranie: kanat sterujgcy”) uruchomig przesuw
zastony do géry i wywotajg krokowe przestawienie listewek / zastony w tym kierunku.
Zdarzenia z drugiego kanatu (,Zamykanie: kanat sterujgcy”) uruchomig przesuw zastony
na doét i wywotajg krokowe przestawienie listewek / zastony w tym kierunku. Schemat
okresla, ktére zdarzenie uruchomi przesuw, a ktére przestawi listewki / przesunie
zastone o krok do goéry /nadot, w zaleznosci od tego, w ktérym kanale zostanie
wygenerowane. Zbocze opadajgce (puszczenie przycisku) w kanale zatrzyma ruch
listewek / zastony. Jezeli wybierzesz schemat ,Typ C” lub ,Typ D”, obiekt
komunikacyjny ,FB 1: roleta — Stop/krok goéra/dét” bedzie obiektem 4-bitowym.
W zaktadce zostang wyswietlone pola, w ktérych mozesz zdefiniowaé wartos¢ kroku do
gory (,Otwieranie: wartosc¢ kroku”) i na doét (,Zamykanie: wartos¢ kroku”).

Sterowanie dwoma kanatami moze byc realizowane prawidtowo tylko wtedy, gdy
w polach ,Otwieranie: kanat sterujgcy” i ,Zamykanie: kanat sterujgcy” zostang wybrane
dwa rézne kanaty.
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Schematy ,Typ C — 4-bity” (sterowanie jednym kanatem) i ,Typ D — 4-bity” (sterowanie
dwoma kanatami) dedykowane sg do sterowania ruchem zastony przy pomocy
kanatow fizycznych. Dla schematow tych zaleca sie, zeby wartosc kroku dla ruchu do
gory i na dot zostata ustawiona na 100% (pola ,Otwieranie: wartoS¢ kroku”
i ,Zamykanie: wartoSc¢ kroku”). Dzieki temu krokowy ruch listewek lub zastony zostanie
zatrzymany dopiero po puszczeniu przycisku przez uzytkownika.

Nalezy pamietac, ze modut wejs¢ binarnych umozliwia zamiane sygnatow spoza
instalacji KNX w telegramy sterujgce dla innych urzgdzenn na magistrali (np. dla
aktorow rolet / zaluzji). Natomiast sposob interpretacji tych telegramow zalezy od tego,
Jak urzgdzenia te (aktor) sg skonfigurowane.

Rysunek 14 przedstawia przyktad sterowania roletg jednym (schemat sterowania ,Typ A”),
a rysunek 15 dwoma kanatami (schemat sterowania , Typ A”).

ffffffffffff R SREEEEEEEEEE
; . |
} Blok funkpyjny I | Obiekty komunikacyjne } /\
\ sterownik rolet || !
|
: —— Schemat: Typ A — : | :
| || |
'| kROKDOGORY ||| | FB 1: roleta - Stop/krok géra/dét e
Kanat sterujacy - /KR?gTI\IéAPDOL ::— telegram = Iflg(_l?gFl)DO GORY / KROK NA DOL e 8
Krotkie nacisniecie przycisku ¢ : | : é
Dlugie naciéniecie przycisku ¢ : : : : X
| , . || FB1: roleta - Ruch géra/dét -
*=—DO GORY / NA DOt — T
| I
| ¥
[ B
| |

telegram = 1/0 (DO GORY / NADOL) <
|
|
|
|

Konfiguracja dla przyktadu z rys. 14 w ETS: Tryb dwukanatowy = Nie; Schemat sterowania =
Typ A.
r it ca. &
| Blokfunkeyjny 1: Obiekty komunikacyjne } /\
\ sterownik rolet | 1
o . \
Otwieranie: kanat sterujgcy : —— Schemat: Typ A— : | :
Krotkie nacisnigcie przycisku + : } |
Dtugie nacisniecie przycisku L ‘ Il :
| DO GORY | || |
|
: L‘ FB 1: roleta - Ruch géra/dét ) >
- . | ||| telegram =1/0 (DO GORY / NADOL) - 3
Zamykanie: kanat sterujacy I i | m
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Dtugie nacisnigcie przycisku L Il : X
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| » telegram = KROK DO GORY / KROK NADOL.  —»
| I / STOP |
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| / STOP | | |
|
S o |
Konfiguracja dla przyktadu z rys. 15 w ETS: Tryb dwukanatowy = Tak; Schemat sterowania
=Typ A.

Kanat
A...

sterujacy — zdarzenia generowane w kanale sterujg ruchem zastony (Kanat fizyczny
H / Kanat wirtualny A...H / Kanat logiki A...D / Kanat timera A...D). Pole dostepne

w przypadku sterowania przy pomocy jednego kanatu.
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Otwieranie: kanat sterujacy — zdarzenia generowane w kanale uruchamiajg przesuw
zastony i przestawienie listewek do gory (Kanat fizyczny A...H / Kanat wirtualny A...H /
Kanat logiki A...D / Kanat timera A...D). Pole dostepne w przypadku sterowania przy
pomocy dwoch kanatéw.

Zamykanie: kanat sterujgcy — zdarzenia generowane w kanale uruchamiajg przesuw
zastony i przestawienie listewek na dét (Kanat fizyczny A...H / Kanat wirtualny A...H /
Kanat logiki A...D / Kanat timera A...D). Pole dostepne w przypadku sterowania przy
pomocy dwoch kanatéw.

To, ktore zdarzenia z powyzszych kanatow zmieniajg wartosSc obiektu ,FB 1: roleta -
Ruch gdéra/dét’, a ktore obiektu ,,FB 1. roleta - Stop/krok gora/dét” definiuje schemat
sterowania wybrany w polu ,,Schemat sterowania”.

Otwieranie: wartosé kroku — warto$é, o ktérg zostang przestawione listewki / przesunieta
zastona do gory, gdy w kanale sterujgcym (,Kanat sterujgcy” lub ,Otwieranie: kanat
sterujgcy”) zostanie wygenerowane zdarzenie zmieniajgce stan obiektu komunikacyjnego
,FB 1: roleta - Stop/krok géra/dot” (100%...1% Do gory, Stop - patrz zatgcznik ,4-bitowe
telegramy sterujgce przesuwem rolety”). Pole jest wyswietlane, gdy w polu ,Schemat
sterowania” zostat wybrany schemat ,Typ C” lub ,Typ D”.

Zamykanie: wartos¢ kroku — wartos¢, o ktérg zostang przestawione listewki / przesunieta
zastona na dot, gdy w kanale sterujgcym (,Kanat sterujgcy” lub ,Zamykanie: kanat
sterujgcy”) zostanie wygenerowane zdarzenie zmieniajgce stan obiektu komunikacyjnego
.FB 1: roleta - Stop/krok gora/dét’ (100%...1% Na doét, Stop - patrz zatgcznik ,4-bitowe
telegramy sterujgce przesuwem rolety”). Pole jest wyswietlane, gdy w polu ,Schemat
sterowania” zostat wybrany schemat ,Typ C” lub ,Typ D”.

i W przypadku zasfony typu zaluzja zmiana stanu obiektu komunikacyjnego ,FB 1:
roleta - Stop/krok gora/dot” powoduje krokowe przestawienie listewek, a w przypadku
rolety i markizy krokowy przesuw catej zastony.

45.5 Sekwencja przetaczania

Przetgcza krokowo stan 1-bitowych obiektow komunikacyjnych wedtug zdefiniowanej
kolejnosci, pozwalajgc na sekwencyjne wigczanie i wytgczanie urzgdzen lub grup urzadzen
na magistrali KNX. W ramach jednej sekwencji mozna przetgcza¢ stan maksymalnie
5 obiektow komunikacyjnych (,FB 1: sekwencja - Obiekt 1...5”). Kolejnos¢ przetgczania
definiowana jest przez wybor rodzaju sekwencji przetgczania w polu ,Rodzaj sekwenciji’.
W programie (parametr ,Tryb dwukanatowy”) mozna zdefiniowa¢, czy sterowanie
przetgczaniem w ramach sekwencji bedzie realizowane za pomocg jednego, czy dwoch
kanatdbw. Mozna tez wilgczy¢ mozliwos¢ powtdrzenia sekwencji po wykonaniu ostatniego
kroku. Ponizej zostaty oméwione wszystkie rodzaje sekwencji dostepne w programie.

Blok funkcyjny moze by¢ sterowany zdarzeniami krotkiego nacisniecia przycisku przy
sterowaniu jednym przyciskiem lub zdarzeniami zbocza opadajgcego i stanem kanatu przy
sterowaniu dwoma przyciskami.

Restart modutu powoduje, ze warto$¢ wszystkich obiektéw komunikacyjnych ,FB 1:
sekwencja - Obiekt 1...5” uruchomionych w ramach sekwencji zostaje ustawiona na
,0” 1 wystana na magistrale KNX.

Kod binarny

W sekwencji tej kazde wystgpienie zdarzenia aktywujgcego przetgczanie powoduje zmiane
stanu obiektéw wedtug schematu, ktérego podstawg jest kod binarny. W tabeli grubg linig
wydzielone zostaty zmiany standw dla sekwencji z wykorzystaniem 2, 3, 4 i 5 obiektow.

00000->00001->00010->00011->00100->00101->00110->00111...
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Nr Krok Wartos¢ obiektow komunikacyjnych
zdarzenia sekwencji | Obiekt 5 Obiekt 4 Obiekt 3 Obiekt 2 Obiekt 1
0 00000 0 0 0 0 0
1 00001 0 0 0 0 1
2 00010 0 0 0 1 0
3 00011 0 0 0 1 1
4 00100 0 0 1 0 0
5 00101 0 0 1 0 1
6 00110 0 0 1 1 0
7 00111 0 0 1 1 1
8 01000 0 1 0 0 0
9 01001 0 1 0 0 1
10 01010 0 1 0 1 0
11 01011 0 1 0 1 1
12 01100 0 1 1 0 0
13 01101 0 1 1 0 1
14 01110 0 1 1 1 0
15 01111 0 1 1 1 1
16 10000 1 0 0 0 0
17 10001 1 0 0 0 1
18 10010 1 0 0 1 0
19 10011 1 0 0 1 1
20 10100 1 0 1 0 0
21 10101 1 0 1 0 1
22 10110 1 0 1 1 0
23 10111 1 0 1 1 1
24 11000 1 1 0 0 0
25 11001 1 1 0 0 1
26 11010 1 1 0 1 0
27 11011 1 1 0 1 1
28 11100 1 1 1 0 0
29 11101 1 1 1 0 1

30 11110 1 1 1 1
31 11111 1 1 1 1 1
Kod Graya

Sekwencja, ktorej podstawg jest kod Graya, pozwala przej$¢ przez wszystkie mozliwe
do uzyskania kombinacje standéw obiektéw komunikacyjnych. W kazdym kroku sekwencji
nastepuje zmiana stanu tylko jednego obiektu, a pierwszy i ostatni krok sekwencji roznig
sie miedzy sobg stanem tylko jednego obiektu. W tabeli grubg linig wydzielone zostaty
zmiany stanéw dla sekwencji z wykorzystaniem 2, 3, 4 i 5 obiektow.

00000->00001->00011->00010->00110->00111->00101->00100...

Nr Krok \ Wartos¢ obiektow komunikacyjnych
zdarzenia sekwencji | Obiekt 5 Obiekt 4 Obiekt 3 Obiekt 2 Obiekt 1
0 00000 0 0 0 0 0
1 00001 0 0 0 0 1
2 00011 0 0 0 1 1
3 00010 0 0 0 1 0
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Nr Krok \ Wartos¢ obiektéw komunikacyjnych
zdarzenia sekwencji | Obiekt 5 Obiekt 4 Obiekt 3 Obiekt 2 Obiekt 1
4 00110 0 0 1 1 0
5 00111 0 0 1 1 1
6 00101 0 0 1 0 1
7 00100 0 0 1 0 0
8 01100 0 1 1 0 0
9 01101 0 1 1 0 1
10 01111 0 1 1 1 1
11 01110 0 1 1 1 0
12 01010 0 1 0 1 0
13 01011 0 1 0 1 1
14 01001 0 1 0 0 1
15 01000 0 1 0 0 0
16 11000 1 1 0 0 0
17 11001 1 1 0 0 1
18 11011 1 1 0 1 1
19 11010 1 1 0 1 0
20 11110 1 1 1 1 0
21 11111 1 1 1 1 1
22 11101 1 1 1 0 1
23 11100 1 1 1 0 0
24 10100 1 0 1 0 0
25 10101 1 0 1 0 1
26 10111 1 0 1 1 1
27 10110 1 0 1 1 0
28 10010 1 0 0 1 0
29 10011 1 0 0 1 1
30 10001 1 0 0 0 1
31 10000 1 0 0 0 0

Kolejka

W kazdym kroku sekwencji (oprocz pierwszego) zostaje przetgczony stan dwoch obiektéw
komunikacyjnych. W jednym kroku nastepuje przetgczenie stanu kolejnego obiektu
na ,wtgczony” i stanu obiektu wigczonego w poprzednim kroku na ,wytgczony”.

00000->00001->00010->00100->01000->10000

\[g Krok Wartos¢ obiektow komunikacyjnych
zdarzenia sekwencji  Obiekt 5 Obiekt 4 Obiekt 3 Obiekt 2 Obiekt 1

0 00000 0 0 0 0 0
1 00001 0 0 0 0 1
2 00010 0 0 0 1 0
3 00100 0 0 1 0 0
4 01000 0 1 0 0 0
5 10000 1 0 0 0 0

Kolejka z pauzami

W tej sekwenciji kroki, w ktorych stan kolejnych obiektéw zostaje zmieniony na ,witgczony”,
przedzielone sg pauzami, czyli krokami, w ktorych wszystkie obiekty sg wytaczone.
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00000->00001->00000->00010->00000->00100->00000->01000->00000->10000

\[g Wartos¢ obiektow komunikacyjnych
zdarzenia Obiekt 4 Obiekt 3 Obiekt 2 Obiekt 1
0 00000 0 0 0 0 0
1 00001 0 0 0 0 1
2 00000 0 0 0 0 0
3 00010 0 0 0 1 0
4 00000 0 0 0 0 0
5 00100 0 0 1 0 0
6 00000 0 0 0 0 0
7 01000 0 1 0 0 0
8 00000 0 0 0 0 0
9 10000 1 0 0 0 0

Kolejka z wypetnieniem

W kazdym kroku sekwencji nastepuje przetgczenie stanu kolejnego obiektu na ,wigczony”,
az do wigczenia wszystkich obiektow.

00000->00001->00011->00111->01111->11111

Nr Krok Wartos¢ obiektéw komunikacyjnych
zdarzenia sekwencji = Obiekt 5 Obiekt 4 Obiekt 3 Obiekt 2 Obiekt 1

0 00000 0 0 0 0 0
1 00001 0 0 0 0 1
2 00011 0 0 0 1 1
3 00111 0 0 1 1 1
4 01111 0 1 1 1 1
5 11111 1 1 1 1 1

Opis parametrow

Globalne Tryb dwukanatowy O Nie Tak

Kanat sterujgcy Kanat fizyczny A =

+ Kanaly

—  Bloki funkeyjne Powtérz sekwencje na koniec O Wytacz Wigcz

Gtowne
Szczegotowe informacje o dostepnych redzajach sekwengji znajdziesz
1: Sekwencja przetaczania  w instrukgji obstugi modutu,

2: Przetacznik Redzaj sekwencji Kod binarmy -

3: Przelacznik Liczba chiektow w selowendi 2

Tryb dwukanatowy — okresla sposob sterowania sekwencjg przetgczania:

Nie — tryb dwukanatowy wytgczony tzn. sekwencjg przetgczania mozna sterowac przy
pomocy jednego kanatu. Krotkie nacisniecie przycisku w kanale sterujgcym uruchomi
sekwencje (przetaczy stan obiektow zgodnie z wybranym rodzajem sekwencji). Diugie
nacisniecie w kanale sterujgcym zmieni kierunek przetgczania (nastepny krok /
poprzedni krok) - patrz rys. 16. Wartos¢ domysina.

Tak — tryb dwukanatowy witgczony tzn. sekwencjg przetgczania mozna sterowac przy
pomocy dwoch kanatéw — patrz rys. 17.
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Schemat sterowania — w przypadku trybu dwukanatowego mozesz wybrac:
Typ A: Kroétkie nacisniecie przycisku = Zmien sekwencje — krotkie nacisniecie
przycisku w pierwszym kanale (,Kanat sterujgcy: nastepny krok”) wywota nastepny krok
w sekwencji. Krétkie nacisniecie przycisku w drugim kanale (,Kanat sterujgcy: poprzedni
krok™) wywota poprzedni krok w sekwencji (patrz rys. 17-I).

Typ B: Zbocze opadajgce = Zmien sekwencje Status = Zmien kierunek (1 = Nastepny
/ 0 = Poprzedni) — zbocze opadajgce w pierwszym kanale (,Kanat sterujgcy:
przetgczanie”) uruchomi sekwencje (wywota nastepny / poprzedni krok w sekwenciji).
Stan drugiego kanatu (,Kanat sterujgcy: kierunek”) okresla kierunek przetgczania
w sekwencji, gdzie: ,1” = NASTEPNY, ,0” = POPRZEDNI (patrz rys. 17-Il).

W zaleznosci od wybranego schematu, w zaktadce wyswietlana jest inna para pol
umozliwiajgca wybor kanatéw sterujgcych (Typ A: ,Kanat sterujgcy: nastepny krok” i ,Kanat
sterujgcy: poprzedni krok”; Typ B: ,Kanat sterujgcy: przetgczanie” i ,Kanat sterujgcy:
kierunek”).

Sterowanie dwoma kanatami moze byc realizowane prawidtowo tylko wtedy, gdy
wybrane zostang dwa rozne kanaty sterujgce.

Blok funkeyjny 1: |1 o T T T o~

sekwencja przetagczania (Ol2IEl 87 [ LI

—Tryb jednokanatowy— ——
ol y FB 1: sekwencja - Obiekt 1

telegram = 1/ 0 (WLACZ / WYLACZ)

Y

[

I

I

I

I

I

I

1 | FB 1: sekwencja - Obiekt 2
T | telegram =1/0 (WLACZ /| WYLACZ)
I

I

I

I

|

|

I

I

I

Y

KNX BUS

PRZELACZ -

Kanat sterujgcy

Krétkie nacisniecie przycisku e¢- FB 1: sekwencja - Obiekt 3

telegram =1 /0 (WLACZ / WYLACZ)

Dtugie naci$nigcie przycisku ¢

I

I

FB 1: sekwencja - Obiekt 4 I
telegram =1/0 (WLACZ / WYLACZ) I
I

I

Rodzaj sekwengciji

ZMIEN KIERUNEK

Y

FB 1: sekwencja - Obiekt 5
telegram =1 /0 (WLACZ / WYLACZ)

et Seteleieleiel il

Konfiguracja dla przyktadu z rys. 16 w ETS: Tryb dwukanatowy = Nie, Liczba obiektow
w sekwencji = 5.

Kanat sterujacy — zdarzenia generowane w kanale sterujg sekwencjg przetgczania (Kanat
fizyczny A...H / Kanat wirtualny A...H / Kanat logiki A...D / Kanat timera A...D). Pole
dostepne w przypadku sterowania przy pomocy jednego kanatu.

Kanatl sterujacy: poprzedni krok — krotkie naci$niecie przycisku w kanale wywota
poprzedni krok w sekwencji (Kanat fizyczny A...H / Kanat wirtualny A...H / Kanat logiki
A...D / Kanat timera A...D). Patrz rys. 17-1. Pole dostepne, jezeli witgczysz tryb
dwukanatowy i wybierzesz schemat sterowania ,Typ A”.

Kanat sterujacy: nastepny krok — krotkie nacisniecie przycisku w kanale wywota nastepny
krok w sekwenciji (Kanat fizyczny A...H / Kanat wirtualny A...H / Kanat logiki A...D / Kanat
timera A...D). Patrz rys. 17-I. Pole dostepne, jezeli wigczysz tryb dwukanatowy
I wybierzesz schemat sterowania ,Typ A”.

Kanat sterujacy: przetaczanie — zbocze opadajgce w kanale wywota nastepny / poprzedni
krok w sekwenciji (Kanat fizyczny A...H / Kanat wirtualny A...H / Kanat logiki A...D / Kanat
timera A...D). Patrz rys. 17-ll. Pole dostepne, jezeli wigczysz tryb dwukanatowy
i wybierzesz schemat sterowania ,Typ B”.

Kanat sterujacy: kierunek — stan kanatu okresla kierunek przetgczania w sekwencji, gdzie:
stan kanatu ,1” = NASTEPNY, stan kanatu ,0” = POPRZEDNI (Kanat fizyczny A...H /
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Kanat wirtualny A...H / Kanat logiki A...D / Kanat timera A...D). Patrz rys. 17-Il. Pole
dostepne, jezeli wigczysz tryb dwukanatowy i wybierzesz schemat sterowania , Typ B”.

Powtorz sekwencje na koniec — mozesz wybrac:

Wyltacz — powtarzanie sekwencji po ostatnim kroku wytgczone tzn. po osiggnieciu
ostatniego kroku sekwencji, mozliwe jest tylko wywotanie poprzedniego krok
w sekwencji. Wartos¢ domys$ina.

Wilacz — powtarzanie sekwencji po ostatnim kroku wigczone tzn. po ostatnim kroku
sekwencji wszystkie obiekty zostang wytgczone i przetgczanie bedzie mogto sie
rozpoczac¢ od pierwszego kroku w sekwencji.

o e e T J T N
‘ unkeyjny 1: ! Obiekty komunikacyjne '
[ sekwencja przetgczania | I |
| I |
| ——Schemat: ypA—— — Ly |
| | | | FB 1: sekwencja - Obiekt 1 .
- telegram =1/0 (WLACZ / WYLACZ) ’
Kanat sterujgcy: poprzedni krok : : | :
" N . | PRZELACZ _|._ | .| FB1: sekwencja - Obiekt 2 I |
Krotkie naciSnigcie przycisku " - POPRZEDNIKROK |~ | € 1" telegram = 1/0 (WEACZ / WYEACD) |» =
<
= |
: % | 1 | FB 1: sekwencja - Obiekt 3 l é
(2 telegram =1/0 (WLACZ /| WYLACZ
Kanat sterujgcy: nastepny krok : I : : ° A A : <
e . g PRZELACZ _ | 8 | | FB 1: sekwencja - Obiekt 4 |
Krotkie nacisniecie przycisku l’ -NASTEPNY KROK | ™| X 'T telegram = 1/ 0 (WLACZ / WYLACZ) [ ™
|
|
I
: | 1 | FB 1: sekwencja - Obiekt 5 l
| T telegram = 1/0 (WLACZ / WYLACZ) | ™
o ____ _ gl B —— [
m — e 1
Blok funkcyjny 1: ' . . . N\
| [ |
| sekwencja przetgczania : | Sy UL D |
| [ |
| ——Schemat: ypB—— —— : I - - |
| i | FB 1: sekwencja - Obiekt 1 |
| "| telegram =1 /0 (WLACZ / WYLACZ) [ ’
Kanat sterujgcy: przetgczanie | : | |
. | — | 1| | FB 1: sekwencja - Obiekt 2 I |
Zbocze opadajgce " PRZELACZ @ —,T telegram = 1/ 0 (WLACZ / WYLACZ) ? 2
Q||
: _ZMIEN KIERUNEK % L [FB1: sekwencja - Obiekt 3 | é
Kanat sterujgcy: kierunek | - NASTEPNY K ill telegram = 1/0 (WLACZ / WYLACZ) [[™] &
| S |
wqn . |
Stan kanatu _WEACZONY " ! | »| 8 | 1 || FB 1: sekwencja - Obiekt 4 |
WYLACZONY "0" ¢—»~ e ™ ™| telegram = 1/0 (WEACZ | WYEACZ) ?
|
|
Y |
: L ZMIEN KIERUNEK | | | FB 1: sekwencja - Obiekt 5 '
| - POPRZEDNI —’i 7| telegram = 1 /0 (WLACZ / WYLACZ) [ ™
- - __ __ __ ________ - - ____ I

Konfiguracja dla przyktadu z rys. 17-1 w ETS: Tryb dwukanatowy = Tak; Schemat sterowania
= Typ A; Liczba obiektow w sekwencji = 5. Konfiguracja dla przyktadu z rys. 17-1l w ETS:
Tryb dwukanatowy = Tak; Schemat sterowania = Typ B; Liczba obiektow w sekwenc;ji = 5.

Rodzaj sekwencji — mozesz wybrac rodzaj sekwencji (opis patrz ,Sekwencja przetgczania®):
Kod binarny
Kod Graya
Kolejka
Kolejka z pauzami
Kolejka z wypetnieniem
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Liczba obiektow w sekwencji — liczba obiektow, ktoérych stan mozna przetagczy¢ w ramach
sekwencji (minimalnie = 2; maksymalnie = 5). Wybdr wartosci wiekszej od 2 uruchamia
obiekty komunikacyjne ,FB 1: sekwencja — Obiekt 3...5”.

Restart modutu powoduje, ze wartos¢ wszystkich obiektow komunikacyjnych ,FB 1:
sekwencja - Obiekt 1...5” zostaje ustawiona na ,,0”.

45.6 Licznik

Zlicza zdarzenia zaréwno z kanatéw fizycznych, jak i pozostatych kanatéw modutu.
W programie (parametr ,Tryb dwukanatowy”) mozna zdefiniowac, czy sterowanie licznikiem
bedzie realizowane za pomocag jednego, czy dwdch kanatéw. Aktualna warto$¢ licznika
zapisywana jest w obiekcie komunikacyjnym ,FB 1: licznik — Aktualna warto$¢”. W programie
mozna zdefiniowa¢ poczatkowg oraz minimalng i maksymalng warto$¢ licznika. Obiekt
komunikacyjny ,FB 1: licznik — Informacja o przepetnieniu” pozwala wysta¢ na magistrale
KNX telegram z informacjg, gdy licznik osiggnie jedng z wartosci granicznych (0 = licznik
osiggnat wartos¢ minimalng, 1 = licznik osiggnat wartos¢ maksymalng). Za pomocg obiektu
komunikacyjnego ,FB 1: licznik — Ustaw wartos¢” mozna wymusi¢ wartos¢ licznika
telegramem z magistrali.

Blok funkcyjny moze byc sterowany zdarzeniami krétkiego i dlugiego nacisniecia przycisku
(sterowanie jednym kanatem) lub dowolng parg zdarzen, zdefiniowang w programie
(sterowanie dwoma kanatami).

Opis parametrow

Frlrall= Tryb dwukanatowy O Nie Tak
Kanat sterujac Kanat fizyczny A b
+  Kanaly jacy yezmy
= Eloki funkeyjne Reset licznika na koniec O Wylacz Wiacz
Gtowne
Poczatkowa wartosc licznika 100 .
1: Licznik
Minimalna wartosc licznika 0 =
2: Przetacznik
Maksymalna wartosé licznika 255 -

3: Przetacznik

Tryb dwukanatowy — okresla sposob sterowania licznikiem:

Nie — tryb dwukanatowy wytgczony tzn. licznikiem mozna sterowac przy pomocy jednego
kanatu. Kroétkie nacisniecie przycisku w kanale sterujgcym zwiekszy (+1) /
zmniejszy (-1) licznik (w zaleznosci od aktualnego kierunku zliczania). Dtugie
nacisniecie w kanale sterujgcym zmieni kierunek zliczania - patrz rys. 18-1. Wartosc
domysina.

Tak — tryb dwukanatowy wigczony tzn. licznikiem mozna sterowac przy pomocy dwéch
kanatow. Zdarzenie w pierwszym kanale (,Kanat zwiekszajgcy licznik (+1)”) zwiekszy
warto$¢ licznika. Zdarzenie w drugim kanale (,Kanat zmniejszajgcy licznik (-1)”)
zmniejszy wartos¢ licznika. Pola ,Zdarzenie zwigkszajgce licznik (+1)” i ,Zdarzenie
zmniejszajgce licznik (-1)” umozliwiajg wybor zdarzen sterujgcych. Rysunek 18-
przedstawia przyktad, w ktorym zdarzeniem zwiekszajgcym i zmniejszajgcym licznik jest
krotkie nacisniecie przycisku.
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Kanat sterujacy — zdarzenia generowane w kanale sterujg licznikiem (Kanat fizyczny A...H /
Kanat wirtualny A...H / Kanat logiki A...D / Kanat timera A...D). Pole dostepne
w przypadku sterowania przy pomocy jednego kanatu.

Kanat zwiekszajacy licznik (+1) — zdarzenia generowane w kanale zwiekszajg warto$¢
licznika (Kanat fizyczny A...H / Kanat wirtualny A...H / Kanat logiki A...D / Kanat timera
A...D). Pole dostepne w przypadku sterowania przy pomocy dwéch kanatow.

Kanat zmniejszajacy licznik (-1) — zdarzenia generowane w kanale zmniejszajg wartos¢
licznika (Kanat fizyczny A...H / Kanat wirtualny A...H / Kanat logiki A...D / Kanat timera
A...D). Pole dostepne w przypadku sterowania przy pomocy dwdéch kanatow.

Zdarzenie zwiekszajace licznik (+1) — zdarzenie, ktérego wystgpienie w kanale ,Kanat
zwiekszajgcy licznik (+1)” zwiekszy o jeden wartos¢ obiektu ,FB 1: licznik - Aktualna
wartos¢” (Krotkie nacisniecie przycisku / Dtugie nacisniecie przycisku / Zbocze narastajgce
| Zbocze opadajgce). Pole dostepne w przypadku sterowania przy pomocy dwdch
kanatow.

Zdarzenie zmniejszajace licznik (-1) — zdarzenie, ktorego wystgpienie w kanale ,Kanat
zmniejszajacy licznik (-1)” zmniejszy o jeden warto$¢ obiektu ,FB 1: licznik - Aktualna
wartos¢” (Krotkie nacisniecie przycisku / Dtugie nacisniecie przycisku / Zbocze narastajgce
| Zbocze opadajgce). Pole dostepne w przypadku sterowania przy pomocy dwdch
kanatow.

18]
1

,,,,,,,,,,,,, Y-
Blok funkcyjny 1: | . L PN
i imp)gls)gw } | Obiekty komunikacyjne

i
r Tryb - !
jednokanatowy 11| FB 1: licznik - Aktualna wartos¢

telegram = WARTOSC LICZNIKA

Kanat sterujgcy

/

FB 1: licznik - Informacja

|
|
|
|
——
I
|
|
|
Krotkie nacisnigcie przycisku |
o przepetnieniu ——
|
|
|
|
|
|
-
|

KNX BUS

Licznik
1

Dtugie nacinigcie przycisku telegram = 1/ 0 (MAKSIMUM / MINIMUM)

FB 1: licznik - Ustaw wartos¢
TT telegram = WARTOSC LICZNIKA
|1

- - - - - - - - - - - - - - - -

Blok funkcyjny 1: . . . 2N

licznik imp)gls{}w } : Obiekty komunikacyjne
Kanat zwiekszajacy licznik (+1) - Tryb _ : :
Zbocze narastajace dwukanatowy £y FB 1: licznik - Aktualna wartos$¢

telegram = WARTOSC LICZNIKA

Zbocze opadajace
Krétkie naci$niecie przycisku +1 la

Dtugie nacisnigcie przycisku

|
|
|
|
]
|
|
|
|
FB 1: licznik - Informacja |
o przepetnieniu |+
|
|
|
|
|
—-—
|

KNX BUS

Kanat zmniejszajacy licznik (-1)

Licznik
1

telegram = 1 /0 (MAKSIMUM / MINIMUM)

Zbocze narastajgce

Zbocze opadajace

FB 1: licznik - Ustaw wartos¢
™ telegram = WARTOSC LICZNIKA
I

\

Krotkie nacisniecie przycisku

Dtugie nacisniecie przycisku

WY

—— e a1

Konfiguracja dla przyktadu z rys. 18- w ETS: Tryb dwukanatowy = Nie. Konfiguracja dla
przyktadu z rys. 18-1l w ETS: Tryb dwukanatowy = Tak; Zdarzenie zwigkszajgce licznik (+1)
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= Krotkie nacisniecie przycisku; Zdarzenie zmniejszajgce licznik (-1) = Krotkie nacisniecie
przycisku.
Reset licznika na koniec — mozesz wybrac:

Wylacz — reset licznika na koniec zliczania wytgczony tzn. po osiggnieciu gornej lub dolnej
wartosci granicznej (pola ,Maksymalna wartosc¢ licznika” i ,Minimalna wartos¢ licznika”)
licznik zostanie zatrzymany. Warto$¢ domysina.

Wiacz — reset licznika na koniec zliczania wtgczony tzn. po osiggnieciu gérnej wartosci
granicznej w liczniku zostanie ustawiona wartos¢ z pola ,Minimalna wartos¢ licznika”,
a po osiggnieciu dolnej wartoéci granicznej warto$¢ z pola ,Maksymalna warto$é
licznika” i licznik rozpocznie zliczanie od nowa.

Poczatkowa wartos¢ licznika — warto$¢ poczatkowa obiektu komunikacyjnego ,FB 1: licznik
— Aktualna warto$¢” (0 — 255, domysinie = 100).

Minimalna wartos¢ licznika — minimalna warto$¢ obiektu komunikacyjnego ,FB 1: licznik —
Aktualna wartos$¢” (0 - 255, domysinie = 0).

Maksymalna wartos¢ licznika — maksymalna warto$¢ obiektu komunikacyjnego ,FB 1:
licznik — Aktualna wartosc¢” (0 — 255, domys$inie = 255).

Jezeli w polu ,Minimalna wartosc¢ licznika” zostanie wprowadzona warto$¢ wieksza od
warto$ci w polu ,Maksymalna wartosc licznika”, to dla prawidtowego dziatania licznika
znaczenie pol zostanie automatycznie odwrécone.

4.5.7 Kontroler sceny

Pozwala wywota¢ jedng z 20 scen, z ktérymi moze zosta¢ powigzany modut. Scena
umozliwia przetgczenie stanu kilku obiektéw komunikacyjnych (uczestnikdw sceny)
przy wykorzystaniu jednego adresu grupowego. Komunikacja ze wszystkimi uczestnikami
powigzanymi w scenie odbywa sie przez ten adres grupowy. Dzieki temu do wywotania
sceny wystarczy tylko jeden telegram z numerem sceny, kitéra ma zosta¢ wywotana (obiekt
komunikacyjny ,FB 1: scena — Wywotanie sceny”).

Blok funkcyjny sterowany jest zdarzeniami krotkiego nacisniecia przycisku.

| Wykorzystanie scen pozwala ograniczy¢ ruch telegramow i odcigzy¢ magistrale.

Opis parametrow

Globalne Kanat sterujacy Kanat fizyczny A =

Mumer sceny 1 .
+ Kanaty

= Bloki funkcyjne

Glowne

1: Kontroler sceny

Kanat sterujacy — wygenerowane w kanale zdarzenie krétkiego nacisniecia przycisku
wywota scene o numerze zdefiniowanym w polu ,Numer sceny” (Kanat fizyczny A...H
/ Kanat wirtualny A...H / Kanat logiki A...D / Kanat timera A...D).

Numer sceny — numer sceny, ktora zostanie wywotana, gdy zostanie wygenerowane
zdarzenie krotkiego nacisniecia przycisku w kanale wybranym w polu ,Kanat sterujgcy”
(1 - 64).
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4.6 Obiekty komunikacyjne

4.6.1 Wejscia wirtualne

Dla obiektéw komunikacyjnych ,Wejscie wirtualne 1...8” w programie zostaty zarezerwowane
numery od 1 do 8.

Mumer * MNazwa Funkcja obiektu Dlugesc C R W T U
:_'| 1 Wejscie wirtualne &  Wejscie & 1 bit C W -
If|2 Wejscie wirtualne B Wejscie B 1 bit C W -
:_'| 3 Wejscie wirtualne T Wejscie C 1 bit C W -
If|4 Wejscie wirtualne D Wejscie D 1 bit C W -
I_'|5 Wejscie wirtualne B Wejscie E 1 bit C W -
If|ﬁ Wejscie wirtualne F Wejscie F 1 bit C W -
:_'| 7 Wejscie wirtualne G Wejscie G 1 bit C W -
If|8 Wejscie wirtualne H ~ Wejscie H 1 bit C W -

Obiekty komunikacyjne kanatu wirtualnego

Nazwa obiektu Funkcja obiektu Typ danych
1 | Wejscie wirtualne A...H Wejscie A...H 1 bit, C,W
DPT 1.001
8

Obiekty mozna uruchomi¢ w zaktadce ,Globalne”, wybierajgc w polu ,Liczba wejs¢
wirtualnych” liczbe obiektéw, ktére majg zosta¢ uruchomione. Obiekty mogg odbierac
1-bitowe telegramy wysytane przez inne urzgdzenia z magistrali KNX. W module mozna
uruchomi¢ maksymalnie 8 obiektéw komunikacyjnych ,Wejscie wirtualne A...H”. Kazdy
obiekt moze by¢ wejsciem wirtualnym dowolnego kanatu wirtualnego. W celu powigzania
obiektu z kanatem nalezy w zaktadce do definiowania parametréw pracy kanatu, w polu
- Wejscie wirtualne kanatu” wybra¢ ten obiekt. Zmiana wartosci obiektu powoduje, ze
w kanale generowane sg zdarzenia obstugiwane przez modut.

Patrz ,Kanaty wirtualne”

Flaga: C — komunikacja, R — odczyt, W — zapis, T — transmisja, U — aktualizacja.

4.6.2 Obiekty komunikacyjne blokéw funkcyjnych

Dla kazdego bloku funkcyjnego (o numerze od 1 do 20) aktywowanego w module moze
zosta¢ uruchomionych maksymalnie 5 obiektow komunikacyjnych (np. blok funkcyjny
.~Sekwencja przetgczania”’). W programie zostato zarezerwowane 100 numeréw od 10
do 109, dla wszystkich obiektéw komunikacyjnych, ktére mogg zostaé uruchomione
dla poszczegdlnych blokéw funkcyjnych. Kazdy blok ma zarezerwowane 5 Kkolejnych
numerdéw dla tych obiektéw.

Dla wszystkich omowionych ponizej obiektow przyjeto, ze zostaty one uruchomione
dla bloku funkcyjnego o numerze 1, ktore zajmujg numery od 10 do 14.

Przefgcznik / Nastawnik wartos$ci

Numer * MNazwa Funkcja obiektu Dtugose € R W T U
2| 10 FE 1: przelacznik Krotkie nacisniecie (1-bit) 1 bit C R WT
I|1'_ FE 1: przelacznik Dhugie nacisniecie (1-bit) 1 bit C R WT
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Obiekty komunikacyjne: Przetagcznik / Nastawnik wartosci

Nazwa obiektu Funkcja obiektu Typ danych
10 | FB 1: przetacznik Kroétkie 1 bit, C,RWT

nacisniecie DPT 1.001
(L-bit) / (1-bajt) | 1 pajt
I (wartos¢ DPT 5.* 8-bit
procentowa) unsigned value
/ (sterowanie 4 bit
sciemnianiem) DPT’3 007
/ (sterowanie o
roleta) 4 bit,

DPT 3.008

W aplikacji programu ETS dla modutu zostata przygotowana konfiguracja startowa,
w ktorej zdefiniowano 8 blokéw funkcyjnych realizujgcych funkcje przetacznika.
Obiekty komunikacyjne ,FB 1...8: Przetgcznik — Krotkie nacisniecie (1-bit)”
umozliwiajgce realizacje tych blokéw funkcyjnych zostajg uruchomione zawsze
po zaimportowaniu aplikacji do programu ETS.

MNumer * MNazwa Funkcja obiektu Dtugese € R W T U
4_'_’| 10 FE 1: przelacznik Kratkie nacigniecie (1-bit) 1 bit C R WT
I|15 FB 2: przetacznik Krotkie nacigniecie (1-bit) 1 bit C R WT
4_'_’| 20 FB 2: przelacznik Kratkie nacigniecie (1-bit) 1 bit C R WT
I|25 FB 4: przetacznik Krotkie nacigniecie (1-bit) 1 bit C R WT
4_'_’| 30 FB 5: przelacznik Kratkie nacigniecie (1-bit) 1 bit C R WT
I|E‘:5 FB 6: przetacznik Krotkie nacigniecie (1-bit) 1 bit C R WT
2|4C' FB 7: przelacznik Kratkie nacigniecie (1-bit) 1 bit C R WT
I|45 FB 8: przetacznik Krotkie nacigniecie (1-bit) 1 bit C R WT

Podczas konfigurowania modutu obiekt mozna uruchomic, w zaktadce ,Gtéwne” (widocznej
po rozwinieciu zaktadki ,Bloki funkcyjne”), gdy w polu ,Blok funkcyjny 1” zostanie wybrana
funkcja ,Przetgcznik’. Zmiane wartosci obiektu moze wywotaé zdarzenie kroétkiego
nacisniecia przycisku lub telegram z magistrali KNX. Mozliwos¢ zamiany wartosci obiektu
telegramem =z magistrali pozwala aktualizowa¢ jego wartos¢ za kazdym razem,
gdy przetgczanie zostanie wywotane przez inny obiekt komunikacyjny z tej samej grupy
adresowej. Jezeli nie chcesz, zeby warto$¢ obiektu byla zmieniana telegramami
z magistrali, we wiasciwosciach obiektu wytgcz opcje ,W - Zapis”. Typ i wartos¢ danych
jakie moze przyjgc obiekt definiowane sg w zaktadce ,1: Przetgcznik™:

e warto$¢ 1-bit [0/1] — DPT 1.001 (wiacz / wytacz).

e wartos¢ 1-bajt [0...255] — DPT 5.* (ustaw wartos¢).

e warto$¢ 1-bajt [0...100%] — DPT 5.001 (ustaw wartos¢ procentowa).

e wartos¢ 4-bity [1...100% Ciemniej; Stop; 1...100% Jasniej] — DPT 3.007 (ustaw wartos¢
jasnosci).

e warto$¢ 4-bity [1...100% Do Gory; Stop; 1...100% Na Dot — DPT 3.008 (ustaw
potozenie rolety).

Obiekt moze wysyta¢ cyklicznie telegramy do magistrali KNX z informacjg o aktualnej
wartosci. Jezeli w polu ,Okres cyklicznego wysytanie wartosci (krotkie nacisniecie)”
wprowadzisz wartosc ,,0”, wysytanie cykliczne zostanie wytgczone.

Patrz ,Przetgcznik”
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Obiekty komunikacyjne: Przetagcznik / Nastawnik wartosci

Nazwa obiektu Funkcja obiektu Typ danych
11 | FB 1: przetacznik Dlugie 1 bit, C,RW, T

nacisniecie DPT 1.001
(1-bit) / (1-bajt) | 1 pajt
[ (wartos¢ DPT 5.* 8-bit
procentowa) unsigned value
/ (sterowanie 4 bit
sciemnianiem) DPT’3 007
/ (sterowanie o
roleta) 4 bit,

DPT 3.008

Obiekt zostanie uruchomiony, jezeli w zaktadce ,1: Przetgcznik” wybierzesz ,Tak” dla opcji
,<Zdarzenie dtugiego nacisniecia przycisku”. Zmiane wartosci obiektu wywotuje zdarzenie
dtugiego nacisniecia przycisku lub telegram z magistrali KNX. Mozliwos¢ zamiany wartosci
obiektu telegramem z magistrali pozwala aktualizowac¢ jego wartos¢ za kazdym razem, gdy
przetgczanie zostanie wywotane przez inny obiekt komunikacyjny ztej samej grupy
adresowej. Jezeli nie chcesz, Zzeby wartoS¢ obiektu byta zmieniana telegramami
z magistrali, we wiasciwosciach obiektu wytgcz opcje ,W — Zapis”. W zakfadce mozna
zdefiniowac typ i warto$¢ danych jakie moze przyjg¢ obiekt:

e wartos¢ 1-bit [0/1] — DPT 1.001 (wigcz / wylgcz).

wartos¢ 1-bajt [0...255] — DPT 5.* (ustaw wartosc).

e warto$¢ 1-bajt [0...100%] — DPT 5.001 (ustaw wartos¢ procentowa).

e wartos¢ 4-bity [1...100% Ciemniej; Stop; 1...100% Jasniej] — DPT 3.007 (ustaw wartosc
jasnosci).

e warto$¢ 4-bity [1...100% Do Gory; Stop; 1...100% Na Dot — DPT 3.008 (ustaw
potozenie rolety).

Obiekt moze wysyta¢ cyklicznie telegramy do magistrali KNX z informacjg o aktualne;j
wartosci. Jezeli w polu ,Okres cyklicznego wysytanie wartosci (dtugie nacisniecie)”
wprowadzisz wartosc¢ ,0”, wysytanie cykliczne zostanie wytgczone.

Patrz ,Przetacznik”

Flaga: C — komunikacja, R — odczyt, W — zapis, T — transmisja, U — aktualizacja.

Reakcja na zbocze

Mumer * MNazwa Funkcja obiektu Dtugese € R W T U
;_'|lﬂ' FB 1: zbocze Marastajgce / opadajace (1-bit) 1 bit C R WT
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Obiekty komunikacyjne: Reakcja na zbocze

Nazwa obiektu Funkcja obiektu Typ danych Flagi
10 | FB 1: zbocze Narastajace 1 bit, C,R T
/ opadajace DPT 1.001
(L-bit) / (1-bajt) | 1 pajt
I (wartos¢ DPT 5.* 8-bit
procentowa) unsigned value
/ (sterowanie 4 bit
sciemnianiem) DPT’3 007
/ (sterowanie o
roleta) 4 bit,
DPT 3.008

Obiekt zostanie uruchomiony, jezeli w zakfadce ,Gtoéwne” (widocznej po rozwinieciu

zaktadki ,Bloki funkcyjne”), w polu ,Blok funkcyjny 1” wybierzesz funkcje ,Reakcja na

zbocze”. Zmiane wartosci obiektu moze wywota¢ zdarzenie zbocza narastajgcego

i opadajgcego. Typ danych i wartos¢ jakg moze przyja¢ obiekt w reakcji na wystgpienie

kazdego ze zdarzen definiowane sg w zaktadce ,1: Reakcja na zbocz”:

e wartos¢ 1-bit [0/1] — DPT 1.001 (wigcz / wytgcz).

e warto$¢ 1-bajt [0...255] — DPT 5.* (ustaw wartosc).

e warto$¢ 1-bajt [0...100%] — DPT 5.001 (ustaw wartos¢ procentowaq).

e wartos¢ 4-bity [1...100% Ciemniej; Stop; 1...100% Jasniej] — DPT 3.007 (ustaw wartos¢
jasnosci).

e wartos$¢ 4-bity [1...100% Do Gory; Stop; 1...100% Na Do6t] — DPT 3.008 (ustaw
potozenie rolety).

Patrz ,Reakcja na zbocze”

Flaga: C — komunikacja, R — odczyt, W — zapis, T — transmisja, U — aktualizacja.

Sciemniacz
Mumer *  MNazwa Funkcja obiektu Dluges¢ C R W T U
If| 10 FB 1: sciernniacz Przetacznik 1 bit CRWT
I|1’_ FB 1: sciemniacz Sciemnianie wzgledne 4 bit C R - T

Obiekty komunikacyjne: Sciemniacz

\[g \ Nazwa obiektu Funkcja obiektu Typ danych Flagi
10 | FB 1: sciemniacz Przetacznik 1 bit, C,RWT
DPT 1.001

Obiekt zostanie uruchomiony, jezeli w zakfadce ,Gtéwne” (widocznej po rozwinieciu
zaktadki ,Bloki funkcyjne”) w polu ,Blok funkcyjny 17 wybierzesz funkcje ,Sciemniacz’.
Obiekt komunikacyjny umozliwia wtgczenie / wytgczenie swiatta. W zaleznosci od tego, jaki
sposob i schemat sterowania zostanie wybrany w zaktadce ,1: Sciemniacz”, zmiane
wartosci obiektu moze wywotaC zdarzenie krotkiego lub ditugiego nacisniecia przycisku.
Wartos¢ obiektu moze by¢ tez zmieniona telegramem z magistrali KNX. Pozwala
to aktualizowaé¢ jego wartosci za kazdym razem, gdy wigczenie / wytlgczenie Swiatta
zostanie wywotane przez inny obiekt komunikacyjny z tej samej grupy adresowej (np. inny
przycisk na klatce schodowej). Jezeli nie chcesz, zeby wartos¢ obiektu byta zmieniana




42 KNX-BIN24 SATEL

Obiekty komunikacyjne: Sciemniacz

Nazwa obiektu Funkcja obiektu Typ danych Flagi

telegramami z magistrali, we wiasciwosciach obiektu wytgcz opcje ,W — Zapis”.
Telegram:

1 =wlacz; 0 = wytgcz

Patrz ,Sciemniacz’

11 | FB 1: sciemniacz Sciemnianie 4 bit, C,R, T
wzgledne DPT 3.007

Obiekt zostanie uruchomiony, jezeli w zakfadce ,Gtoéwne” (widocznej po rozwinieciu
zaktadki ,Bloki funkcyjne”), w polu ,Blok funkcyjny 1” wybierzesz funkcje ,Sciemniacz”.
Obiekt umozliwia wysytanie na magistrale telegraméw typu ,JASNIEJ”, ,CIEMNIEJ”,
~STOP” (patrz zatgcznik ,4-bitowe telegramy sterujgce Sciemnianiem / rozjasnianiem?”).
Warto$é telegramu ,JASNIEJ” lub ,CIEMNIEJ” mozesz zdefiniowaé w zaktadce
,1: Sciemniacz”, w polach ,Rozjasnianie: wartos¢ kroku” i ,Sciemnianie: warto$¢ kroku”.

W zaleznosci od tego, jaki tryb i schemat sterowania zostanie wybrany w zaktadce
,1: Sciemniacz”, zmiane warto$ci obiektu moze wywotaé¢ zdarzenie krotkiego lub dtugiego
nacisniecia przycisku.

Patrz ,Sciemniacz”

Flaga: C — komunikacja, R — odczyt, W — zapis, T — transmisja, U — aktualizacja.

Sterownik rolet

Mumer *  MNazwa Funkcja obiektu Dlugese C R W T U
I| 10 FE 1: roleta Ruch gora/dat 1 bit CRWT
1|1'_ FE 1: roleta Stop/krok gdra/dot (1-bit) 1 bit CR - T

Obiekty komunikacyjne: Sterownik rolet

Nazwa obiektu Funkcja obiektu Typ danych Flagi
10 | FB 1: roleta Ruch goéra/doét 1 bit, C,RW, T
DPT 1.008

Obiekt zostanie uruchomiony, jezeli w zakfadce ,Gtéwne” (widocznej po rozwinieciu
zaktadki ,Bloki funkcyjne”), w polu ,Blok funkcyjny 1” wybierzesz funkcje ,Sterownik rolet”.
Obiekt umozliwia przesuw zastony w kierunku do gory / na dét. Uruchomiony przez obiekt
przesuw zastony moze by¢ zatrzymany przez telegram ,STOP” lub po dojechaniu zastony
do potozenia krancowego. W zaleznosci od tego, jaki sposéb i schemat sterowania
zostanie wybrany w zaktadce ,1: Sterownik rolet”, zmiane wartosci obiektu moze wywotac
zdarzenie krétkiego lub diugiego nacisniecia przycisku. Warto$¢ obiektu moze by¢ tez
zmieniona telegramem z magistrali KNX. Pozwala to aktualizowaé jego wartosci za kazdym
razem, gdy przesuw zastony zostanie wywotany przez inny obiekt komunikacyjny z tej
samej grupy adresowej (inny przycisk). Jezeli nie chcesz, zeby wartos¢ obiektu byta
zmieniana telegramami z magistrali, we wtasciwosciach obiektu wytgcz opcje ,W — Zapis”.

Telegram:

0 = do gory,

1 = na dot.

Patrz ,Sterownik rolet”
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Obiekty komunikacyjne: Sterownik rolet

Nazwa obiektu Funkcja obiektu Typ danych Flagi
11 | FB 1: roleta Stop/krok 1 bit, C,R T
goral/dét (1-bit) / | DPT 1.007
(4-bity) 4 bit,
DPT 3.008

Obiekt zostanie uruchomiony, jezeli w zakfadce ,Gtowne” (widocznej po rozwinieciu
zaktadki ,Bloki funkcyjne”), w polu ,Blok funkcyjny 1” wybierzesz funkcje ,Sterownik rolet”.
Jezeli obiekt zostanie zdefiniowany jako 4-bitowy (w polu ,Schemat sterowania” zostanie
wybrany schemat typu ,4-bity”), bedzie wysyta¢ na magistrale telegramy typu ,KROK DO
GORY”, ,KROK NA DOL” i ,STOP” (patrz zatgcznik ,4-bitowe telegramy sterujagce
przesuwem rolety”). Wartos¢ kroku mozna wowczas zdefiniowa¢ w polach ,Otwieranie:
wartos¢ kroku” i ,Zamykanie: wartos¢ kroku”.

Telegramy dla obiektu 1-bitowego:

0 = krok do gory,

1 = krok na dot,

01i 1 = stop, gdy zastona lub listewki sg w ruchu.

W zaleznosci od tego, jaki tryb i schemat sterowania zostanie wybrany w zaktadce
,1: Sterownik rolet”, zmiane wartosci obiektu moze wywota¢ zdarzenie krotkiego
lub dtugiego nacisniecia przycisku oraz zbocza opadajgcego.

Patrz ,Sterownik rolet”

Flaga: C — komunikacja, R — odczyt, W — zapis, T — transmisja, U — aktualizacja.

Sekwencja przetgczania

Mumer * MNazwa Funkcja obiektu Dlugese C R W T U
I| 10 FE 1: sekwencja Obiekt 1 1 bit C R T
I|1’_ FE 1: sebwencja Chbiekt 2 1 bit C R T
I| 12 FE 1: sekwencja Obiekt 3 1 bit C R T
I| 13 FE 1: sebwencja Chiekt 4 1 bit C R T
I| 14 FE 1: sekwencja Obiekt 5 1 bit C R T

Obiekty komunikacyjne: Sekwencja przetagczania

Nr \ Nazwa obiektu Funkcja obiektu Typ danych Flagi
10 | FB 1: sekwencja Obiekt 1...5 1 bit, C,R T
DPT 1.001

14

Obiekty o numerach 1 i 2 zostang uruchomione, jezeli w zaktadce ,Gtowne” (widocznej
po rozwinieciu zakfadki ,Bloki funkcyjne”), w polu ,Blok funkcyjny 1” wybierzesz funkcje
.~>ekwencja przetgczania®. Obiekty o numerach od 3 do 5 mozna uruchomi¢ w zaktadce
,1: Sekwencja przetgczania”’, wybierajagc w polu ,Liczba obiektéw w sekwencji” liczbe
obiektow, ktdére majg zosta¢ uzyte w sekwencji. W zaleznosci od tego, jaki sposéb
i schemat sterowania zostanie wybrany w zaktadce, zmiane wartosci obiektéw moze
wywotaC zdarzenie zbocza opadajgcego lub krotkiego nacisniecia przycisku. Wartosci
poszczegolnych obiektdw zmieniajg sie zgodnie z sekwencjg przetgczania, ktéra zostata
wybrana w polu ,Rodzaj sekwenc;ji”.
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Obiekty komunikacyjne: Sekwencja przetagczania

Nazwa obiektu Funkcja obiektu Typ danych Flagi
Telegram:
1 =wilgcz
0 = wytgcz

Patrz ,Sekwencja przetgczania”

Flaga: C — komunikacja, R — odczyt, W — zapis, T — transmisja, U — aktualizacja.

Licznik
Numer * MNazwa Funkeja obiektu Dlugese C R W T U
Il 10 FB 1: licznik Aktualna wartosc 1 byte C R - T
Ill'_ FE 1: licznik Ustaw wartosE 1 byte C - WT
Il 12 FB 1: licznik Informacja o przepetnieniu 1 bit C R - T

Obiekty komunikacyjne: Licznik impulséw

Nazwa obiektu Funkcja obiektu Typ danych Flagi
10 | FB 1: licznik Aktualna 1 bajt C,R, T
wartos¢ DPT 5.* 8-bit

unsigned value

Obiekt zostanie uruchomiony, jezeli w zakfadce ,Gtéwne” (widocznej po rozwinieciu
zakfadki ,Bloki funkcyjne”), w polu ,Blok funkcyjny 1” wybierzesz funkcje ,Licznik”. Obiekt
pozwala odczyta¢ aktualng wartosc¢ licznika.

Patrz ,Licznik”

11 | FB 1: licznik Ustaw wartosé 1 bajt C,W, T
DPT 5.* 8-bit
unsigned value

Obiekt zostanie uruchomiony, jezeli w zakfadce ,Gtowne” (widocznej po rozwinieciu
zakfadki ,Bloki funkcyjne”), w polu ,Blok funkcyjny 1” wybierzesz funkcje ,Licznik”. Obiekt
umozliwia ustawienie wartosci licznika telegramem z magistrali KNX. Jezeli warto$¢, ktéra
ma zosta¢ ustawiona telegramem bedzie mniejsza od wartosci minimalnej zdefiniowanej
dla licznika, to wéwczas w liczniku zostanie ustawiona wartos¢ minimalna. Natomiast, gdy
wartos¢ bedzie wieksza od wartosci maksymalnej, jaka moze zosta¢ zapisana w liczniku,
towartos¢ w liczniku zostanie ustawiona na maksymalng. Warto$ci minimalne
i maksymalne licznika mozesz zdefiniowa¢ w zaktadce ,1: Licznik”.

Patrz ,Licznik”

12 | FB 1: licznik Informacja 1 bit, C,RT
0 przepetnieniu | DPT 1.001

Obiekt zostanie uruchomiony, jezeli w zakfadce ,Gtéwne” (widocznej po rozwinieciu
zaktadki ,Bloki funkcyjne”), w polu ,Blok funkcyjny 1” wybierzesz funkcje ,Licznik”. Obiekt
umozliwia wystanie informacji, gdy licznik osiggnie wartos¢ minimalng lub maksymalng
zdefiniowang dla licznika. Wartosci minimalne i maksymalne licznika mozna zdefiniowac
w zaktadce ,1: Licznik”.
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Obiekty komunikacyjne: Licznik impulsow

Nazwa obiektu Funkcja obiektu Typ danych Flagi

Telegramy:

1 = licznik osiggnat wartos¢ maksymalng
0 = licznik osiggnat warto$¢ minimalng
Patrz ,Licznik”

Flaga: C — komunikacja, R — odczyt, W — zapis, T — transmisja, U — aktualizacja.

Kontroler sceny

Mumer *  Nazwa Funkcja obiektu Dlugese C R W T U
I|1C' FB 1: scena Wywolanie sceny 1 byte CR - T

Obiekty komunikacyjne: Kontroler sceny

\[g \ Nazwa obiektu Funkcja obiektu Typ danych Flagi
10 |FB 1: scena Wywotanie 1 bajt CR,T
sceny DPT 17.001
DPT 18.001

Obiekt zostanie uruchomiony, jezeli w zakfadce ,Gtowne” (widocznej po rozwinieciu
zaktadki ,Bloki funkcyjne”), w polu ,Blok funkcyjny 1” wybierzesz funkcje ,Kontroler sceny”.
Obiekt umozliwia wystanie 1-bajtowego telegramu, ktéry moze wywota¢ scene w reakcji na
wygenerowanie w kanale zdarzenia krétkiego nacisniecia przycisku. Numer sceny, ktora
zostanie wywotana (1-64), mozna zdefiniowa¢ w zaktadce ,1: Kontroler sceny”.

Patrz ,Kontroler sceny”

Flaga: C — komunikacja, R — odczyt, W — zapis, T — transmisja, U — aktualizacja.
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4.7 Przyktady konfiguraciji

4.7.1 Sterowanie kilkoma blokami funkcyjnymi przy pomocy jednego kanatu
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Przyktad przedstawia rozwigzanie, gdzie przy pomocy zdarzen krotkiego i dtugiego
nacisniecia przycisku z kanatu fizycznego A sterowane sg jednoczesnie trzy bloki funkcyjne.
Blok funkcyjny umozliwiajgcy przetgczanie (Blok funkcyjny 1: Przefgcznik) sterowany jest
krotkimi naci$nieciami, a bloki funkcyjne sterujgce $wiattem (Blok funkcyjny 2: Sciemniacz)
| przesuwem rolety (Blok funkcyjny 3: Sterownik rolet) — krétkimi i dtugimi nacisnieciami
przycisku. To, ktére zdarzenia zmieniajg stan obiektow komunikacyjnych sterujgcych
Swiattem i roletg, zalezy od sposobu i schematu sterowania wybranego w trakcie
konfigurowania poszczegolnych blokéw funkcyjnych.
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Przyktad przedstawia konfiguracje, w ktorej zdarzenia kroétkiego i diugiego nacisniecia
przycisku z kanatu fizycznego A sterujg oswietleniem (to, ktére zdarzenia zmieniajg stan
poszczegolnych obiektéw komunikacyjnych, zalezy od sposobu i schematu sterowania
wybranego w trakcie konfigurowania bloku funkcyjnego 1). Réwnoczesnie zdarzenia te
stanowig pare zdarzeh do sterowania kanatem timera A, gdzie krotkie nacisniecie przycisku
wigcza, a diugie wytgcza ten kanat. Po wigczeniu, kanat timera przetgcza swdj stan cyklicznie
w zdefiniowanych przedziatach czasu (patrz ,Kanaty timera”). Dzieki temu, w kanale
generowane sg zdarzenia sterujgce sekwencjg przetgczania (Blok funkcyjny 2: Sekwencja
przetgczania), gdzie krotkie nacisniecia wywotujg kolejne kroki w sekwenciji (przetgczajg stan
kolejnych obiektow), a dtugie nacisniecia zmieniajg kierunek przetgczania w sekwencji.

4.7.3 Zastosowanie kanatu wirtualnego i logiki

Przyktad przedstawia rozwigzanie, w ktorym telegramy odbierane z magistrali KNX przez
obiekt komunikacyjny ,Wejscie wirtualne — Wejscie A’ sg zmieniane w kanale wirtualnym A
na zdarzenia obstugiwane przez modut. Daje to mozliwos¢ powigzania tych telegraméw
z sygnatami spoza magistrali. Krotkie i dtugie nacisniecia przycisku z kanatu wirtualnego A
sterujg roletg (Blok funkcyjny 1: Sterownik rolet). Jednoczesnie dtugie nacisniecia przycisku
z tego kanatu razem ze zdarzeniami krotkiego nacisniecia przycisku z kanatu fizycznego A
sterujg o$wietleniem (Blok funkcyjny 2: Sciemniacz). To, ktére zdarzenia zmieniajg stan
poszczegolnych obiektdéw komunikacyjnych, zalezy od sposobu i schematu sterowania
wybranego w trakcie konfigurowania poszczegolnych blokow funkcyjnych. Przyktad
przedstawia rowniez sposdb powigzania kanatéw, w ktérym stan kanatu wirtualnego A i stan
kanatu fizycznego A sg ze sobg powigzane w funkcji logicznej zdefiniowanej w kanale logiki
A. W wyniku tego powigzania w kanale logiki generowane sg zdarzenia krotkiego nacisniecia
przycisku sterujgce przetgczaniem (Blok funkcyjny 3: Przetgcznik).
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5. Dane techniczne

Zasilanie

Napiecie zasilania (magistrala KNX) .......ooooiiiiiiii e 20...30 v DC
Pobdr pradu z magistrali KINX ... <15 mA
Wejscia

LICZID@ WEJSC... .ttt 8
= Lo IR oY £ - T 1,5 mA
Dopuszczalny zakres Napiecia Un............uuuueeiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiniineeeneenneenees 0...30 VAC/DC
Zakres napiecia dla Sygnatu Uno ..........oeeeeiiiiiiiiiiiice e 0...4 VAC/DC
Zakres napiecia dla sygnatu Uni ..........eciiiiiiiiiiiiiiiiceeeeeeeee e 9...30 VAC/DC
Potaczenia

Maksymalny przekroj PrzeWoOdU ............uuiiiiiiiiiii e 2.5 mm?
Maksymalny moment dOKreCajgCy .........oviiiiiiiiiiiiiii e 0.5 Nm
Parametry KNX

Maksymalny czas reakcji Na telegraml.............uuiiiiiiieiiiieecer e <20 ms
Maksymalna liczba obiektow komunikacyjnych ..., 108
Maksymalna liczba adresOw grupOWYCR ..........iiiiiiiii e 256
Maksymalna [ICZDa @SOCIAC]I .......uuuuuiiie e e et e e e e e e e 256

Inne parametry

ZAKIeS tEMPETALUN PIACY .....cceeiiieieeeieee ettt e e e 0°C...+45°C
Zakres temperatur dla skladowania/transSportu ............cccvvvvviiiiiiieee e, -25°C...+70°C
StOPIEN OCNIONY [P ... P20
[ To¥d oT-WeTo W at= T4 Y o1 (= T I 1| TR 4
Wymiary ODUAOWY .........coooiviiiiiiiiiiii 70 x 92 x 60 mm
1= PP 144 g

A Przekroczenie wartosci granicznych parametréw pracy modulu moze
spowodowac jego uszkodzenie i stanowi¢ zagrozenie dla zdrowia lub zycia.
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6. Zatacznik

6.1 4-bitowe telegramy sterujace sciemnianiem / rozjasnianiem

Wartosci telegraméw JASCIEJ / CIEMNIEJ

utamkowa procentowa binarna szesnastkowa dziesietna
STOP STOP 0000 0 0
1/1 CIEMNIEJ 100% CIEMNIEJ 0001 1 1
1/2 CIEMNIEJ 50% CIEMNIEJ 0010 2 2
1/4 CIEMNIEJ 25% CIEMNIEJ 0011 3 3
1/8 CIEMNIEJ 12% CIEMNIEJ 0100 4 4
1/16 CIEMNIEJ 6% CIEMNIEJ 0101 5 5
1/32 CIEMNIEJ 3% CIEMNIEJ 0110 6 6
1/64 CIEMNIEJ 1% CIEMNIEJ 0111 7 7
STOP STOP 1000 8 8
1/1 JASNIEJ 100% JASNIEJ 1001 9 9
1/2 JASNIEJ 50% JASNIEJ 1010 A 10
1/4 JASNIEJ 25% JASNIEJ 1011 B 11
1/8 JASNIEJ 12% JASNIEJ 1100 C 12
1/16 JASNIEJ 6% JASNIEJ 1101 D 13
1/32 JASNIEJ 3% JASNIEJ 1110 E 14
1/64 JASNIEJ 1% JASNIEJ 1110 F 15

6.2 4-bitowe telegramy sterujace przesuwem rolety

Wartosci telegraméw GORA / DOL

ulamkowa procentowa binarna szesnastkowa dziesietna
STOP STOP 0000 0 0
1/1 DOL 100% NA DOt 0001 1 1
1/2 DOL 50% NA DOL 0010 2 2
1/4 DOL 25% NA DOt 0011 3 3
1/8 DOL 12% NA DOL 0100 4 4
1/16 DOL 6% NA DOL 0101 5 5
1/32 DOL 3% NA DOL 0110 6 6
1/64 DOL. 1% NA DOL 0111 7 7
STOP STOP 1000 8 8
1/1 GORA 100% DO GORY 1001 9 9
1/2 GORA 50% DO GORY 1010 A 10
1/4 GORA 25% DO GORY 1011 B 11
1/8 GORA 12% DO GORY 1100 C 12
1/16 GORA 6% DO GORY 1101 D 13
1/32 GORA 3% DO GORY 1110 E 14
1/64 GORA 1% DO GORY 1110 F 15






